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VOTRE MICRO EST DANGEREUX ! 

Au terme du deuxieme colloque frangais sur les dangers du travail sur ecran, on peut commencer a se poser des questions. Et si votre 
micro etait dangereux ? 



ET SI UN LOUP... 

En avril dernier se tenaii a Paris 
le premier colloque sur les con- 
sequences du travail sur ecran. 
Peu de choses a dire sur cette 
manifestation organises par le 
syndtcat FO. elle ne pretendait 
pas repondre a des questions . 
mais plutot en poser. En decem- 
bre. rebetote, mais cette fots, au 
terme de six mois de recher- 
ches. les reponses arrivaient 
Un flot d' informations contradic- 
toires. mais on a {'habitude : le 
travail sur ecran est mortel 
selon les organisateurs, mais il 
n'y a aucun danger selon la pre- 
fecture de police... Si on deme- 
lait I'echeveau ? 



...SORTAIT DE VOTRE 
MICRO... 

Les recherches concernant ce 
probleme sont recentes, bien 
entendu. Les plus anciennes 
remontent a 1982, au Canada. 
Elles traitaient de Interaction 
entre les problemes de la gros- 
sesse et le travail sur ecran. 
Elles etaient motivees par le fait 
qu'un certain nombre de fem- 
mes. arguant d'une loi cana- 
dienne qui dit que I'on peut 
"refuser certaines taches 
Icrsqu'on en craint I'effet sur la 
sante", avaient demande a ces- 
ser leurs acttvites informatiques 
le temps de leur grossesse. 
Des medecins, des ergonomes 
et des informaticiens se sont 
penches sur le probleme et ont 
conclu qu'il n'y avait aucune rai- 
son d'etablir un lien entre les 
malformations possibles des 
nouveaux-nes et I'exposition 
aux rayons cathodiques. 
Comme toutes les informations 
scienttfiques, celle-ci est a 
analyser avant d'etre interpre- 
tee. Elle signrfle qu'en I'absence 
de preuves surfisantes, rien 
n'indique qu'il existe, ou qu'il 
n'exisle pas, d' interaction. Le 
nombre de cas de malforma- 
tions est tellement rare qu'il ne 
suffit pas pour mener des etu- 
des poussees. 

La-dessus , I'INSERM {Institut 
National sur I'Etude et la 
Recherche Medicale), orga- 
nisme francais, a decide de con- 



tinuer les travaux, en rassem- 
blant notamment les resultats 
de I'enquete canadienne, et des 
etudes anglaises et finl an daises 
qui ont suivi. Selon ses conclu- 
sions il s'avere impossible de 
mettre en evidence une preuve 
formelle de cause a effet entre 



...POUR VOUS DEVORER ? 

Mais peut-etre que les proble- 
mes des femmes enceintes ne 
vous concernent pas. Vous vou- 
lez qu'on examine votre cas, a 
vous programmeur passionne 
qui passez 8 heures par jour 



innoffensifs de ce point de vue. 
Mais I'exposition repetee peut 
faire apparaitre des troubles 
latents qui auraient tres bien pu 
ne pas surgir. Si vous avez, 
sans le savoir, une myopie 
latente, un muscle oculaire pas 
tres puissant ou un muscle 




Docteur HHHHEBDO : "Celui- 
/a, /'/ esf presque mort !" 



les troubles de la grossesse et 
I'exposition aux tubes cathodi- 
ques ; ces troubles peuvent pro- 
venir d'autres facteurs comme 
la posture Nee au travail infor- 
matique et la nervosite due la 
fatigue occasionnee par les 
taenes repetitives. C'est un effet 
secondare a ne pas negliger... 



devant voire micro a taper des 
goto data print ? Allons-y. vous 
n'etes pas a Pabri. 
En soi. rester devant un ecran 
n'est pas dangereux. Malgre 
une dizaine de cas de catarac- 
tes avec un rythme de 4 heures 
par jour, on ne peut pas dire 
qu'il y ait un veritable risque. 
Les moniteurs qui sont fabri- 
ques a I'heure actuelle compor- 
tent surfisamment de securites 
pour les rendre pratiquement 



cilaire qui deconne un lant soit 
peu, le fait de rester devant 
votre moniteur pendant des 
heures peut tres bien aggraver 
ces defauts, jusqu'a les trans- 
former en ventables anomalies. 
Et voila pourquoi. Dans un ceil, 
il y a un muscle nomme muscle 
cilaire qui commande la cour- 
bure du cristallin, c'est-a-dire la 
mise au point de la vision. Si 
vous regardez votre main puis 
quelque chose de lotntain. vous 



remarquez un tres leger temps 
fiou qui est le temps que met ce 
muscle a faire le point sur ce 
que vous regardez. Lorsque 
vous regardez alternativement 
votre main et votre avant-bras, 
vous ne sentez pas cet accom- 
modation; pourtant, elle existe. 
Et qu'est-ce qui se passe, lors- 
que vous programmez. lorsque 
vous tapez des listings ? vos 
yeux font un trajet incessant 
entre I'ecran et les feuilles sur 
lesquelles vous avez vos notes. 
D'ou une sollicitation perma- 
nente du muscle en question, 
qui a force se fatigue. Qa, c'est 
pour une journee. Dans le cas 
d'operateurs de saisie, par 
exemple. ils ont le week-end 
pour que ce muscle recupere, 
ce qui est amplement suffisant. 
Dans le cas d amateurs eclaires 
(le votre), le week-end est en 
general une bonne occasion de 
passer 48 heures d'affilee a finir 
un programme, ou a terminer de 
recopier un listing, ou pourquoi 
pas a pomper tous les program- 
mes recoltes pendant la 
semaine. Et la, pas de repos 
pour les yeux. 

Et ca provoque un recul de la 
distance minimale de la vision 
nette. Si vous voyez net un objet 

3ui se trouve a 15 centimetres 
e vos yeux, il vous faudra le 
placer a 20 centimetres pour en 
distinguer les details si vous 
passez votre temps devant un 
ecran. 



LES CHASSEURS... 

Grace a un appareil ingenieux. 
le Nakai Recorder, on peut 
savoir tres precisement ce que 
regarde quelqu'un a quel 
moment. Des experiences tout 
a fait serieuses ont ete faites, 
notamment par I'lNRS (Institut 
National de ia Recherche Scien- 
tifique), tendant a mettre en evi- 
dence les mouvement de I'ceil 
sur tous les types de travail sur 
ecran. Parce qu'on ne travaille 
pas tous pareil : il y a des taches 
dites de saisie (par exemple, les 
secretaires qui passeni leurs 
journees sur un traitement de 
textes, ou vous quand vous 
recopiez des listings), les taches 
dites de dialogue (les operatri- 



ces des PTT, qui recherchent 
des renseignements sur ecran) 
et les autres (les programmeurs 
passionnes qui se foutent de 
savoir si c'est dangereux ou pas 
tant qu'ils n'ont pas fini leur pro- 
gramme). I! s'avere que dans 
fes taches de saisie, I'ceil n'a 
pas le temps de s'habituer aux 
differents contrastes entre 
I'ecran, souvent en fond noir, et 
les documents, souvent des 
feuilles de papier blanches. Ce 
qui provoque a la longue des 
picotements, une baisse de 
I'acuite visuelle. des troubles de 
la vision comme des points 
blancs ou des taches sombres, 
des eblouissements et des 
maux de tete. 



...NE SERONT PEUT-ETRE... 

Voici une experience menee par 
I'lNRS qui se revele fort interes- 
sante. Cet institut a recree art- 
ficiellement des conditions de 
travail normales sur ecran, 4 
savoir un eclairage correct 
[nous aliens y revenir), un mobi- 
lier ergonomique, et enregistre 
pendant ("execution du travail 
un grand nombre de renseigne- 
ments grace a des electro- 
encephaiogrammes, des appa- 
reils qui mesuraient la fre- 
quence cardiaque et le fameux 
Nakai Recorder qui enregistrait 
les mouvements oculaires, tout 
en tenant compte des perfor- 
mances (vitesse de frappe). des 
erreurs ou des omissions. 
lis ont constate ou'au bout de 
45 a 60 minutes, I attention des 
sujets testes baissait considera- 
blement . Quinze minutes plus 
tard, elle reprenait. probable- 
ment parce que les sujets fai- 
saient un effort pour se reacti- 
ver. Les scientifiques qui 
menaient cette experience onl 
alors decide de modifier legere- 
ment I'experience en interrom- 
pant le travail des sujets avant 
cette baisse d'attention cinq 
minutes pendant lesquelles ils 
buvaient un cafe, ou discutaient 
entre eux. Au bout des cinq 
minutes, ils reprenaient le travail 
et les performances etaient 
aussi bonnes qu'au depart, et 

Suite page 11 



BIDOUILLE GRENOUILLE 

Ou comment trtcfter, pintter, modifier, traflquer, magoutller, blooull- 
ler et grenoulller avec les loglclelo du monde entler. Mais dans la 
legallti, au molns ? Of course, mon General I 
Lire page 12 



DEUUGNEURS les faineants sont page 12 



C'est nouveau, 9a vient de sortir : 

L'actualite de la micro-informatique pages 9.10.11. 
CONCOURS PERMANENT* 

Votre programme, non content de vous rapoorer 1.000 Irancs par page pubJiee, peut vous 
rapporter 20.000 Irancs chaqua nwsou un voyage en California pour deu«. chaque trimestre. 
Reglemeni en page inirjrieure 



CINOCHE-TELOCHE 



pages 14.31. 



INF0-BD : T0UTE L'ACTUALITE EN PAGE 16. 



FORMATION A L'ASSEMBLEUR : 
Le prof et I'amaleur eclaire vous attendenl en page 29 



DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR : 

AMSTRAD • APPLE lie ET lie • CANON X-07 • CASIO FX 702-P • 

COMMODORE 64 ET COMMODORE VIC 20 • EXELVISION EXL 100 • 

MSX et compatibles . ORIC 1 ET ATMOS • SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM • 

TEXAS TI99/4A • THOMSON T07, TO7/70, ET M05 • 



EDIT 6 



CW^fc EM 



Par ce programme de qualite, ameliorez vos rapports quo- 
tidiens avec le Basic Applesoft. 

Pierre DE MONTRAVEL 

Mode d'cmpkn : 

Enlrez le listing 1 par CALL -151 et continue; par le listing 2 si vous pos- 
sedez un APPLE lie ou un lie Si vous possedez un APPLE antique, conti- 
nue! par le listing 3 Verifiez la perfection de voire saisie par HEX -CHECK 
Sauvegardez par : 

Sur lie ou lie : BSAVE EDIT6 A$88B8.L$DJ7 
Sur vieux clou : BSAVE EDIT6 A$86B8.L$D3E 

Ce programme, par I'ajout de quelques commandes. sirrtp'ifie la saisie d'un 
programme en BASIC APPLESOFT. II est utilisable en mode 40 ou 80 colon- 
nes selon les besoins et doit etre lance depuis le BASIC APPLESOFT (en 
mode direct ou au debut dun programme) par BRUN EDIT6. Vous dispo- 
sez alors. des commandes supptementaires suivantes ; 

EOIT n° de tigne ou CTFtL/E n° de ligne : Cette instruction, executable 
comme les suivantes en mode direct ou mode programme, permet d'edi- 
ter a I'ecran une ligne Basic, en vue de sa modification. La syntaxe est 
la meme que pour les commandes du DOS, elle s'execute automatique- 
ment kxsque le Basic rencontre dans un programme, une erreur de syntaxe. 
Sous cette commande, on utilise : 

- CTRL/I : mode insertion. La suite du texte est inseree dans la ligne, les 
caracteres de controle apparaissent en inverse. La sortie du mode "inser- 
tion", s'effectue par les caracteres de controle ci-dessous. ou par les tou- 
ches fleehees gauche ou droite. 

- CTRL/O : suppression de texte. Le caractere situe sous le curseur est 
supprime. 

• CTRL/P ou DEL : suppression du caractere silue a gauche du curseur. 
On reste dans le mode insertion, si la touche CTRL/I est prealablement 
tapee. 

- CTRL/B : le curseur se place en debut de ligne. 

• CTRL/N ; le curseur se place en fin de ligne. 

• CTRL/R : rendition de la ligne dans son etat original. 

• CTRL/K (fleche haul) : le curseur se deplace vers le haul dans les limi- 
tes de la ligne. 

- CTRL/J (fleche bas) : le curseur se deplace vers le bas dans les limites 
de la ligne. 

- CTRL/Q : sortie de 1'edition de ligne. avec effacement de la position du 



i importe quel caractere de con 



curseur en fin de ligne 

- CTRL/C (TOUCHE) : permet d'entrer 
Irole dans une ligne Basic 

- CTRL/S (TOUCHE) : permet de positionner le curseur sur la premiere 
position de "TOUCHE" Sortie du mode recherche par ESCAPE 
exclusivemenl 

REMARQUE : en mode direct, si la ligne que vous enlrez commence par 
un numem, la plupart des possibilites de ['instruction EDIT vous sont offer- 
tes. Si la ligne en question ne commence pas par un numero. les touches 
fiechees haut et bas permanent le deplacement sur tout I'ecran. 

SIZE : permet de connailre la lailte memoire utilisateur disponible pour 
le programme et la place restante pour les variables. 

BYE ; permet de quitter le programme EDIT6 et de rendre le controle au 
DOS II est necessaire d'executer cette commande avant de lancer le pro- 
gramme INIT, pour permettre une bonne initialisation de la nouvelle dis- 
quette (en effet, pour le besoin du programme, certains parameires du 
DOS ont ete modifies). A noter que la valeur de HIMEM reste inchangee 
(S88B8) afftl de proteger EDIT6. Pour replacer HIMEM a sa valeur initiate, 
lapez FP mais dans ce cas. ne comptez pas revenir a EDIT6 si vous mani- 
pulez des chaines de caracteres. 

TOUCHE SPACE : permet de 'aire defiler ligne par ligne, un programme 
liste a I'ecran. 

TOUCHE CTRL/A : permel d'editer a I'ecran la ligne precedemment va" 
dee par un retour chariot. Les possibilites sont les memes que sous Tin 
truction EDIT. 



CTHUB : BRUN 
CTRUD : DELETE 
CTRL/E : EDIT 
CTRL/G : RUN 
CTRL/L : LIST 
CTRL/N : NOTRACE 
CTRL/O : LOAD 
CTRL/P : SAVE 
CTRL/R : RENAME 
CTRL/T : TRACE 
CTRL/V : CATALOG 



SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
(1) 36 15 91 77 
HG puis Envoi. 




88C0- 
88C8- 
88D0- 
88DB- 
88E0- 
88E8- 
88FQ- 
88F8- 
8900- 
8908- 
8910- 
8913- 
8920- 
8928- 
8930- 
8938- 
8940- 
8948- 
8950- 
8958- 
8960- 
8968- 
8970- 
8978- 
8980- 
8988- 
8990- 
8998- 
89A0- 
39A8- 
89B0- 
8983- 
69C0- 
39C8- 
8900- 
8908- 
89E0- 
39EB- 
89F0- 
39F8- 
8A00- 
8A08- 
8A1Q- 
8A18- 
3A20- 
8A28- 
8A30- 
BA38- 
8A40- 
8A48- 
8A50- 
3A58- 
8A6Q- 
8A68- 
8A70- 
8A78- 
8A80- 
8AB8- 
3A90- 
8A98- 
8AA0- 
8AA8- 
8AB0- 
SAB8- 
8AC0- 



A2 0C 20 60 
99 00 98 C8 

98 84 FE 2C 
20 93 FE 20 

20 85 90 A2 
9D 36 A8 CA 
92 A4 B8 A9 

99 02 02 4C 
84 D6 20 88 
2A 89 F9 6A 
90 90 F6 88 
BD 9E CO 9F 
BF 90 A5 44 

21 9F 5A 9D 
56 A2 24 FC 
C8 FO 17 4C 
AA BD 07 01 
BD 08 01 C9 
A9 90 88 84 
05 CE 5A AA 
02 85 40 A5 
4A 90 19 AD 
B0 09 C9 80 

80 5C AA A5 
FF 4C CF 8A 
A0 90 04 C9 
48 91 AD 5C 
30 06 DD 85 
B6 8A A2 03 
92 CA 10 F8 
A5 F9 05 FF 
09 02 85 FF 
DO 54 A5 F9 
A5 FF 49 01 
A3 AE 5A AA 
5C AA C9 98 
90 E0 EF 90 
3B AE 5A AA 

22 BD 00 02 
AA DO Fl 86 
AE 5A AA E8 
38 90 F8 A5 
8E 5A AA 4C 
F0 B4 C9 92 
70 41 30 0D 

81 DO 09 24 
32 4C CA SA 
24 FF 30 06 
5C AA AD FB 
FB 04 A0 00 
00 98 C9 80 
F3 20 69 90 
20 E6 90 4C 
00 IF 20 63 
IF CO 10 03 
28 8D 5C AA 
00 86 FA C9 
4E C9 91 00 
2D A9 00 85 
9B DO 3C 24 
FF 30 27 2C 
20 21 FD 20 
FD C9 9B FO 
BC 5B AA 4C 
05 F9 30 9F 
9C 91 C9 FF 



92 20 A9 90 
DO FA BE 01 
IE CO 30 08 
B9 FE DO 03 
0E BD 8A 92 
10 F7 20 BC 
00 99 00 02 
51 A8 A0 00 

90 4C BF 90 
44 8E 90 90 
A9 03 B3 9F 
65 D8 65 D8 
B8 9E 04 90 
70 9D F2 03 
30 08 A4 76 
B3 9F AE 59 
C9 43 00 F3 
D4 DO EC 20 
FB 24 FD 10 
E6 FD AD EF 
FF 4A B0 6F 
5C AA C9 AO 
F0 58 29 3F 
FF 29 FO 85 
AD 5C AA C9 
FF 00 F2 20 
AA A2 06 CA 

91 00 F8 4C 
00 81 91 F0 
C9 83 DO OE 
10 C8 A5 FF 
DO 10 C? 93 
05 FF 10 B9 
85 FF 20 51 
4C 0C FD AD 
F0 EA 20 D7 
02 A2 EF 86 
E8 E4 3B BO 
09 80 CD 5C 
3B 20 10 93 
20 F4 FB E4 
24 8D 7B 05 
C6 89 C9 80 
DO 09 24 FF 
4C B6 8A C9 
FF 10 34 50 
C9 80 DO 2E 
20 3A 91 BD 
04 29 F7 80 
B9 00 02 99 
FO 03 C8 DO 
24 FF 10 03 
B3 9F C9 95 
90 A4 24 2C 
20 IB 93 61 
BD 54 CO A2 
A0 90 46 80 
0A A5 FF 10 
FF FO A5 C9 
F9 30 2B 24 
B3 FB 30 56 
A5 FB 20 OC 
F3 80 5C AA 
B3 9F A5 FF 
20 69 90 20 
DO 04 29 DF 



.953C 

(♦65) 
(♦6F) 
(♦2B) 
<*C9) 
C*3C) 
C*82) 
(♦BO 
(♦8C) 
(♦34) 
(♦IA) 
(♦F8) 
(♦71) 
<*7C> 
(465) 
<*C6) 
(♦B8) 
(♦88) 
(♦B5) 
(♦07) 
(*62) 
(♦08) 
(*Fi) 
(♦4E) 
(♦70) 
(♦64) 
(♦00) 
" (♦EC) 
(♦95) 
(♦A0) 
(♦24) 
(♦27) 
(♦£8) 
(♦8B) 
(♦19) 
(♦E6) 
(♦49) 
(♦C6) 
(♦E2) 
(♦85) 
(♦95) 
(♦70) 
(♦21) 
(♦34) 
(♦10) 
(♦65) 
(♦F7) 
(♦84) 
(♦EB) 
(♦F7) 
(♦7D> 
(♦34) 
(♦E2) 
(♦6A) 
(♦BO) 
(♦D5) 
(♦E8> 
(♦7E) 
(♦86) 
(♦62) 
(♦95) 
(♦EA) 
(♦AE) 
(♦D7) 
(♦47) 
(♦AA) 
(♦19) 



8AC3- 
8AD0- 
8AD8- 
8AE0- 
8AE8- 
8AF0- 
8AF8- 



8B1Q- 
8BI8- 
8B2D- 
8828- 
8B30- 
8B38- 



8B50- 
8B58- 
8860- 
3B68- 
8B70- 
8B78- 
8B80- 



D0 02 
5A AA 
FB 20 
FA 30 
90 36 
3B 90 
9F 20 
OF A2 
DO 06 
AD 5C 
8D DO 
AA BD 
BD 05 
IB DO 
AE 5A 
20 A9 
10 F0 
75 A6 
73 F2 
FD 20 
CI 8E 
85 76 
OC DD 
F8 30 



BB90- 


BA 


8B 


9B98- 


81 


92 


8BA0- 


BD 


13 


3BA8- 


8D 


72 


88B0- 


BE 


03 


8BB8- 


B0 


OE 


8BC0- 


00 


FB 


8BC8- 


AA 


FA 


8BD0- 


EE 


92 


8BD8- 


99 


00 


8BE0- 


8D 


FB 


8BE8- 


FB 


AS 


8BF0- 


9F 


A9 


8BF8- 


EE 


92 


8C00- 


84 


39 


5C08- 


3B 


2C 


5C10- 


93 


Bl 


8C18- 


SC 


30 


8C20- 


ID 


F2 


9C28- 


00 


CO 


8C30- 


60 


91 


8C38- 


30 


F4 


8C40- 


F2 


60 


8C')8- 


F0 


4F 


8C50- 


20 


10 


8C5B- 


CA 


4C 


8C60- 


00 


85 


8C48- 


B0 


2F 


8C70- 


BD 


01 


8C78- 


01 


02 


8C80- 


03 


E8 


8C88- 


DO 


OC 


8C90- 


02 


A2 


BC98- 


93 


20 


8CA0- 


85 


FO 


8W8- 


20 


63 


8CB0- 


BD 


l\: 


8CB8- 


AA 


A9 


8CC0- 


OS 


FF 


8CC8- 


A3 


90 


8CO0- 


02 


A2 


8C08- 


AA 


65 


BCE0- 


04 


C3 


8CE8- 


3A 


AA 


8CF0- 


21 


90 



29 3F 8D 
E0 EF 90 
51 A8 4C 
13 20 96 
3B AE 5A 
03 20 26 
Dl 9E 2C 

03 B5 36 
CA 10 F6 
AA A6 FB 
57 20 60 

06 01 C9 

01 C9 3E 
3E A6 76 
AA 36 FE 
90 A5 FE 

04 C9 FF 

76 85 50 
86 FE 85 
49 90 20 
4C B3 9F 
4C CO 9E 
8F 8B F0 
33 8A 0A 
BD 9D 8B 

89 90 FF 
BF 8D BD 
88 F0 8C 
3D A6 8C 
8C 5B 9E 
48 C9 87 
68 29 3F 
DO 03 4C 
20 0E 91 

02 AD FB 

04 20 5D 
24 8D 78 
FF 85 FA 
A9 05 A2 
4C 83 9F 
IF CO 10 
28 48 A9 

07 68 48 
A6 3B 68 
2C 10 CO 
23 A2 60 
CA 00 F8 
20 EE 92 
CE 5A AA 
FC A5 24 

77 BC 20 
FA AE 5A 
20 63 90 
02 C9 80 

90 00 02 
E0 FF 00 
A2 A0 EC 
8D 8E FE 
C5 90 00 
4C 83 9F 
90 20 10 

05 20 A9 
98 4C 69 
F0 48 20 

20 07 90 
EF 86 38 

21 B0 4A 
3B 90 IE 
85 3B AD 
05 E5 21 



5C AA AE 
09 20 DD 
0C FO 24 
91 20 D7 
AA E8 E4 
91 4C B3 
IE CO 10 
DD 03 95 
20 7A 90 
DO 5E C9 
91 AE 59 
D4 DO 4A 
F0 11 C9 
E8 F0 3A 
4C CO 9E 
F0 26 C9 
DO IE A5 
86 5! 20 
76 20 8E 
SB A7 20 
20 73 F2 
E6 FB A2 
05 CA 10 
AA BD 9C 
48 60 88 
82 BE 98 
44 8C BD 
41 8C 41 
A4 8E 23 
8F C9 A0 
DO 03 20 
80 5C AA 
CO 9E 20 
AD 5C AA 

04 29 F7 
93 20 F4 

05 4C 83 
85 FD 20 
8C 85 38 
91 28 86 
05 20 18 
DF 20 31 
20 31 8C 
91 28 AD 
80 54 CO 
2C 00 CO 
C6 3C 00 
AE 5A AA 
20 10 93 
8D 7B 05 
EE 92 A9 
AA E0 EF 
AE 5A AA 
F0 22 BD 
C9 8D F0 
Fl E0 FE 
FD 02 DO 
02 20 5D 
04 A9 FF 
20 E6 90 
FC A5 24 
90 8C 5A 
8D A5 F9 
EA 92 20 
E0 EF 90 
18 AO 5A 
C9 F0 B0 
A5 3B ED 
5A AA C5 
4C EF 8C 



(♦11) 
(♦9B) 
(♦BB) 
(♦09) 
(♦7F) 
(♦CO) 
(♦12) 
(*66) 
(♦30) 
(♦41) 
(♦2C) 
(♦97) 
<*66) 
(♦06) 
(♦34) 
(♦5D> 
(♦B9> 
(♦B7) 
(♦A4) 
(♦FB) 
(♦8E) 
(♦5E) 
(♦FA) 
(♦F0) 
(♦CB) 
(♦73) 
(♦£9) 
(♦E5) 
(♦51) 
(♦12) 
(♦4B) 
(♦23) 
(♦BD) 
(♦98) 
(♦17) 
(♦48) 
(♦76) 
(♦EE) 
(♦43) 
(♦E0) 
(♦E6) 
(♦25) 
(♦06) 
(♦03) 
(♦25) 
(♦F7> 
(♦0E) 
(♦90) 
(♦22) 
(♦BE) 
(♦88) 
(♦2E) 
(♦12) 
(♦95) 
(♦28) 
(♦CD) 
(♦ID) 
(♦22) 
(♦64) 
(♦4E) 
(♦9E) 
(♦3C) 
(♦6F) 
(♦3A) 
(♦0B) 
(♦10) 
(♦9D) 
(♦07) 
(♦06) 
(♦5F) 



8CF8- 
8D00- 
8D08- 
8D10- 
8D18- 
8D2D- 
8D28- 
3D30- 
3038- 
8040- 
8D48- 
8D50- 
8D58- 
8D60- 
8068- 
8D70- 
8D78- 
8DB0- 
8038- 
8D90- 
8D98- 
8DA0- 
8DA8- 
8DB0- 
8DB8- 
80CO- 
30CB- 
8DD0- 
8DD8- 
8DE0- 
8DE8- 
8DF0- 
B0F8- 
8E00- 
8E08- 
8E10- 
8E1B- 
8E20- 
8E28- 
8E30- 
8E38- 
8E40- 
8E48- 
8E50- 
8E58- 
8E60- 
8E68- 
8E70- 
8E78- 
8E80- 
8E88- 
8E90- 
8E98- 
8EA0- 
8EA8- 
8EB0- 
8EB8- 
8EC0- 
8EC8- 
QEDO- 
8ED8- 
8EE0- 
8EE8- 
8EF0- 
8EF8- 
8F00- 
BF08- 
8F10- 
8F18- 
3F20- 



65 38 C5 
4C A7 BD 
FC 4C 99 
FD 4C 3A 
F0 ID 20 
AD 5A AA 
52 92 F0 
AA 20 1A 
1A FC AE 
00 02 4C 
20 10 93 
FC A5 24 
AA F0 06 
BC 20 A9 
88 8D 00 
4C B3 9F 
90 00 02 
5A AA F0 
00 85 FA 
AA F0 11 
FC CA DO 
05 BE 5A 
EA 92 20 
86 3B CA 
DO 07 CA 
82 E8 E0 
F0 37 86 
02 E0 EF 
3B A2 FE 
20 10 93 
B0 0B E8 
SO CA 20 
FB 8E 5A 
05 4C 99 
63 90 20 
A0 00 84 
02 C8 DO 
3D 4C C7 
20 E6 90 
20 ED FD 
29 BF 85 
C8 4C C7 
8C 5F AA 

00 OB BD 

01 E8 BE 
29 5F 59 

02 68 08 
B9 A4 8E 
AD 00 E0 
5B A7 20 
F0 03 4C 
AD 5F AA 
48 BD 9F 
8E ED 8F 
42 59 C5 
20 49 90 
90 FO 03 
FO AO 54 
IA 06 90 
84 F0 03 
90 88 84 
3B B9 00 
C8 84 3D 
90 DO CS 
A2 0E BD 
CA 10 F7 
C8 DO 0E 
90 20 ED 
F5 2C IE 
90 20 89 



21 90 

BD 5A 
8C A9 
8D A5 
EA 92 
CS 21 
08 E5 
FC 4C 
5A AA 
99 8C 
20 63 
8D 7B 
20 C5 
90 88 

02 A9 
AE 5A 
20 D7 

03 20 
20 63 
20 10 
FA A5 
AA 4C 
63 90 
8D 00 
E0 FF 
FF F0 
38 A9 
90 06 
A9 80 
AE 5A 
20 F4 
10 FC 
AA A5 
8C 20 
8E FO 
FA A9 
FA 20 
93 24 
20 BE 
20 8D 
FF AO 
93 A0 
C8 EE 
00 02 
5D AA 
A4 8E 
90 E5 
DO 07 
49 4C 
90 8E 
95 9F 
0A AA 
8E 48 
26 45 
53 49 
20 A8 
4C C4 
CO AD 
Dl AE 
20 8E 
76 20 
02 C9 
4C C7 
A2 IA 
99 92 
20 8E 
20 8E 
FD C8 
CO 10 
FE 4C 



29 FO 27 
AA 20 66 
8A 20 ED 
F9 05 FF 

20 63 90 
B0 05 20 

21 8D 5A 
99 8C 20 
A9 A0 9D 
20 EA 92 
90 20 10 
05 AE 5A 
90 4C 9E 
84 FC A9 
OD 85 33 
AA A9 A0 
90 CA EC 
EE 92 A9 
90 AE 5A 
93 20 10 



24 



7B 



9E 8C 20 
20 D7 90 

02 C9 A0 
DO F4 F0 
04 E4 3B 
A0 9D 00 
A2 EF 86 
9D 01 02 
AA E4 3B 
FB 4C E6 
E4 3B DO 
24 8D 7B 
E6 90 20 
20 8E FD 
A0 99 00 
8D 93 A4 
FF 10 03 
FD A9 A3 
93 A5 FF 
00 84 3D 
FF 84 FC 
5F AA A2 
C9 84 DO 
20 A4 Al 
C8 0A F0 
28 F0 08 
4C CD 9F 
DO F6 20 
A6 76 E8 
4C 83 9F 
BD 9E 8E 
60 8E AF 
44 49 D4 
5A C5 00 

92 20 36 
A6 20 BE 
51 CO 20 
00 02 E0 
FD 20 A9 
EO 93 A4 
A0 DO 01 

93 20 36 
20 60 92 
90 36 A8 
FD A4 76 
FD 89 0E 
C9 BD 00 

03 4C 85 
93 FE 20 



♦ D4) 
♦5D) 

♦ 4B) 
♦A0) 
%66) 
♦2C) 
♦2B> 

♦ 15) 
♦2C) 
♦03) 
♦40) 
♦7A) 

♦ FB) 

♦ CO 

♦ C5> 
♦37) 
♦DE) 
♦F6) 

♦ 58) 
♦08) 

♦ 6B) 

♦ 05) 
♦CO 
♦Al) 

♦ 06) 
♦6E) 

♦ EE) 
♦50) 

♦ DD) 

♦ 22) 

♦ D6) 

♦ 84) 

♦ Fl) 

♦ 2A) 

♦ F3) 

♦ 4E) 

♦ 7A) 

♦ ED) 

♦ 0D) 

♦ 54) 

♦ F5) 
♦F7) 

♦ 08) 

♦ 2A) 
♦B5) 

♦ 37) 

♦ C7) 

♦ 8A) 

♦ 4E) 
♦FA) 
♦E5) 

♦ 55) 

♦ EO) 

♦ 56) 
♦5B) 
♦F5) 
♦E3) 

♦ DB) 
♦CI) 
♦AD) 

♦ 10) 
♦36) 
♦7F) 
♦E2) 

♦ 19) 
♦AC) 

♦ F2) 
♦FC) 
♦DD) 
♦C6) 



8F28- 
8F30- 
8F38- 
8F40- 
8F48- 
8F50- 
8F58- 
8F60- 
8F68- 
BF70- 
8F78- 
8FB0- 
8F8B- 
8F90- 
8F98- 
8FA0- 
8FA8- 
8FB0- 
8F88- 
BFC0- 
8FC8- 
8FD0- 
8FD8- 
8FE0- 
8FE8- 
8FF0- 
8FFB- 
9000- 
9008- 
9010- 
9018- 
9020- 
9028- 
9030- 
9038- 
9040- 
9048- 
9050- 
9058- 
9060- 
9068- 
9070- 
9078- 
9080- 
9088- 
9090- 
9098- 
90A0- 
90A8- 
90B0- 
90B8- 
90C0- 
90C8- 
9000- 
90D8- 
90E0- 
90EB- 
90F0- 
90F8- 
9100- 
9108- 
9110- 
9118- 
9120- 
9128- 
9130- 
9138- 
9140- 



36 90 DO C5 A9 FF 85 40 


(♦20) 


20 8E FD AD 00 02 C9 84 


(♦61) 


F0 03 20 8E FO A9 F4 A0 


(♦5D) 


8F 20 3A DB 38 A5 AF E5 


(♦99) 


67 E9 03 AA A5 B0 E5 68 


(♦BF) 


C9 FO 90 03 A9 00 AA 20 


(♦89) 


41 94 A9 D4 AO 8F 20 3A 


(♦9D) 


DB 20 8E FD A2 0C 20 4A 


<*4C> 


F9 38 A5 73 E5 AF AA A5 


(♦52) 


74 E5 80 20 41 94 A9 E5 


(♦98) 


A0 8F 20 3A DB 20 BE FO 


(♦BD) 


A9 01 A0 90 20 3A DB 18 


(♦41 i 


A5 6F 65 69 85 3B A5 70 


(♦ADi 


65 6A 85 3C 18 A5 73 65 


(♦ID) 


6D 85 3D A5 74 65 6E 85 


(♦8A) 


3E 38 A5 3D E5 38 AA A5 


(♦4F) 


3E E5 3C 20 41 94 A9 D4 


(♦6F) 


A0 8F 20 3A DB 20 BE FD 


(♦BD) 


A2 0C 20 4A F9 38 A5 6F 


(♦CF) 


E5 6D AA A5 70 E5 6E 20 


(♦5C) 


41 94 A9 E5 A0 8F 20 3A 


(♦AC) 


DB 4C 8E FD A0 CF C3 D4 


(♦9C) 


C5 04 03 A0 05 04 C9 CC 


<%66) 


C9 D3 C5 D3 00 A0 CF C3 


(♦A0) 


04 C5 D4 D3 A0 CC C9 C2 


(♦71) 


02 C5 03 00 DO D2 CF C7 


(♦CE) 


D2 CI CO CD C5 A0 BA A0 


(♦6C) 


00 D6 CI D2 C9 CI C2 CC 


(♦C3) 


C5 D3 A0 BA A0 00 DO EF 


(♦93) 


F5 F2 A0 F2 E5 F6 E5 EE 


(♦4D> 


E9 F2 A0 El A0 C5 C4 C9 


(♦32) 


D4 B6 AC A0 F4 El F0 E5 


(♦6E) 


FA A0 03 01 0C 0C 20 33 


(♦4B) 


35 30 30 30 8D 00 AE 50 


(♦7B) 


AA BO 00 02 C9 BD F0 OB 


(♦A9) 


EB 8E 5D AA C9 AD F0 Fl 


(♦F9) 


60 2C IE CO 10 09 20 7A 


(♦Dl) 


90 20 51 A8 4C 7A 90 20 


(♦CF) 


93 FE 20 89 FE 20 51 A8 


(♦E3) 


4C E0 9E A5 FF 05 F9 10 


(♦84) 


DF A5 39 C9 8C DO D9 2C 


(♦23) 


IE CO 10 03 4C 7A 90 4C 


(♦27) 


89 FE A2 03 BO 36 95 95 


(♦5D) 


36 CA 10 F8 60 A2 03 BD 


(♦68) 


03 95 95 36 CA 10 F8 60 


<t7?> 


E0 0B DO 12 A4 76 C8 F0 


(♦C3) 


0D 24 D8 30 09 2C 04 E0 


(♦00) 


30 04 A0 FF 84 FE 4C 65 


(♦38) 


D8 AO 00 A9 A0 99 00 02 


(♦EA) 


CB DO FA A2 80 8E 01 02 


(♦40) 


84 FA 84 FD 84 F9 84 FB 


(♦05) 


84 FC 84 FF 60 AE 5A AA 


(♦3D) 


F0 06 CA F0 04 8E SA AA 


(♦B6) 


60 BE 5A AA A9 FF 60 A2 


(♦BA) 


00 80 00 02 C9 8D F0 05 


(♦0E) 


EB E0 FF 00 F4 60 20 D7 


(♦44) 


90 E0 00 F0 FB E0 F0 90 


(♦F8) 


02 A2 F0 86 3B 20 10 93 


(♦4E) 


AE 5A AA E4 3B B0 06 20 


(♦17) 


F4 FB ES DO F6 AS 24 BD 


(♦CD) 


5B AA 8E 5A AA 60 AD FE 


(♦BC) 


02 C9 A0 F0 11 C9 8D F0 


(♦3E) 


00 A0 05 AO 30 CO A9 00 


(♦51) 


20 A8 FC 88 DO F5 A0 FF 


(♦86) 


88 B9 00 02 99 01 02 CC 


(♦65) 


5A AA 00 F4 A9 8D 80 FF 


(♦B2) 


02 60 AE 5A AA A9 A0 9D 


(♦AS) 


00 02 A9 8D 9D 01 02 60 


(♦DB) 
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STAR BATTLE 



Aux commandos d'un vehicule bipede "emprunlo" a 
I'empire, tentez courageusement de delruire le generateur 
de "I'etoile noire", dissimule dans une fore! a I'interieur d'un 
abri. 



Bruno CRACCO 



< tAHte dej SPECTRUM 




SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
(1) 36 15 91 77 
HG puis Envoi. 



urJE FEMME Dl 

pETIfeuvSK, 
Jk HEtAS. 




UBUWO CDflCco v6ui~"PBe*ENTE' " 

_-, Jt _STBR BmTTLE ~ 

POUR ZX SPECTRUM .jokO 



JKL 

19 coke 23658. S PAPER BORO 
ER 8 INK 7 CLS PRINT Dl,'£ B 
OUNO CRACCO 1988. ' PRINT INK 2, 

IN'.'EASE 1. "ATTENC'EZ UN Peu SUP" 
LETCEJfl.9 LET G.2 LET PRE3E 

20 RESTORE 28 OATA 3,13.81,90 
. 155. 195.145. IKS, 192. 2*6. 252. 25-1 
. «i55..<54 .255 .255 . io? .255.235, 127 
,63. 126, 186. 9. 195 l'.-3. 165. 169.99 
-99.63.31.0 0.9. 0.0.9. 123 . 128. 15 
Tiliilllii^iS-'" ■""■«».M».l 

30 OATA 2.2,5,5.5,11.11.11.2*3 
. 249. 2*0, 22*. 224 . 152. 192, 128.0 
,0.0, 1.2.3. 11. 23. 4 7.47.. 33, 146.23 
6.243.255.126.9.0.0.0. 128.126.12 

40 CAT fl 1,3,3,7.15.31.27,53.23 

■3.2*7 227. 155.129, 123.128,128.59 
. 31 . 62 .62 . 62 , 62 , 62 . 60 . 25* . 127 ,63 
.31.15,7.3,1.0.0,^.128,128,152 2 
40,202.0 .0.0.0.0,3.7. 15.60.6S, 12 
4.72.72, 17g 206. 25* 203 118.12,1 
20. 249. 224, 152. 123 . 159, 153.139,1 
39.217, 133.252.2*1 

50 FOR J =65363 TO 65535 
30 READ I 
70 POKE 1 , s 
39 NEXT * 
39 00 SUB 4129 
109 PRINT RT 20,0. "PRESS AHV HE 
V TO CONTINUE" PRINT RT 21.0, © 
3CUNQ CRACCO 1335." 
118 IF InkEv*. ■■■■ THEN GO TO 110 
128 CL5 

138 GO 3U8 4200 

140 POINT RT 0,9. 'UOICI UOTRE U 
EH1CULE ' 

130 PRINT ^T *,29. "flO". AT 5,29; 
"C", '"Df.PT 6.30. FC'.AT 7,30,"M 
I'.RT 9,29, 'JKL" 
160 PLOT 0.31 
170 DRAU 255,0 

130 PRINT RT 19,0, * IL PEUT MARC 
HER: " 
199 LET df*l 

2 30 OEM MARCHE 

219 LET *«27 

230 IF INT tj/2>u/2 THEN LET a 
S»"U" LET f»5 LET 0=7 GO TO 2 
*8 

330 LET »* = "[>": LET 1.7 LET di 
6 

3*0 LET s=*-3 

250 PRINT RT 13.»,"AB ' ; OT 1 

*.*; "COE ",RT IS,*;" FG " , RT 

16,»," MI ".AT 17,*,"UKL 

268 FOR S-28 TO *8 STEP 5: BEEP 
.005. S NEXT I 

279 IF dli'3 THEN GO TO 320 

269 IF ii.l THEN LET df.dftl: P 
PINT RT 13,9;" -;(*T 14,0;-' 

";RT 15. 0," ".AT 16,0; 

",ftT 17,9;" LET a 
»27 

290 PRINT RT 13,*-l,"fi.B ";A 
T 14,a-l, "C"; INK 7,«S;"E 

,AT IS.*-1. INK d;"M", INK f.'NG 

'■,«T 16.4-1; INK d;"0", INK 

I." PO ".BT 17,»-3, INK d,*PS 

388 FOR i«-18 TO -45 6EEP .80S 
,s NEXT S 
318 GO TO 220 
320 PRINT RT 20.0, "IL. PEUT TIRE 

330 LET Z*24 LET RT.fl 

3*0 FOP TiO TO 10 

358 PLOT RT*3,56 

360 OAAU INK 2.-Z.-24 PLOT PT t 
3,56 DRAU OUER l;-Z.-24 

378 BEEP .9091.69 

380 NEXT T 

390 PLOT OYER 1,RT*6,56 

400 FOR Sil TO 15 PRINT INK 6, 
PT 17,PT-4,"0" BEEP .885,19: PR 
INT INK 6, AT 17.RT-4. "X",PlT 17 , R 
T-4,"*" BEEP .895,0 NEXT s 

410 PRINT RT 17. RT-*,- ~ 

438 IF PRESENTRTIONjI THEN GO T 

438 LET EXaPEEK i29796*RTI POK 
E i2073StRTJ ,9 

449 IF E>=255 THEN LET SCQRE*SC 
ORE* 199' POINT BT B ,25, SCORE, *' *' 

450 IF BX«fl THEN LET SCOPE^SCOR 
£-100: PRINT RT 8. 25, SCORE, " " 

469 RETURN 

478 PRINT B1,"PPE5S flNV IE C TO 
CONTINUE" 
469 IF INKEY#»*"" TMEN GO TO 469 

439 FOP f=9 TO 23 PANOOHIZE US 
P 3389 I " 

599 OEM 

519 CLS 

IOER 0- print ni. 'B BRUNO CRflCC 
O 1985" GO Sue 4043 LET EP = 3_ 
PLOT 8,31 ORAU 255,0 LET fi = 2. 

LET PRESENTATIONsO 

520 FOR E.l TO 100 STEP 2 POIr 
T RT 4.59,4; " 

530 LET EflaER»l IF INT <EP/3>> 
ER/3 THEN LET •••"U"; LET (=6 L 
ET d=7 GO TO 559 

549 LET aft". LCT f.7 LET d> 

559 LET PT=fi PRINT RT 13,3-1,- 
RB ",RT 14,»-1," COE ".AT 18f>- 

17,»-3?" 'JUL 'i*htk 3,»T 17'. OT- 

3." I" 

569 FOP i.39 TO *8 STEP 5 BEEP 
.005,1 NEXT i 

570 IF INKEv«-"8" THEN LET Z .2* 
00 SUB 3t0 

530 LET PT.fl-l PRINT RT 13,»-1 
, "A9 ",RT 14,»-1, "C", INK 7, 

*i,"E ",MT 15,»-1, INK d.'rt 

", INK r,"NO ".AT 15,«-1, INK 

d,"0", INK'/," PQ ",RT 17, »- 

2, INK 4, "PS ", INK /,*- T ", IN 
K 7, AT 17,RT-*;"I " 

598 FOP S.-19 TO -43: BEEP .083 
.» NEXT f 
688 IF 1NKEYI«"0* TMEN GO SUB 3 

818 IF PEEf. 2932S'S33 OP PEEK 2 
0s!2S-255 OB PEEK 20327.253 TMEN 
GO TO 738 

629 LET SEnlNT IBNO«*l *1; IF SE 
>I THEN POfE 20600,233 POKE 219 
36,126 

830 IF SE'3 THEN POKE 28301.233 
POKE 21837,128 GO TO 889 

3*9 POKE 28609,9 POKE 21956,8 

658 FOP P-20639 TO 28892 STEP - 

568 POKE P.PEEK IP-G) 

678 POKE Pt2B6,PEEK {P*254r 

888 NEXT P 

639 NEXT E 

708 BEEP .1,39: BEEP .1,40 BEE 
P .1,39 BEEP .1,80 BEEP .3,48 

718 FOR R^38 TO 1 STEP -1 BEEP 

, 91.fi NEXT fi 

729 LET TOB.TR8*! 

739 FOR fi>l TO 23 RRIIOOMIZE US 
P 3339: NEXT fi 

749 00 Toiiae 

739 PEf XQH 

760 LET viovlt-l FOR fl-1 TO 1 
00 OUT 234,0 BEeP .881,30 OUT 

354.6 NEXT fi 

770 FOR R=0 TO 180 OUT 254.0 
OUT 284,35* OUT 254,6 NEXT fl 

788 FOR fi-1 TO 100 OUT 234,0 
BEEP .0081.69 OUT 254,6 NEXT R 

790 BORDER O 

800 CLS 

310 RESTORE 610 t/RTfi 'CONTACT 
ROMPU OUEC UOTRE " ."'JEM1CULE SUR 















































































!■■'" THEN GO TO 


660 



3TO CLS 

?90 IF TAB. 2 TMEN GO TO 300 
090 IF TdEtJ TMEN GO TO 2470 
300 GO TO 1500 
3 10 rem 4oa£WMA 
320 CLS 

930 PRINT RT 0,0,'UOUS N AUEZ fi 
VEZ PAS ACCONPLI UOTRE MISSION 

340 RESTORE 948 DRTfi "U0U5 A'JE 
Z OBTENU UN SCORE DE ' ,*UOUS AUE 
Z FIN! '-," TA6LERULO" 

353 LET G=l 

960 ?QR_fi=£ TO 5 



990 PR HIT RT A.B.AI 
1000 NEXT B 
1010 IF H«ill TO 13J."0eTEN" THI 
N LET- fl=H»l PRINT AT R.0.5CORE 
1020 IF fi»-ll TO 15>="FINI " THI 
.t^.-SSS*! PRINT AT R.l.O.TRB 



1030 NEXT A 



MlriTSi'iftNT 'JOTRE 



COSPi E5T a lh DERI'.'E DANS L ... 

EN5ITE DE L'E3PACE.'- REM CERC 

UEUIL 

1050 PLOT 0,100: DRAU 255,0 DRfi 

U 0,-108 ORRU -255,8: ORfiU 0,10 

9 

1060 PLOT 50,100 DRfiU 0,-15 PL 

OT 35,95 DRfiU 35,8 PLOT 125,50 

PLOT 10,10 CIRCLE 170,58,28: 
CIOCLE 130. 30, PI FOR R;259 TO 1 
70 STEP -2. PLOT IS, 50. PLOT R-2. 
43: PLOT fl+3.50: PLOT fl,45: PLOT 
OUER l.fi,50 PLOT QijER l.R-2,*6 



PLOT OVER : 



tK X . H-4 ,*S 
■-i.wi wvt" iinn.211 PLOT OUER 
1,0,43 NEXT fl: FOR C=l TO 3: PR 
INT fiT 16,21, INK 6. "M" CEEP ,U 

- st :..-,;; .'ie.- 

T C: FOR fl=170 TO 10 STEP -3: PL 
OT fl,50: PLOT A-2.43: PLOT A, 45: 
BEER .0001,55 PLOT OUER 1;A,50 
PLOT OUER liR-2.16: PLOT OUER 



";Si 



1100 REM 
65" 



19 



i L2.1 . 



RB=2 
1130 PRINT RT 0,0;"U0U5 ETES HRI 

NTENRNT DhNS LA FORET DE Lfl P 

_-':C~C tlCIPE.v: J3 X'.'ZZ * 'VGTSE 

DISPOSITION DES 3PEE&ER-BIKE. 

a VO'JS DE UOUS FCUFILER ENTR 

E LES AR8RES QUI JALONNCRONT U 

OTRE ROUTE. UOUS POURRCZ EN DE 

TRUIRE CERTRIN5 OUI SCROHS ME 

NRCRNT OUEC U03 UINGT COUPS 

E lrsep.mhis- 

1140 PRINT "ATTENTION, UOUS DEURE 

Z GflODER AU MOINS UN COUP POUR D 

ETRUIPE Lfl PORTE DE L ' RBPI OU 

ENERATEUR." 

1158 RE3T0RE 1160 REM 

DATAS DE5 CRRRCTERES 
1160 DRTR BIN 00100100.BIN 00111 

loo, eiN ooioeioo.Bin caimoo.Bi 
■i sc.ooooo.sir; oiiooiio, bin 00011 

000, bin ooo ;:c?^ , 1.23 . :o;, 152,25, 

30,43,54, ISO, IS , 10 7 ,35. 194. 169, 1 
51,117,22, 112, 170, 117,78, 117. 159 
,5*. 12,0, 35. 2 19 .35 .255,36,319,36 
1170 REM ABRI 
1160 DATA 131,191,191,191,191,19 

1, 191,191 ..i-i-s . 251 52 131, 151,191 
,--•:. ll-il 31 . 127 . 114 .253,253.253, 

.-.■■:■'. . ---, . :-■: :■ . r-.z':- ..-.'L':- . is. : .i5 3.is: . 
---.-, . is:. . ;-. . 1;: . :■:■. . 155 ..--ss .;ss . 
:- :■ . -:- . is: .;■■'■ 3 , : . ,-5s . 155, 255. 25 

S . 155. 25S .255.0 , 255 .155.253.255, 
255 

1150 DATA BIN 00110010 
1200 DATA BIN 01001101 
1210 DATA BIN 10001001 
1220 DATA eiN 01011001 
1230 DATA BIN 88111181 
1240 DOTS BIN 01800018 
1250 DATA BIN 10011010 
1250 DATA BIN 01100110 

------- ■■'..-_..;. :■ ■::'. . so . s-' . s 

8 

1230 REM POrAOE CARACTERE5 

12^0 FQP fl. 65363 TO 65*79 

1303 PEftD V 

1310 POKE A.U 

1320 NEXT fi 

1330 PRINT Bl. "PRESS RNV KEY TO 

CONTINUE " 

1340 IF INKEV*-*"* THEN GO TO 13* 

O 

1330 FOR R=0 TO 23 RANDOMIZE US 

R 3280 tIEXT fi 

1360 PRINT AT 0,8, VOICI UOTPE V 

EHICULE ", INK 5, A" 

1370 PPINT "IL DOIT SE FfliJFILEO 

ENTPE LE5 AR8RES ", INK *,'-CD" 

:■:- .'. ■'<<:■-. riiH-'Ef de tcjshep 

LES SOURCE D EHEROIE", INK 

3; "B", INK 7; ".*■ 
1359 PRINT AT 5,0. "IL PEUT TIOER 

1338 LET TIO. 2 LET D6G»15 
1403 PRINT IL PEUT SE DEPLACER 
DE GAUCHE fl DROITE ET DE DROITE 
R -3RUCME. POUR CELfl 'JTILI56R L 

ES FLECHES CCRRESPONDRrrTES.POUP 

TIREP: "0" ." 
1*10 PRINT 'A LR SORTIE DE LR F 
ORET.-JOUS UEREZ L'ABRI ", I 

NK 3, "H", INK 1, "E", INK 2, "G ' _ 

pRirrr tab 13, ink 2, -hlk jlc p 

PINT "UOUS DEUREZ Ell DETRUIRE LA 
PORTEIOUI EST ■", INK 1. "E", INK 
7, ">ET ENTREP.NE RATEZ PAS CE 

TTE UNIQUE ENTREE CAP U0U3PEPDIP 

IEZ UNE VIE ET DEUREZ RETRAU 

EPSEB LA FOPET, 
BONNE CHANCE; . .' 

sils fkJHIPfMyu =.•■«■■ 

OT DBG»St*,167: DRfiU OUER 1 ; 8 , -4 

5 CEEP .8091,69 NEXT T 

1460 LET TIR.TIR-1 IF TIR=0 THE 

N GO TO 3738 

1478 RETURN 

1468 REM ECPfiN _ 

1498 IF INKEYt-' THEN GO TO 149 

1300 FOR fl-9 TO 23 RANDOMIZE US 

P 3289 NEXT fi 

1310 FOR R'l TO VIE 

1320 PRlrfT RT 6,fl, "fl" 

gg m^mtt-MOM mt key to 

1530 I 1F C INKEV«."" TMEN GO TO 135 

9 

1378 FOR »•! TO 5' PRINT RT 0,12 

, INK 5, BRIGHT 1,"R" BEER .1,9 

NEXT A FOR A.l TO 5 PRINT AT 
8 12, INr 3, "A" PAUSE 23 RRIN 
' AT B.ia, " '■ BEEP .3.0 NEXT O 

PRINT AT " ' 
1389 REM ({- 

._. flR»39 LET DBG«12 
IS 10 FOP P. I TO 300 
1S10 P'j'E 23492.233 
1630 PRNDOMIZE 

1640 PRINT AT 9,8, INK -,TIR 
1630 IF INKEVi. "5" THEN BEEP 

1,69. GO SUB 1798 

1668 IF INKE7f"8" TMEN 6EEP 

1,69 GO SUB 1838 

1670 IF INKEY»."0' TMEN GO St 

439 

1688 PRINT RT 30. iBND.l4i .6. 



iRNO.14. t6. Ink 

1690 PRINT AT 38. iRND»14l «6, INK 

1700 LET ROIMTcIHT lPNDt25i*25 
IF P0trn=35 THEN PRINT AT 21, INT 
(AND. 14 > *6i INK 3 L ""'" 



1710 IF I 



- .O.DBGi =3 THEN BEEP 
.1,69 LET SCGRE;SCGREt20B GO 
TO 1730 

1720 IF ATTR lO,De&i ■ .'7 AND P.TTR 
■ O.DBGi ,.-5 THEN GO TO 750 

1-30 PRINT AT 21,5, " I". RT 21,21. 

"!",fiT 8, DBG, INK 5, "A" 

1740 RfiNDOMIZE USR 3280 

1758 LET 5C0RE=SCOREtl 

1768 PRINT AT 0,21. SCORE 

1773 NEXT R 

1750 GO TO I860 

1790 REH fl DROITE TOUTE 

i'00 IP D6'"---3 thEti RETURN 

1310 LET DEG^DBG-1 PRINT AT 0,D 

BGtl, - ' " 

1520 RETURN 

1330 IF r. E .r-.10 " 

1S43 LET DBG=DB( 

bo- i; " 

1350 RETUPTJ 
1360 REM F™ 

1378 REM I - 

1:30 LET 3'JEP = 1MT .PriD.-.-j. 
1-10 PRINT AT 21, OUER, INK 2, 'H 
, INK 1,"E". INK 2,*'G" RAN&0M1Z 
E USR 3230 „ .,,„ , 

1900 IF INKEY*b"5" TMEN ^0 =UB 1 



I P-ETUPN 



IF INKEVf"' 

IF INKEY** 



TMEN GO SUB 1 
TMEN GO SUB 2 



1930 IF ATTR (O.DBGi I >7 AND ATTR 

.0 DBS] 3 THEN GO TO 750 
1948 IF ATTR IO,DBC(«3 TMEN BEEP 

. ■: -.■- _s- : : ;.PE = :':0"E*riCo 

1550 PRINT AT O.DBG, INK 51 ft 
1550 PPIN7 RT 21 .O'JEP-1, INK 2. 
HK"L INK 7," ", INK 2,-JLG RAN 

DOMIZE USA 5250 _ ._.,,_, 

1970 IF lNKEYi="5" THEN Gu iUB 1 
790 

1530 IF INKEY»=:"3" THEN GO SUB 1 
330 

19S-C IF INr E,* = "0" TMEN GO SUB 2 
150 
2000 IF ATTR 19,086) <>7 AND ATTR 

|0,DBGI -;/3 THEN GO TO 750 
2010 IF HTTP (O.DEGi =3 THEN BEEP 

.01,69 LET SCORE-SCOPE. 200 
2020 PRINT AT 3. DEC, INK 5, "A" 

.UJ.O. PRINT RT il.O'JFp-1, INK 2;- 

I , INK 7: " "; INK 2, "OG" 

2040 FOP Z=l TO 21 BEEP .01,69 

PRNDOMIZE 'JSP 32-SO 
2350 PRINT AT 21.0UER-1, INK 3, " 
I", INK 7, " ". INK 2, "F" 

2050 IF INKEp-J.-S"' THEN GO SUB 1 
790 

2070 IF INKEY*='-3" THEN GO SUB 1 
330 
2080 IF INKE/«-"0" THEN GO SUB 2 



TMEN GO TO 750 



=3 THEN BEEP 



. oi .5 7) _'_v ::;-■■■ ,; ■-■z •;■;';: 

2110 PRINT AT O.DEG, INK 5, "A" 

2120 NEXT Z 

2130 IF CeGf'OUERtl THEN GO TO 7 



-l.DBG. INK 



2210 LET TIR=TIR-: 

2220 RETURN 

2230 BEEP .1.50 BEEP .1,40 BEE 



2149 


GO TO 2230 


1150 
3179 
0) -3 

8,"M 

G;" 


IF t?P^YhT 

FOR F:l TO 6 

THEN PRINT R 

BEEP 1,0 

: LET F=5 R 



R 3330 NEXT i 



I NOMEPE LIMITE DE MUNITIONS, 

2260 PRINT "LE GENERATEUR EST PR 
OTEGE PAR DES OHflMRS MflCNETIQU 

ES M06ILE5. LES DEUV SERIES DE C 
MflHPS SE OE--PLRCENT DRNS UN SEN 
S OPPOSE, A UOUS DE TIRER L0R5 

QUE UN TROU DE CMAOUE SERIE SE T 
ROUVE DRNS L AXE DU GENERATEUR 
ET DE VOTRE CRNON." 
2370 PRINT TAB 10,'OONNE CHANCE. 



3330 I 



*INT 



UNO CPQCCO 198 



2310 DATA 3,16,32,32,48,43,46,15 

2 

2320 DATA 0,24,37,91,91,37,24,9 

^330 DATA 0,255,33,170,35,170.25 

5,0 

23*0 DRTfi 5.235.34,220,92,222,23 



5 POKE «,5 

2370 REM SUITE CflRflCTERES 

2398 DATA 224,247,123,58,5' 



2390 DATA 0.126,130,154,154,130. 

128,8 

2430 DATA 3,12,15,15,7,4,4,0 

3410 DATA 192, 43,240, 240. 224, 32, 

32,0 

2428 DATA 24.24,60,34.24,24,24.2 

2430 DRTR 60,60.102,102.126,136, 

126.136 

2440 DATA 103.136,126,24,126,55, 

163,66 

2430 REM POKRGE CARRCTREBES 

OPORSTU 
2450 FOR A=65460 TO 65535 READ 
S POKE A,S: NEXT fl 
5470 PRINT Bl, -PRESS ANY KEY TO 
CONTINUE" 
3488 IF INKEY»>"" THEN 00 TO 348 



-> ' 



1768 RANDOMIZE 
2778 

,_rso 



78 FOR A = l T>: 



ISP 3260 

5 
.3. INr 2. ;I 

I3R 3230 



IE U5R 32-30 



LLLLLLLG 

2320 RANDOMI 

2330 PPINT Ai si.au; inr ui~r 

I" 

2349 RRNT'OMIZE USR 3280 

S350 RANDOMIZE U3R 3280 

1.50 PRINT INF 7.HT 13. 15. ■■%". A" 

19,15, ■ T-, AT 29.15, "U" 

2370 PRINT BI.'kj BRUNO CRACCO 1' 
■35." 

2:30 PEc: CREATION CES CMAMRS 

2590 IF C-E.-'A'l Then 00 TO 2 320 

2000 LET 5CORE = 3COOEt5300t'JIE 

2910 LET DEUflil 



2940 LET UE=INT 



TMEtJ GO TO ;-jiO 



13 10 F,j D C=9 T 

3018 NEXT C 

3038 FOR C=8 TO 22 

3330 PRINT RT 12, C, 



30 SO ' 
E 

5070 I 

3050 1 



SCOPE " . SCOR 

'INNNNNNNN 



3130 PRINT AT 9,'___ 

3140 IF '.'£=21 THEN LET UB=8 

TITO PRINT AT 5. '.'6.1. INK 3," ■ 

3150 IF lot EY*="0" then 00 SUB 

278 

3170 PRINT AT 12, '.'BR,"™" 

1 LET USh = 23 



3200 PRINT AT 12,UBB. "■" 

3110 IF '.'fc& = 5 IMC:. LET '.'66=33 

3220 PRirrr AT 12,VBB-1, INK 2,' 

3230 IF INKEY*="0" TMEN GO SUB 
270 

3240 LET VA^VA.l LET UE^UBtl 

ET ■.'6R.'.'SR-: LET \'E6=UEB-1 

3250 IF TIR=1 THFN fin Tfl T5« 

12S0 50 



LT.40 GO TO 3326 
3300 IF ATTR 19.15: 
TO 33; 



.000 1 .55 DRAU 
BttK .0001,69 PLOT 
i^OVER 1:9, LT: ne*t t_ 



PRINT AT 13, 

EXT fii RETURN 

3340 IF LT;64 TMEN LET - 
PRINT AT 21,0,A*ll TO 
FOR A^l TO 8 PRINT ft" 



PLOT 124,32 



FOR -=-10 TO O BEEP 0,X N 
. 1 X. FOR .'=0 TO -5 STEP -i BE 
' fl,Y NEXT Y NEXT A 
176 LET SCORE^SCOPEtlOOOO. HOOO 

,30 FOR A=l TO 20 BORDER 6 BE 

.0001.51 PRINT RT 5. 11, "ODES' 
"■ BEEP .0001. ■:-.■ BORDER 2 PR 
IT AT 5.12, IN: I, "CDEOOP": BEE 
.0001.69 BORDER NEXT fl 
90 PAPER 6 CLS PAPER CLS 



;41Q LET A» = "LR RLflllETE I 
EXPLOSE 50US UOS COUPS. LL 
T3 DE LAL- -LIANCE SE RENL'tNi, 

LA GUERRE EITGAGNEE. 

FELICITATION V0U3 A 

"E3 REU:31 UOTRE MISSION. A UOT 

RE RETOUP SUPLR 0:1-"* uOus srSPEZ 

LECORE PAP LE COMMANDANT DE Lfl 

FLOTTE DE L UNION. '.'OTRE NOM R 

EiTERR GRA'-'E DRNS LR MEMOIRE DE 

TOUS LES SOLDATS.'.'OUS EIITDER 

CZ DRNS L HI--5TQIRE CONME JULE 

CESAR ET DIEfiD '-('.ITRES OUI ONT SU 

3 ILLU3TREA PAR LEUR COURAGE. EN 






'.'' '-■- 

f.440 PRINT'fitiAl ."" BE^P 

NEXT fl 
3450 PRINT AT 20,0, "ENTREZ UOTRE 

NOM '• 
3JS0 INPUT LINE IK 

3470 IF LEN N« 23 TMEN PRINT AT 
21.0, "33 LETTREi AU MAXIMUM ' " 
3480 CLS 

-11-0 r-En ClRGUE de cronze 
3500 INK 6 

3514 PLOT 10,165 DRAU 235,0 " 
AU 0,-133, DRAU -235,8 "" 

3520 PLOT 0,173 
U O, -175 DRAU ■ 

3330 CIRCLE 30, 20. PI 
IS ic r IPCLE 10, 135, PI 
553 CIRCLE 235 .20, PI 
3360 CIRCLE 235, 155, PI 
3S.0 | PRINT RT 2.6. "PLAGUE C0MEH9 

3530 PRIIiT fiT 3,6, "EN L HONHEUR 



DRAU 



3499 CLS 

2500 REH ECBAN 

2310 PRINT INK 2, AT 21,0, 

LLLG HLLLLLLLLG 

2520 RANDOMIZE USR 3230 

2530 PRINT INK 2. AT 31,8, 


HLLLLL 
I 


L.358 PRINT RT 6.1131-ILEfl H»l 1 i 

3C08 PRINT AT 6.6, "GUI A SU DEB 
PA3'.ER-,AT 9,*,"L HUMOHITE OE L 
MEt/ACE",AT 10.7. "GUI, SOUS LA r 

3610 PRINT AT 11. 7. DES FORCES 


25*0 RANDOMIZE USR 3280 
2550 PRINT INK 2, AT 21,0, 
JLLLG MLLLK f 
2560 RANDOMIZE USR 32e0 
2378 PRINT INK 2, AT 21,8, 


I 

I 


3620 RRINT AT 12.4, "DE L ALLION 

E .PE5AIT DE" 

3530 PRINT RT 13,3, "TOUT SON RO 

DS SUR ELLC . " 

3548 PRINT AT 19,6, "^ BRUNO CAR 


23-30 RANDOMIZE USR 3338 
2550 PRINT INK 2, AT 21,8, 
", INK 4, "fiB", INf 


2, " 


3630 IW 7 

3'^60 INPUT 0(1 REUOUE 7".R» 

3678 IF P» = "tl" OR R»."n" TME1I G 



■ 21.8, INK 2, "I i';%% 

. S,--C'\ INK 1,-DEOD &%% ' 



aahmpmgmS 



21 -a* 



;630 RANC0M1 



SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
(1) 36 15 91 77 
HG puis Envoi. 



edito 



Quand on voua disait qu» 
I'infomKilJqu* stait dcmo*- 
reuse. vous ne voulim: jamais )• 
croiie »I mcdntananl youm rout 
retrouvez av*c c«« horriblsn 
mau« d» l*t« »1 iurtou1 c»« 
inqui4tan!»9 diffioJtAs d« vision 
qui son!, j© vous pri« de to croira. 
la triste consequence d« votre 
d^sinvolture. 

C« n'est pourian! pas lau!« 
de vous avoir affirm* que les 
scions cathoajques el les posi- 
tions biscornues que vous adop- 
tiez Alaient en train de vous 
detruiie. 

Vous n'en avei fail qu'a 
vo&e !e!e el vous avei conbnu* 
6 taper des nuits entieres sur le 
clavier de voire ordinateur en 
vous prenanl pour un contoraion- 
niste. 

Au beu de consulier sage ■ 
ment un annuaire des PTT. bien 
lourd et bien encombranl oomme 
U foul, il a egalement iallu que 
voue recherchiez 1'adresse de 
votre charcutier sur voire darige- 
reux Minitel. Pourtanl, les pages 
jaunes ne sont pas laites pour 
les chiens I Vous vous rendez 
compte de 1'araent que les lele- 
coms on! depense en publicity a 
la lelevision pour essayer de 
vous faire comprendre qu'en 
plus du Minitel. il fallail vous ser- 
vir de ce bel annuaire que le 
Lichlenstein et la Belgique nous 
envient ? 

Et a l'ecole, 16 aussi, il a 
iallu que vous fassiez le malin en 
utilisan! un Thomson au lieu 
d'un bon vieui; Uvre scolaire. 
bien trisle et bien inintereBsant 
comme ceux de nos peres et de 
nos grand-peres. 

le n'essaierais memo pas 
d'evoquer vos heures de bureau: 
iniormaticien, ingenieur, rnede- 
cin, avocat, foncuonnaire, gar- 
con de bureau, fille de salle. 
chauffeur-liVTeur. gendarme et 
bucheron 1' inform atique est en 
train de vous tuer. A petit feu, 
certes, mais vous tuer quand 
mime. 

Bref. lea premiers sympto- 
mes du mal se marulestant par 
une acuit* visuelle deviennent 
rapidement a chier. Si je veux 
vous garder comme lecteur, U ne 
me reste plus qu'6 ecrire de plus 
en plus gros. 

A part precher pour des 
sourds, je ne connais pas de 
metier plus ingrat que celui 
d'ecrire pour des aveugles. Mais 
'■nlin. il faut bien faire son metier 
quand meme, n'est-ce pas ? Le 
dur apostolat de joumaliste 
apporto d'autres joies, il faut 
savoir souffrir. Allons-y, je ferai 
mon devoir jusqu'au bout. 

Tout va 
bien. 

Continuez a 
taper sur 
votre engin 
de mort. 
Ala 
semaine 
prochaine. 



Gerard 
CECCALDI. 




PENGO ADVENTURE~™ 9 BASK 



Sur une banquise couverte de blocs de glace, apportez votre 
aide a un pauvre petit pingouin poursuivi par des monstres 
implacables... 



Si V0US pg'po^OEZ 
CoPRcTcreMEMTAMfl 




(iA te'rofteB stmt 

tfoH .' OB f olb, HOtii 









t90 ! • AVEC OU SANS • 
190 ! • MANETTES DE JEU • 
200 • • . 

210 ' •••••••*•.....,*..•... 

220 • 

230 ! •• 

240 ! •» LES ' ! ' FEUVENT 

230 ! •» ETRE 5UPPRIMES SANS 

260 • ■• RISOUE D'AVOIR DES 

270 • •* 'BAD LINE NUMBER - 

280 ' » 

290 CALL CLEAR :: CALL SCREEN(2):i RANOO 

MIZE :: CALL MAGNIFY (3) : : DIM H*(7).G(!> 

,H(l>,Q(l>ti FOR 1=2 TO a : : CALL COLOR ( 

I. It, 1) : : NEXT 1 

300 CALL COLOR (1.7, 1,9,8, 1, 10. 11, 1, 12,7, 

II 

310 DATA 78,73,67,79,76.65,83,32.77,65,8 

2. 76, 79, 84, 33, 56, 53 

320 DATA 121,169,73,135.153,105,169,57 

330 DEF T-INT 1RND»10) »2»4 :: DEF U=INT(R 

ND»13>»2+4 

340 CALL CHAR(33,"001F31313F381F"S,RPT»(" 

0",20>!<' , FB9C8CFClCFa",36, "0000003C7E5A5A 

5ASA7£7E667E3C"*,RPT« ( "O" , 36) ) 



700 ! «• PASE CHOIX 

710 ! •• t INSTRUC.JEU.FIN) 

720 ! •• 

730 DISPLAY AT(3,6)B£EP ERASE ALL: "TAPE Z 
:": : :"1. INSTRUCTIONS SUR LE JEU": : " 
2. FAIRE UNE PART1E": :"3. ARRETER DE JO 
UER" 
740 DISPLAY AT ( 1 3, 6) :RPT« ( "b" , 18) : " a 

"; TAB (24)1 !" a";TAB<24) : : " a 

df df df a eg eg 

•g 



530 
360 



370 



POUR LE PRE-SCAN 



3B0 GOTO 450 :: B, C, D,E. F, I , J , K, L, M, N, P, 
0,R,S,V,X, Y,Bl,Cl,Dl,D2,D3,Ml,Ql,Q2,RE,S 
C.TP.VIE-O 

390 A«,B*,C» 7 D*,E*,F»,G*=«"" 

400 CALL HCHAR : : CALL VCHAR : : CALL PAT 
TERN :: CALL JOYST n CALL KEY ;i CALL S 
OUND :: CALL SPRITE it CALL DELSPRITE :: 
CALL LOCATE 



420 



;ap- 



■ REDEF CARACTERES 



460 CALL CHAR(32,"40COCCCCFE7E0CGC7CFECO 
FEFE06FE7C7CFEC0FEFEC6FE7C7CFE0C1B3O60C0 
C",56,"7CFEC6FEF£C6FE7C7CFEC6FEFE06FE7C" 

470 H»<0>="COC0COCGC0C0COCO" : : H*(l)-"0 

303030303030303" : : H« (2) -"GOOOOOOOOGOOF 

FFF" :; H» (31 ="FFFF" :: CALL CHAR(96,H»( 

0)I<H*U>S.H«(2>&H»I3) ) 

480 H*(4)-"CO60CO6OC060C06" :: H»(S)""03 

06030603060306 '■ : : H*(6) "»"OG00OGO0OOAAFF 

35" :: H» (7) »"53FFAA" 

490 CALL CHAR(100,"G01F3F606F6F6C6D6D6C6 

F6F603F1FOOOOF8FC06F6F63686B636F6F606FCF 



310 CALL CHAR (1 OB. "000000000103030303030 

30303030100003B7CEFFCDB9010I010101G90DOF 

8FC") 

520 CALL CHAR(112, "00030705070207 1C382C0 

C06060307GFGOCOEOAGE040E03BIC343G6060COE 

OF") 

330 CALL CHAR (I 20, "00O0OOOF1F1 1 35313F383 

BiaiFOFGOOOOOOOOOFOFBBBACaCFClCDCiaFSF") 

540 CALL CHARU24, ■■G0071B23244B523434524 

924231807GOOOE018C424924A2A2A4A9224C41BE 

530 ' «• 

560 ! •• PAGE PRESENTATION 
370 ! •• 

380 DISPLAY ATI 1 , 7) BEEP: RPT* t "b" ,21 ) I " 
a"[TAB(23) I "In "-i"dfdf a VOUS ETES 

PENGGmo --gag a" I TAB (23) , 

590 DISPLAY AT (3, 1 > i "df df* LE PINGOUIN 
POUR- *«g •ga" f TAB(28) »■" *"! "dfdf a SUI 
VI PAR DES MONS- 'egeg a xi" t TAB (2B 

600 DISPLAY AT(9,l)j"df a TRES y< DES 

NEIGES. "eg a"iTAB!2B)i : "df •• : Rp 

Ul"c",2lli'ig"i : "df df df df dfdf 

dfdf " 
610 DISPLAY ATI15, 1) : "eg-g eg eg «g«g 
egeg df df df df df df vg 
prjdf sg e<j sg sg dfdf dfsg df d 



d*d 



"-I 



DISPLAY AT (19, I I i "sgeg «g dfeg eg sg 
g eg df df egdf df df df df ■■■, 
•g *g »g vg sg dfdf df df 



"egsg eg »g egeg 



630 DISPLAY AT (23, 

egeg" 

640 FOR 1-1 TO 17 :: READ V. t : CALL HCHA 
R(12, 10*1, B) : : NEXT I ;i FOR 1-1 TO 230 
i: NEXT I i: CALL HCHAR ( 1 2, 1 1 , 32, 1 7) 
630 A»= "262294 33026226229433026233034939 
2392330349392392" n D— 2 tl FOR 1-1 TO 
110 :: 0*D*3 M IF D-49 THEN D= I 
660 B-VAL(SEG«(A»,D,3> ) I I DISPLAY ATU2, 
9):"TAPEZ UNE TGUCHE" : ; CALL SOUND I -500 
,B,0.B+2, 0,8+4,0) :i CALL HCHAR ( 12. 1 1 , 32, 



df 



eg eg 



760 DISPLAY AT (22, 5) : "a" ! TAB (24) ; " * " : " 

a"! TAB (24) { : " " j RPT* < "c ", 18) 

770 CALL SPRITEdll, 120,7, 101,37,(12, 1 12, 1 

1,117,57(:j M,D,S-73 :: FOR 1-1 TO 7 :: 

RESTORE 320 :: FOR J=l TO 4 : : L-M-32*(D 

>S>-16 

780 READ D,S :: N-D*32» (D<S) * 16 :: CALL 

PATTERN!t»2, 1 12+4» ( J=2) +B* (J=4> 1 : : FOR M=> 

D TO S STEP 32«(D>S)+16 

790 IF J/2-INT<J/2>rHEN CALL L0CATE(»2,L 

,M,#1,L,N)EL5E CALL LOCATE I "2, M, L, * I , N, L 



BOO N=M 
N 820 



CALL KEY(0,B,0 



COO THE 



810 NEXT M :: NEXT J :: NEXT I :: CALL D 
ELSPRITE(ALL) : : GOTO B60 

B20 IF B<49 OR 8>51 THEN 770 ELSE CALL D 
ELSPRITE(ALL): : IF B=50 THEN 930 ELSE IF 

8-SI THEN CALL CLEAR :: STOP 
830 ! *• 

840 • »• INSTRUCTIONS 
830 • »» 
860 DISPLAY ATU,9)BEEP ERASE ALL:"ln 

nj":" mo PENGO Ik": : : : "FUY 

EZ DEVANT LES HECHANTS":" kz"i"M 

ONSTRES yt QUI VEULENT VDUS" 
B70 DISPLAY AT 1 10, 1 ) I "DEVORER, PUIS LANC 
EZ SUR EUX"(TAB(20> I "df ": "DES BLOCS DE O 
LACE eg QUI SE": l "TROUVENT PARTOUT SUR 
LA BAN-" 
880 DISPLAY AT(16, 1) : "OUISE OU VOUS ETES 

: SI UN": : "BLOC DE GLACE LES ATTEINT, 
»":"CELA LES 7. ECRASE '»." 
690 DISPLAY AT (22, 6) : RPT« ( "b". IB) ! " 
•TAPEZ UNE TOUCHEa":" " ( RPT« < "c " , 18) 
:: D—2 :: FOR 1-1 TO 130 :: D-D*3 :: IF 

0=49 THEN D-l 
900 B=VAL(SEG»(A«,D,3) ) J : CALL SOUND (-22 
3,8,0,B*2,0,B*4,0) : : CALL KEY(0,B,C>: : I 
F COO THEN 950 
910 NEXT I 
920 ! •» 

930 ' •» TABLEAU DE JEU 
940 ' •■ 

950 CALL C0L0RI3.6, 1,4,6, 1) : : DISPLAY AT 
(1,2) ERASE ALL BEEP: "PTS 00000 RECORD "i 
RPT«("0'*,5-LEN(STR«(RE) ) ) ;STR»(RE) ! " lnl 

960 B»-"a"fcRPT*("df ",4) , ,"df"' :: C«» 
'■a"t.RPT*("eg " , 4) (."eg * " :i D* = "a"iRPT 
• (" dfdf,4)fc :: E«="a"fcRPT» <" eg 



eg 



Ifdf 



dfdfd 



670 CALL KEY(0,B,C) I 
680 NEXT I 
690 ' «• 



IF C< 



THEN 730 



egegegpg " " 

980 DISPLAY AT (3. 2) ! RPT» ( "b" , 26> : B»: C»: D 
*:E»: D»:E*:F»: G*:D*:E»: D*:E*:F*:G«:D*:E* 
:D»:E»:B*:C«: " " ;RPT» ( "c" ,26) 
990 CALL SPRIT£<«3, I 12, 11,41, 121) : t FOR 
1-56 TO 121 STEP 16 !: CALL S0UND(300, !• 
10,0)!! CALL L0CATE(«3. I. 121) : : NEXT I 
1000 E,F*16 *: K-112 i: G(0),G(l)-4 :: H 
(0)-6 :: HU>«26 :: CALL SPRI TE (#1 , 120, 7 
,25,41 ,»2, 120,7,25,201) 

1010 VIE-3 t: W=2999 :: m,SC,TP-0 : j* Dl 
=,3 J : D2-10 : I D3»40 

1020 DISPLAY AT(24,3):" VOUS POUVEZ COMM 
ENCER ";:: FOR 1-1 TO 400 :: CALL KEY ( 1 , 
X,Y)j: CALL KEY(2,B,C)i: IF Y OR C THEN 
I04O 

1030 NEXT I 

1040 CALL HCHAR(24,5,99,Z3> : : IF 1-401 T 
HEN 2080 
1030 • •• 

1060 • »• MVT PENGO 
1070 ! •• 

1080 CALL J0YST(2, X, Y) : : TP-TP*4 :: IF A 
BS(X)*ABSIY) =4 THEN 1100 

1090 CALL KEY(1,B1,C1) : : IF Bl-5 THEN Y-* 
4 ELSE IF Bl-0 THEN Y — 4 ELSE IF Bl-2 TH 
EN X--4 ELSE IF 61-3 THEN X=4 
1100 CALL KEY(2,B,C)n IF BOH THEN 113 

1110 DISPLAY ATI2.6) ! "PAUSE") u CALL KEY 

12,8,0:1 DISPLAY AT(2,6)l" "t 

1120 IF COl THEN 1110 EL3E IF B-iG THEN 

1080 ELSE IF B-16 THEN 2080 ELSE 1110 
1130 IF X-0 AND Y-0 THEN 1200 
1140 CALL S0UNDI10O, 220,OM! D-104-4. (X- 
4)-B»(YO0)I( IF DOK THEN CALL PATTERN( 
»3,D)ii K-D tt TP-TP-4 it GOTO 10B0 
1150 E-E-Y/2 11 F-F*X/2 II CALL GCHAR(E, 
F,B)ii IF E<4 OR E/22 OR F<4 OR F >2Q THE 
N 1370 ELSE IF S-100 OR S-124 THEN 1470 
1160 CALL L0CATE(H3,Ei'B-7,F«e-7) I t IF (E 
-I3(0)AND F-H(O) )OR<E-G( 1 ) AND F-H(1))THEN 

2010 
1170 ' •• 

HBO I •• MVT MONSTRES 
1190 ! »• 



1210 IF 0(1)01 THEN 1230 ELSE a(I),Ml=0 
:i CALL HCHARIGII) ,H(I) ,32,2):: CALL HC 
HAR(G(I)*1,H'(I),32,2) 
1220 CALL SPRITE(»I*1, 120,7, G(I>»B-7,H(I 
)*8-7) i! GOTO 1330 

1230 L=G(I)!i M-H(I):: IF RNDt . 5 THEN 12 
50 



1250 IF F>H(I)THEN n=H(I>*2 ELSE IF F<H{ 

I) THEN M=H(I)-2 ELSE 1240 

1260 C=-(I-0):: IF L<4 OR L>22 OR M<4 OR 

M>28 0R(L=G(C1AND M-=H(C))THEN 1290 
1270 CALL GCHAR(L,M,S):: IF S-32 THEN 13 
10 ELSE IF 5=124 OR RND>D1 THEN 1290 
12BG COLL HCHARIL.M,32,2): : CALL HCHAR(L 
+ 1,M,32,2):: CALL SOUND 1-200, -6, 0) ! : GOT 
O 1330 
1290 L=2»SGN(RND-.5> :: M=2»SGN (RND-. 5) : : 

IF RNDOS THEN L=G ( I ) : : M-H(I)*M ELSE M 
=H(t)i: L=6(I)*L 

1300 IF L<4 OR L>22 OR M<4 OR M>28 DR(L" 
G(C)AND M=H(C))THEN 1330 ELSE CALL GCHAR 
tL,M,S):: IF S<>32 THEN 1330 
1310 G(I)=L :: H ( I ) =M :: CALL LOCATE (* I + 
I,G(I)»a-7,H(I>»8-7) 

1320 IF G(I)-E AND H ( I ) ^F THEN 2010 
1330 NEXT I :: GOTO 1080 
1340 ! •» 

1350 ! •» 'VAGUES' 
1360 ! *» 

1370 IF C=0 OR R=3 THEN 1430 ELSE R-R* 1 
:: L-96-(FO30)-(E = 2)-2»«E-24) ! : CALL CH 
AR(L,H«(L-92) ) : : IF E"2 OR E-24 THEN 140 
O 

13B0 FOR 1=0 TO 1 :: IF ABS (H ( I ) -F) -2 TH 
EN OII)=0(I)»D2 :: CALL COLOR ( » I + 1 , 13) 
1390 NEXT I :: GOTO 1420 

1400 FOR 1=0 TO 1 : : IF ABS (G ( I ) -E) =2 TH 
EN 0(I)-0(I)»D2 i: CALL COLOR (Itl + l , 13) 
1410 NEXT I 

1420 CALL S0UND(20O, 349,0, 415, O) j: CALL 
S0UND(2OO, 494,0, 587, 0) :: CALL CHAR(L,H*< 
L-96) > 

1430 E=E*Y/2 •: : F-=F-X/2 :: GOTO 1200 
1440 ! •• 
1430 ' •• MVT CUBES DE GLACE 

1460 ! mm 

1470 B-E :: D-F :i E-E*Y/2 n F-F-X/2 II 

IF C-0 THEN 12O0 
1480 J-220 I! CALL SPRITE (»4, S, 8* (S-124) 

,B»B-7,D»B-7) I : D- (G ( 1 ) =B> • (H ( 1 ) "D> 

1490 CALL HCHAR(B,D,32.2> I : CALL HCHAR(8 

*I,D,32,2>!) L-B-Y/2 :: M-D*X/2 n CALL 

GCHAR(L,M,C) 

1500 IF C-100 OR C-124 OR L<4 OR L>22 OR 

M<4 OR M>2B THEN 1520 
1310 IF (L-G(O)AND M=H(0) ) OR (L-G ( 1 ) AND M 
-M(1)»THEN 15B0 ELSE 1550 
1520 CALL DELSPRITE(*4):: IF S-124 THEN 
0(0>=1 : J GOTO 1200 

1530 SC-SC*2 :: DISPLAY AT { 1 , 1 1-LEN(STR« 
(SO ) ) :STR»(SC) : ! ! IF SOV THEN GOSUB 21 

eo 

1340 GOTO 1200 

1350 J=J*110 :: B-L :i D-M II CALL LOCAT 

E(«4,B*B-7,D«a-7) : : CALL SOUND < -500, J , O) 

! : L-B-Y/2 II M-D*X/2 

1560 CALL GCHAR(L,M,C> t : IF C-100 OR C-l 

24 OR L<4 OR L>22 OR M<4 OR M>2B THEN L- 

B :: M-«D ! : GOTO 1B70 

1370 IF (L<>e(0>OR MOH<0> ) AND (LOG ( 1 > OR 

MOH(l) )THEN 1350 
1SB0 OI-(G(l)=L)»(H(l)"M)i! B-B-Y :i D-D 
♦X I! CALL GCHAR(B,D,C> 
1590 IF C-IOO OR C-124 OR B< 4 OR B>?2 OR 

D<4 OR DJ28 THEN 1790 
1600 IF <8OG(0>0R DOH (0) ) AND (BOG ( 1 ) OR 

DOH(l))THEN CALL LOCATE (iOH-1 , B«B-7, D" 
e-7)!l G(01)-B :i H(01)-D II GOTO 1550 
1610 N-L-Y i: P-H+X II CALL GCHAR(N,P,C) 
1620 IF C-32 AND N>3 AND N<23 AND P>3 AN 
D P<29 THEN CALL LOCATE ( ■□ H-,1 , N-8-7, P»8- 
7)11 G(01)-N :: H(Ol)-P il GOTO 1330 
1630 ' •• 

1640 ! •• 2 MONSTRES TUES 
1630 I •• 

1660 CALL S0UND!-30O,-7,0) : : 02— (01-0) 
1670 CALL L0CATE(»02*l.B"B-7+8- (Y-4) ,D»8 




1680 CALL LDCATE(-Q1- 



CALL PATTERN(»02* 



1690 N-32-4»( 

N,»01*1,N) 

1700 FOR 1-1 TO 5 :.' FOR J-l TO 2 ll CAL 

L C0LOR(»J, 1 ) ! i CALL SOUND { -400, I* 1 lU-t-J* 

5,0, I»220*J»35,0, I*330*J»33,0) t I CALL CO 

L0R(»J.7> 

1710 SC-SC+100 i: DISPLAY AT ( 1 , 1 1-LENOT 

R»(SC> ) ) iSTR*ISC) I I I NEXT J ll NEXT I II 

IF SOV THEN GOSUB 2IB0 
1720 FOR 1-0 TO 1 

1730 G(I)-T ll H(I)-U II CALL GCHAR(GII) 
,H(I) ,C) 

1740 IF C032 OR(G(I)-E AND H(I)-F)OR(G( 
I)-L AND H(I)-M>0R!I-1 AND G(1)-G(0)AND 
Hd)-H(O) )THEN 1730 

1750 CALL DELSPRITE<#IH I I I 0!I>-D3 II D 
ISPLAY ATIB(I) ,H(I)-2) I '• i — ' | i i DISPLAY A 
T(G(I)*l,H(I)-2)i")"lCHR«(I27) ll I NEXT I 

II GOTO 1870 
1760 ! •• 

1770 • ■• UN MONSTRE TUE 
1780 I •• 
1790 CALL SOl]ND(-300,-6,0) I I CALL LOCATE 



l-7*2»Y,M«8-7-2»X) 

) Q2»- (INT(Q1«.5>*0>: : CALL PATTERNS 
Dl + l,32-4»(XO0) ) 

1810 FDR 1=1 TO 5 :: FOR J-l TO 2 It CAL 
L COLORI-01 + 1, 1): : CALL SOUND (300, I •! 10>* 
J«220,0):: CALL COLOR < #01 *1 , 7) 
1820 SC=SC*30 :: DISPLAY AT ( 1 , I I -LEN (STR 
*(SC) ) ):STR»(5C);: ; NEXT J :: NEXT I ll 
IF SOV THEN GOSUB 2180 

1830 G(01)=T ;: H(01)=U :: CALL GCHAR(G! 
□1) ,H(Q1) ,C) 

1840 IF C<>32 0R(G(D1)-E AND H(01)-F>OR( 
G(Q1)=L AND H(01>-M>OR(G(Q2)-G<01)AND H( 
02)-H(01) iTHEN 1830 

1830 CALL DELSPRITE(»Q1*1) : : 0<D1)-D3 
1B60 DISPLAY ATIG(Ol) ,H(01)-2):"!-"; :: D 
ISPLAY AT(G(Ql)*l,H(Ql>-2): " J " I CHR» ( 1271 

1870 IF S=12« THEN B«-":^~ :: C»-" > "J.CHR" 

*(127):: G<0)=L I: H<Q>-H ELSE B*-"df~ : 

: C»="eg" 

1BB0 DISPLAY AT (L.M-2) : B»! : : DISPLAY AT ( 

L*I,M-2) :C*I : : CALL DELSPRITE (»4) 

1B90 ! •• 

1900 ' •• OEUFS ENSEMBLES 7 

1910 ! •• 

1920 IF SOI24 AND 0(0)OD3 AND 0(I)OD3 
THEN 1200 

1930 IF 0(01-0 OR 0<l)-0 OR ABS(G<0)-G(I 

) )+ABS(H(0)-H(l) ><>2 OR Ml-1 THEN 12O0 

1940 Ml-1 :: FOR 1-1 TO 3 :i CALL COLOR ( 

12,1,1):: CALL SDUND(-300, 1»330,0) : : CAL 

L C0L0R(12,7, 1) 

1950 SC-SOIOO :: DISPLAY AT ( 1 , 1 1 -LEN (ST 

R»(SC) ) ):STR«(SC)I -.1 NEXT I :: IF SOV T 

HEN GOSUB 2 I BO 

1960 GOTO 120O 

1970 ! •• 

1980 ! •• PENGO EST MORT 

1990 ' »• (DIEU AIT SON AME) 

2000 ! •- 

2010 FOR 1—3 TO -1 ll CALL C0LOR(»3,I)I 

: CALL SOUND(300, 1,0, 1 10,0,220,0) j: CALL 
COL0R("3, 1 I) ! : CALL SOUND ( 300, I -4, O, 1 10 

, 10,220, 10) I! NEXT I 

2020 IF VIE<6 THEN CALL HCHAR ( 1 - (VIE>3) , 

27-2* (VIE/20 INT (VIE/2) > ,32,2) 

2030 E-T :: F-U :: CALL GCHAR (E, F, L ): : 1 

F L032 0R(E-G(O)AND F-H (0) ) OR (E-G < 1 ) AND 

F«HU)>THEN 2030 
2040 CALL SPRITEU3, 112, 1 1 , E»B-7, F«0-7) I 
t V1E-VIE-I ii IF VIE>0 THEN 0<0)-DlO)+3' 

i: D(I)-0(l)+5 ::, K-112 ■■ R-0 i: GOTO 
IOGO 

2050 • •• 

2060 ! *« FIN DE LA PARTlt 
2070 • •• 

20B0 DISPLAY ATM2, 1 ) BEEPi "*" (TAB (2BH " ' 
"I-* TAPEZ UNE TOUCHE ■a"iTAB(2B 

2090 IF SCORE THEN 2120 

2100 RE-SC i: DISPLAY AT ( I , 24-LEN (STR* (R 

E) ) ) lSTR«(RE) I I FOR 1-1 TO 5 tl CALL COL 

0R(3, 1, 1,4, 1, 1) s i CALL SOUND (200, 220«I , 

,440" 1,0) 

2110 CALL C0L0R(3,6, 1,4,6, 1): I NEXT I 

2120 FOR t»l TO 700 It CALL KEY(0,B,C)i: 

IF C-l THEN 2140 
2130 NEXT 1 

2140 CALL C0L0R(3, 16, 1,4, 16, 1) i: CALL DE 
LSPRITE(ALL): : GOTO 730 
2150 ! •• 

2160 ! *• GAIN D'UNE VIE 
2170 ! •• 

2180 VIE-VIE+1 ll FOR 1-1 TO 10 s: CALL 
SOUND(-300, 1*20+220,0, I-40+220.0) t i IF V 
IE<6 THEN CALL HCHAR < 1 - (VIE>3) , 27-2» (VIE 
/20INT (VIE/2) >,32,2> 
2190 B-T : i D-U 
2200 CALL GCHAR(B,D,C) : : IF C< >32 ORIB-E 

AND D-F)OR(B-L AND D-M) OR (B-G (O) AND D-M 
(O) )0R(B»G(1 )AND D-H(1))THEN 2220 
2210 DISPLAY AT (B, D-2) : "df " t I i DISPLAY A 
T(B+l,D-2)I"eg"( 

2220 CALL SOUND(-5O0, 1-60*220,0, HBO+220 
,0)11 IF VIE<6 THEN DISPLAY AT(I-(VIE>3) 
,25-2* (VIE/20 INT (VIE/2) ) ) : "ln"J 
2230 NEXT I : I IF V=2999 THEN V-9999 II 
RETURN ELSE V-V+10000 
2240 ! •• 

2230 ! ■• BONUS ET 
2260 • «• AUGMENTATION DIP 
2270 ! •• 

2200 DISPLAY AT( 1,6) i "03300"Ji i DISPLAY 
AT(2,6) i "BONUS"! 
2290 Dl*T11N(DI + .l..9)ii D2-MAX (D2-2, 2) I : 

D3-MAX (Q3-a,B> 
2300 FOR 1-3300 TO 3500-TP STEP -10 II C 
ALL SOUNDdO, 1/10 + 1 10,0) : I DISPLAY AT ( 1 , 
7) iSTR«(I) I 

2310 IF I-IOOO THEN 2330 
2320 NEXT I 

2330 A»-"0"t.STR»(I)ii FOR B- 1 TO 3 n DI 
SPLAY AT (1,6) i" "III FOR J-l TO 20 I 
I NEXT J || DISPLAY AT(1,6):A«I 
2340 CALL SOUND (50, I 397, O) i i NEXT B 
2330 SC-SC+I ll TP-0 ll DISPLAY ATf2,*Jl 
"l!i DISPLAY AT<1, 1 I -LEN (STR» (SO ) 
) iSTR*<SC)l I I RETURN 



L CONTRE L 



Affrontement intellectuel k s'en faire peter les boyaux de 
la tete... 



Dany BOSC 



ERRATUM turORIC 
CAVERN du n° 114 
Voici un 2 lignes absolumenl indis- 
pensable au loncliormefnent du pro- 
gramme CAVERN 



OR I C /ATM OS 

, 'on HON', m OPe'T/TTN. ^jT^St 
SWPTE Pfii iES 






9 REM 




1 REM 


BOSC Oio 


2 REM 




3 REM 


LCOHTPEl 


4 REM 




■5 REM 


Rout 15i 


6 REM 





+RT-24 



8 G0SU6345 

9 C0SUB366 
18 FORI = 4b«*TO4?lJ3OSTEP40 

11 P0KEI-I6 POfcEI+1 .7 

12 NEXT 

13 GOSUB257 

14 T*CHRK10X-"S CORE" 

15 PL0T13+RT.23.CHR*(3 >+T» PLOTl- 
.♦T»-»CHR»<3> 

16 PL0T6+RT,24,CHR*<1 >+"ORIC" PL0T28+AT 
,24,"V0US" 

17 PL0T7*flT.26,STR*<S0) PL0T28*HT.26,'ST 
R»(SV) 

18 T«=CHR«< I0)*"L CONTRE L" 

19 PL0T24+AT. I ,CHR«< 5 »T* PL0T24+RT -2.C 
HRV e >+T« 

20 T»»CHRS< 19>+"JE COMMENCE ?■ 

21 PL0T23+HT, 9 . T* PL0T23+AT , 10, T« 

22 PLRY1 .9. 1.5909 SOUND 1 .5O0 . 

23 GETS* 

24 IFR*O"0"fM>fc*O"N"THEN.22 

25 IFR»=-0"THEN113 

26 ' 

27 REM 

28 REM ! R i LVOUS JOUE2 

29 REM 

30 ■- 

31 GOSU8305 

32 F0RI-1TQ4 

33 II-INT<LJ< I V19> = JJ=LJ< 11-11*10 

34 RX It , J J >=0 

35 NEXT 

36 GOSUB228 

37 IFCC-4THEN313 

38 PLOT23+AT.5,CHR»<0)t"vOUS RVEZ"+STRS 
< CC/4-1 H" " 

39 RS="POSSIBILITEE": [FCQ8THB IWHK I *S 

40 PL0T23+flT,7,CHR»<9Hfi*V " 



45 > 

46 PLflYl,0, 1,1860 SOUNDl-56,0 

47 GOSU8230 

48 FORI-0TOCC-4STEP4 

49 F0RJ=1T04 

50 IFCCI+JX>L.J< JVTHEN55 

51 NEXTJ 

52 F0RJ=1T04 

53 C<I*J>=0 

54 NEXT J 

55 NEXT I 

56 fl»=CMR»< 126>+CHRS( I26> 

57 NU=0 

53 F0RI=9T0CC-4STEP4 

59 F0RJ=1T04 

60 X.=INKC<J+I V10)Y=C'.JtI >-X*l8 

61 IFX-0THEN71 

62 FORII"=8T0I 

63 PL0T25+flT-t-2*Y,9+2'*X+II ,A* 

64 NEXT 1 1 

65 NEXTJ 

66 NU=HU*1 

67 PL0T25+fiT,21,CHR*< 1>+"C0'JP — >"■ 
<NU> 

68 GETR* 

69 IFRS=CHR*< 13)THEN73 

70 G08UB299 

71 NEXTI 

72 C0T057 

73 F0RJ=1T04 

74 UK J XX I+J) 

75 ti'im'.L.x j >si<b->- j.j=i.y j >-ut\9 

76 RXII.JJ>=2 

77 NEXT 

78 F0RI-1TO3 

79 IJ~WT<&. I VI8>;JJ=B'. I .--imO fl< 
J>=0 

80 8' I >=9 
31 NEXT 

82 G0SU6257 

83 GB8UB&B 



39 PLOT23+RT,5.CHP*'0>*"CHO[':.IS' ; .F2 LP." 
50 PLOT23*RT,7,CMP»<0>*"PLRCE DU PION" 

91 PLflYl, 0,1, 1099 SOUNOl. 50,0 

92 U-0 




93 FQRIMT04 

94 F0RJ-IT04 
93 IFflf l,J->< '0THEH195 

96 »3*AT*< J-t >*5 

97 Y=2+( 1-1 »3 

95 F0RII=8TG3 
59 PL0TX,V*II,i;HR*'255 

253>+CMR*<255) 

100 NEXT I I 

101 GETR»; IFR»=CHP*'. 13 »THENU=U+I B'Uj=I 
*10+J ft< I. J>=3- J=4 1*4 'GOTO IBS 

102 FORII=0TO3 

103 PL0TX.Y+H." 

104 HEXTII 
195 NEXT J 

106 NEXTI 

107 IFUw2THEN53 



I0i 

109 REM 

110 REM'fliLL'ORDINflTEUR JfiiiF 

111 REM 

112 i 

113 CALL IC G0SUB3O5 PLRYy, 1, 1,508 

114 PL0T23+flT.8,CHR*U J+"JE CHOI-SIS" 

115 PL0T23+RT. 10,CHR*< 1 )+"Lfi PLACE" 

116 PL0T23+8T, 12,CHR*( 1 j+"0E HON L" 

117 FORI = 1T04 F0R.J=1T04 

118 IFfi<I,J>=lTHENP/I,J>s0 

119 NEXTJ, I 

120 CRLL RC 

121 G0SUS22S 

122 IFCC=4THEN332 

123 CALL IC 

124 FORI=0TOCC-4STEP4 

125 F0RJ=1T04 

126 IFCU+JX>L0< J1THEN131 

127 NEXTJ 

128 FGRJ=1T04 

129 C(I+J;=3 

130 NEXTJ 

131 NEXTI 

132 F0RI = IT030.RCI )=0'NEXT 

133 F0RI=9T0CC-4STEP4 

134 F0RJ=1T04 

135 1 1=1^4+1 

136 fi=C< I+J> IFfl=0THENJ=4;GOTO149 

137 IFfl=110Rfl=440Rfi=410Rfl=14THENP'' IT ) 
< II^GOTOMO 

138 IFR=220RR=?30Rft=320Pfl=33THENR( II / 
', in+2^G0T0140 

139 RCin=R(II)+I 

140 NEXTJ 

141 NEXTI 

142 R=9 

143 F0RI=1T0II 

144 [FTKR<I>THENnHKI>'8»l 

145 NEXT 

146 F0RI=9T03 LOC I+I ;=CCB*4-3+I > NEXT 

147 FQRI*1T04 

148 II*IHT<LO< IV1B>iJJH.0C1 ►-11*10 

149 RMI,JJ>=1 
159 NEXT 

151 CRLL RC 

152 G0SUB2S7 
153 

154 REM 



157 



:JJ=B-. I --Him f\. i [ 



158 CALL IC 

159 F0RI=IT02 

160 II = IHT<B< I I 
JJ>=0 

161 B(n=9 

162 NEXT 

163 PLRY8, 1,1,508 

164 PL0T23+RT, 12,CHP»<: 1 H"DES PlOtJ-i" 

165 0=0 

166 F0PI=1T04 

167 D=LJ( I) 

168 IFD=22nPD=?"iORt'=3;;i:ip[,=33THEHQ=l : I 

169 NEXT 

170 IFQ-0THENI76 

171 FORH-1T02 

172 F0RI-2T03 

173 FORJ=2T03 

174 IFRT I. J>=0THENft' t,jy-3>B(.U>'l0*U 
IM'JM 

175 NEXTJ, I, W 

176 FORI-1T04 

177 II = INT<LJ< I )/l0>= I l=>l JO>-II*f9.F 
I . J J >=9 

178 NEXT 

179 IFBr2X>0THEHI94 

130 IF8( 1 JO0fHEH183 

131 CRLL RC 

132 GOSU8220 

183 CRLL IC 

184 G03UB291 

185 W 1 >=C<0> 



186 I I = IHTf BC I >'im 

187 RUI,JJ>=3 

188 GO5U6220 
199 CRLL IC 

190 CQSUB201 

191 BC2>=CC0> 

192 II = INTr8<2 V19> 

193 R' IIJJJ-3 

194 FOPI=1T04 

195 II = Itir..LJ', I i. 10/^ JJ=LJ< 1 -11*10 

196 fl' II.JJ)=2 

197 NEXT 
193 G0SUB257 
199 CRLL RC 
280 G0T031 

201 F0RI=1T0CC 

202 F0RJ=1T04 

203 IFC< I >=LJ'^ J >THEMC< I /=9 
284 NEXTJ, I • 

205 D=O=C=0 

206 F0RI-1T0CC 

207 8=1 fi=0 <?=•-( I ) 

208 IFQ=BTHEN213 

209 FORJ=ITOCC 

210 1FQ=CC J>THENH=ft+l 

211 NEXT J 

212 IFH>CTHENC=fl'0=I 

213 NEXTI 

214 RETURN 

215 ' 

216 REM 

217 REHtftlLCRLCUL DES COUPS JOURBLES 

213 REM 

219 ' 

229 CRLL IC 

221 CC=0 

222 RR=4 BB=2 FL=0^ G0SUB226 

223 fift=26B=4 FL=1 G0SUB226 

224 CALL- RC 

225 RETURN 

226 FORJ=ITORfl 

227 F0RI-1T0B8 
Z2S IFFL=lTHEHflB=I GOTO230 
223 RB=J 

230 fl=fl< I, J) 

231 fl=R+R(I+l-FL. J+FL) 

232 0-I+2-2*FLiR-J+2«FL 

233 R=R+fKO,R> 

234 IFHO0THEH241 

235 IFRB=1THEH233 

236 II=I-FL JJ=J-1*FL G03UB245 

237 1 1 = I +2-3 *FL = JJ= J- 1 +3*FL i GO^i IB245 
233 IFRB=>4THEN241 
239 II=I+FL JJ=J*1-FL G0SUB245 
249 II = I*2-FL:JJ=J+1+FL G0SIJB245 

241 NEXT I 

242 NEXTJ 

243 RETURN 

244 - 

245 IFR< II . JJK >i?THEN251 

246 C<CC>1 )=I*19+J 

247 C(CC*2>=<I*1-FLj*10*J*FL 

248 CfCC+3>=< l+2-2*FL)*19+J+2*FL 

249 CtCC+4)=II*10* I I 
258 CC-CC+4 

251 RETURN 

252 ' 

253 PEM 

254 PEM'fl'LflFFICHRGE DM PLRTERU 

255 REM 

256 ' 

257 CRLL IC 

258 flfl»="* * ♦ ♦ *" 

259 bb*=": : : i !■ 

260 PL0T2*RT . 1 . fift* V-0 

261 PEPERT 

262 F0RI=IT04 

263 PL0T2+RT-1*I+V.BB» 

264 NEXT 

4 265 PLOT2+flT/l+I+V#RM-V"V+3 

266 UHTILV=29 

Z67 F0RI=1T04 

263 FOR 1= IT 04 

269 OfKRX [,JH1 5COT0281 ,279. 271 ,272 

279 RR«=CHR*( 254 HCHR*< 254 >+CHR*< 254 )+C 
: MR*< 254 > i BB*=CHR«< 254 > = G0T0273 

271 RR*=rHR*>' 126>+CHR*( 126 >+CHR*< 126 >*C 
HR»< 126/ BB*=CHR*( 126> G0T0273 

272 Rfl*=CHP*' 255 >+CHR*'.' . : .55 >*rHP*'. 255 >+r 
I MR»f255>,BB*="" 

273 X=r3+RT+( J-l >*5:Y=2H 1-1 «5 

274 IFR( I,J)=R< I, J+t >THEIICC*-=Rfl»-fBB* GO 
T0276 

275 CC*=RR* 

276 FOPII=0TO3 

277 PLOTX.Y+II.rr* 

278 HEXTII 

279 IFR' . I,J)=3THEH231 

280 IFR( I , J >=.ft' i ♦ i , j ITHEHPLOTX ■ Y+ 1 1 . RR* 



SERVEUR MINITEL 
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281 NEXTJ 
2&2 NEXTI 
233 CALL PC 
264 RETURN . 
285 

286 PEM 

™ jjg' fl'lflFFICHBGE GRILLE C'iUPS 

239 

299 CRI L IC 

291 Rfi*-"« ♦■• B e«=": 

292 PL0T26*RT. lO.Rfls 

293 PL-0T26*RT.I9,RR* 

294 F0RR=IT08 

295 PLOT26*RT-10+P,BBS 

296 HEXT 

297 CRLk' RC 

298 RETURN 
295 

300 REM 

381 REM ' R ' LEFFflCEMENT ECRRN f.RQIT 

392 PFM 

303 

304 CRLL IC 

305 C*=" 

396 F0RI=5T021 
387 PL0T23*RT.I.C» 
308 NEXT 
399 CRLL RC 
319 RETURN 

311 ■ 

312 REM 

313 REHIRILPERDU 

314 REM 

315 ' 

316 G0SUB305 

317 S0*S0*1 T«=CHR*t 1 



"VOUS PER(>EZ 



318 PL0T7»AT.26.STP*<S0> 

3 1 9 PL0T23*RT , 7 . T» PL0T23»RT . 8 . Tt 
329 ' 

321 PLRY 1,0,1 .2099MUSIC1,2, 10.0 URIT40 

322 PLflYl. 8- 1.3080 MUSIC1. 3,7,0. URIT4.1 

323 PLflYl, 0, 1.4009 MUStri .3.3,0 

324 T»-CHR*C 19>+"V0US REJ0UE2 ?" 

325 PL0T23*RT,11.T*:PL0T23*RT.12.T» 

326 CETR« 

327 tFTW-"N'THEHC«U.D£EK< oFFFRi 

328 IFRt»"0"THENPESroPF_ GOSUB30S G08OB3 
55 -GOTO 19 

329 GOT0326 

330 i 

331 REM 

332 REM'fliLGRCNE 

333 REM 

334 i 

335 GOSUB305 

336 SV=SV*1 T*=CHR»< 14 .."vnij-j CftGHEZ... 

337 PL0T28+AT,26,STR«<SV> 

338 PL0T23+RT .7.1*^ PLOT 22-+RI . 8. Ti 

339 G0T0321 

340 i 

341 REM 

342 REMIR'LIUITIRLISATION 

343 REM 

344 i 

343 POKEt26fl,2-POKE»B6fl3,0<CLS 

346 0IMC<280),Rf 30>SO=0 8V"8 

347 IFPEEKf ttCRCfl'=»C9TMENflT = l i lC=«E76fl- 
RC=#E93O'G0TO345 

348 flT=0 IC=(tE6CflRC=((ES04 

349 DRTfl 3, I, 1,0 

350 ORTfl 8,1,2,0 

351 ORTR 0, 1,2,9 

332 DRTR 8,2.2.3 

333 DRTR 12,23,22,33 
354 DRTfl 32,43- 13,42 
353 CRLL IC 

356 FORI* 1T04' FOR J=lT04:REflOflf I . J >< HEXT 
J, I 
337 F0PI=lT04'PEflDL0f I : 

358 B( 1)=11 :B(2^44 

359 CRLL RC 
369 RETURN 
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O'SOO GPmJ 25S.8J 

3910 SEEP .0001. ■:■• 

3-SiO PLOT 0.0 Ot'WJ OUER 1.255.8 



:.-:-0 Pen n... tir/f-E .hoijt 

-j.740 PftPEC 2 CLi BEEP .01,69 

PftPCP t CLi BEEP .01,50 PfiP 

ER 2 CL3 BEEP .Ol.CS 

375« PfiPCP CLS 
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v vvo 'ic • r ft 

3i?0 RETURN 

US-vO PCIl Pr-E^E'iTftTir,li I 

ItM PRI1IT P.T 0,0, "SON 
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■L11& PR] 

1IMPLE 

CCTCUIPE LC OEiiEPftTEUR C EIICRi, 

IC Ct Lft PLft- -HETE NOIRE. PO'JP n 

■;r-.r:i-nr. "nTREiil Mnti.'."JU3 0I3P0 

scpc; t'E - pptui mi j. "-i <jii : 

UfiLKCP"", IMh 7," 6yi C-CRft vE t 

c- -PLftcr.R cr.n: un runup cc nine 
poup ft'.'UNcer. ;.in: it rftjPE EC 

-TRi.PIPC.il CC'Pft FftIRE E'PLO-. 
EC LCI Mine kvhUT [L iiOP.;nt:P C'E: 
■;..'.! r r ..ri.f . IL t-OURBft 
riPER UN NOMBne ILLIIIITC PC 

1230 l>RlNT irtK 2,"-3<UNC SPEEDER 

-Ell Z" . I!" 7. ■ O'JI DEVPA i rflli 
l r. i.i . -iCftiN M'J MILIEU CEi ftRBR 
E! ft'.'EC ftU MAXIMUM 20 TIPS. BOtIM 

t '.HHlK.E, . ." 

i. ;o PRINT Bl. "PRESS nil'. 'C. to 
CONTINUE" 
lite IF HUE.*. -■' THEN r,.j TO 42* 



•l^'EO FOP n.o TO , 
P 3290 

i-i.o iic- r ft 

1270 RETURN 



RflNCOMUE u: 



CROQUEUR 



Ou la recherche d'un message secret, sera pretexte a une 
ecceurante histoire de sucrerie et de pSte dentifrice. 

Christian PLANCKAERT 

Mode d'emploi . 

Tapez scnjpuleusement et sauvegardez a la suiie ces trois programmes, 
chargez el lancez de meme. Les sommes de bontrole de DATA sont les 
suivanies : 

■ listing 1 : 308573 

■ listing 2 : 266719 
• listing 3 : 46657 



COMMODORE 64 



CROQUEUR le gourmand, doit devorer les bonbons du dedale mouvant. 
en evitant si possible le contact des sucres d'orge a lete de mod. Ces der- 
niers deviendront des sucrenes vivtfiantes (au niveau score), si CROQUEUR 
reussit a manger un des quatre lubes de dentilrice situes aux coins de 
I'ecran. 

Notre ami devra.au tableau 2, ingurgiter deux dedaJes de sucreries en pas- 
sant de Tun a I'aulre (barre d'espacement). 

L'accomplissement du tableau 3 lui permettra d'obtenir la premiere par- 
tie d'un message secret qui s'inscrira en haut de I'ecran. II devra. pour 
oblenir la deuxieme partie de ce message, parcourir une seconds fois les 
trois tableaux. 
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LISTING 1 



1 PEP! 

2 F*INT"PflPTIE I- 

3 REM 

1890 PEH-CHAtlGEMENT DE TfiBLEfiU 1- 
1991 FORT"! 40797014526 PEAK POKET 
• C NEXT 

1002 REM 

1093 DHTR 134,0.127.255-0 ':"•■ i"- 

1.255. 255 

1804 PflTR 3.255,253.7 255,233, I-- 1 

92,8,31 

1005 DRTfl. 128. 0.63-9.8. 62.8.0-68,8 

1806 DflTR 0.60.0.0.60.7.255-60.7.2 

53 

1007 DATA 68. 7, 255. 60.?- 255. 60.0.2 
55.60 

1008 DATA 8,255.31.255.255.15.255. 
255,7.255 

188? DRTR 255. 3- 255. 255-0. 0-126.0. 

8.255 

1818 DflTH 0,1, 255-128. 3,195, 192. 7, 

129.224 

1011 DRTfl 15,0.240.30.8.120,38.9,1 

20.38 

1812 DATA 0.128,38.0.120-30.0.128. 
31.253 

1813 DATA 248. 31. 255. 243. 31, 255-24 
8.39-0.128 

1014 DATA 38-0,120.30.0.120-30.0.1 
29.30 

1815 DATA 0,120.39,9.128,30.9,128, 
233-0 

1816 DflTR 169,228.141,248,7.141,23 
8.7,169,221 

1817 DflTR 141,249,7.169.7,141,29,2 
88,141,23 

1818 DHTR 208,169.14,141.39,203.16 
9-1.141,48 

1819 DRTR 280.169.2,141,41,289.169 
,64,141,0 

18Z8 DRTR 288.169,144.141,2,208,16 
9.224,141,4 

1021 DRTR 208,169,16, 141,1,208,141 
,3.208, 141 

1022 DRTR 5,288,169,7,141.21,288,1 
62,8,169 

1823 DRTR 13,141,24.212,169,33,141 

.3.212,169 

1924 DRTR 33.141,6,212,133,34,36,1 

41,0,212 

1823 DflTR 232.139.34.56,141,1,212, 

232,138,188 

1826 DflTR 34,56,162,33,142,4,212.1 
62,253.282 

1827 DRTR 208,233,136.238,249,162. 
32,142,4,212 

1828 DflTR 178,224,143,248.19.232.2 
4,173,1,288 

1829 DflTR 183,2,141,1,288,141,3,28 
8,141,3 

1030 WTH 288,76,198,55,169,112,14 

1,1.288,141 

1931 DATA 3.298,141-5.288, 169,8.14 

1.24,212 

1832 DRTfl 96.218,15.139.219-13,130 

,218,13-288 

1033 DATA 210,15.130.210.13,139,21 

8,15,288,210 

1834 DRTfl 15.138,209,18,138.143,12 
,133,24,14 

1035 DRTfl 90,210,13,235,193,16,139 

,195,16,138 

1836 DflTR 195-16,159.195,16,80,195 

,16.130.218 

1037 DRTfl 15.130,219-15.229.210.15 

.130-210,13 

1933 DflTR 139,24,14,139.219.13,139 

,24,14,259 

1039 DRTfl 289,19.259.210.15,139,21 

8,15,130,210 

1049 DflTR 13.200.218,13.139,210-15 

,130.219,13 

1041 DflTR 208.210,15. 130.299.19, 13 
8,143.12,153 

1042 DflTR 24,14.99.218,15,255,195. 
16,138,195 

1843 DflTR 16.130,195.16,155.155.16 
.98,193,16 

1844 DRTR 139,219.15.139.210.15.13 
5,219,15,135 

1845 DRTfl 293.18.138,299.18.130.19 
5.16-130,24 

1946 DATA 14,139.143.12.255.255,34 

.239.48,32 

1847 DRTR 255-34 

1948 PEM-CHANOEMENT DE TABLEAU 2- 

1943 FOPT-16464TO17560 PEflDC POfET 

■C "EXT 

1058 REM 

1831 DflTR 169.4,133,35-169-89.133. 

34, 169,69 

1052 DATA 133-37,169,8,133,36,162. 

3.160.8 

1853 DATA 177,34.145.36.290.298.24 

9-239,35.238 

1054 DATA 37.292.290.249,169.5.141 

,93.117,169 

1855 DATA 1,141,9,64,169,0,141,103 
.117,141 

1856 DRTfl 83, 117,141.84, 11?, 141, 35 
.117, 141,86 

1057 DHTH 117,141,87.117-169,1,141 
,139,7.141 

1059 DRTfl 139.7,141.160,7,141.161. 
7,141,162 

1835 DATA 7,169,0.141-99.117-169,3 
,141,1 

1069 DATA 64, 169,0. 141. 1, 118-141 ,2 
,119,141 

1961 DATA 3, 118, 141 .4. 1 18- 169. t?9- 
141,9,119 

1962 DHTH 169,129,141,16,118,141-3 
2,119,169,123 

1863 DflTH 141,17,119,169,9,141.18, 
119- 141,19 



1864 DRTR 113,141 .20, 118,141.33,11 
0.141,34,118 

1865 DflTR 141, 35. 119. 141, 36. 118-16 
9.76-141.82 

1066 DRTR 117. 14!, 2, 64. 141. 3. 64. 14 
1.4-64 

1867 DRTfl 169.8.141.5,64.141.6,64. 
141.7 

1868 DRTR 64.169-180,141,8.64,141, 
9.64.141 

1869 DRTR 18-64,169,150,141.11,64, 
141.12,64 

1079 DRTfl 141.13.64.169,189-141.14 
.64,141.15 

1871 DATA 64.141,16,64,163,9-141,1 
7,64.141 

1872 DATA 18-64.141,19.64,169.44,1 
41,16.289 

1873 DRTR 141.69,64-141-69,64,141, 
78.64. 169 

1874 DHTH 50.141.8.208-169-12,141. 
20.64.141 

1075 DATA 169-43. 163,42. 141.21,64, 
169,85,141 

1876 DATA 22,64-169,4,141.23,64.14 
1,169.48 

1877 DATA 163,42.141,24,64,169.20, 
141,25.64 

1879 DATA 169,14,141,179.48.141-26 

.64,169.42 

1879 DATA 141.27,64-169-233.141,28 

.64.169,69 

1898 DATA 141,171.48.141.29.64,169 

.46,141,30 

1991 DHTfl 64,169,255,141.31.64,169 

.69.141,172 

1082 DATA 48.141,32.64,169,12,141, 

33,64.163 

1883 DATA 235.141.34.64.169,176,14 

1,173.48-141 

1094 DflTR 35,64,169,12,141,36,64,1 

69,235-141 

1885 DRTR 37,64,169.64,141,174,43, 

141,33,64 

1986 DRTR 169,12.141,39.64.169,255 

,141.40,64 

1897 DRTfl 169,32,141,175,43.141,41 
,64,169,12 

1898 DRTR 141,42,64,169,60.141.43, 
64,169.1 

1089 DHTfl 141,192,117,169,9,141,61 

-64,163,149 

1999 DHTfl 141,64,64,163.5,141,62.6 

4,169,152 

1091 DRTfl 141,65,64,169-16,141,63, 
64,169,155 

1092 DHTfl 141,66,64,169.131,141,1, 
209-169,69 

1033 DRTR 133.35-169,0,133-34.163. 

4, 133-37 

1094 DRTR 169,89,133,36,162.3.169. 

0,177,34 

1995 DflTR 145.36.209.293.249,239.3 
5.230,37.202 

1996 DHTH 299,240.169,69,141 .191. 1 
17,206.105.117 

1997 DHTH 32.9.89.173,195,117.291. 
9.249,3 



1998 DflTH 76.25.66.163.4.: 
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1999 DflTH 34.174,1,64,139.60.64-13 
3.36-139 

1198 DflTH 63,64. 133-37-224, 0,243.? 
5,292. 14? 

1191 DflTR 1.64.162.3,169-8,177.34, 

145,36 

1102 DHTfl 298. 298. 249.230, 35.230,3 

7,292.290,249 

1193 DHTfl 76-41,66-76.34.66.173.89 
,117-201 

1194 DHTH 60.249,3.76.201.67.173.0 
.64.281 

1185 DATA 1.248,3.76,117-66,76,281 

.67.174 

1196 DATA 192.117.173.2-203.157.4. 

64,173,4 

1187 DflTH 280,157,7.64,173,6,208,1 
37,18,64 

1188 DHTH 173.8-288.157,13,64,173, 
19,293, 157 

1199 DRTfl 16.64. r?3. 2- 93. 157,43.64 
.173,4 

1110 DATA 38-157.46-64,173.6-98,15 
7.49.64 

1111 DflTR 173-9-98. 157, 52.64, 173. 1 
3.98, 137 

1112 DATA 55-64.173.82.117.157-1.6 
4.173.16 

111? DRTR 208-157-67.64,169-4.133. 
35,169,38 

1114 DRTR 133,34,139,69,64.133.36. 
199.63,64 

1115 DflTR 133.37,162.3.160.0-177.3 
4,145-36 

1116 DHTfl 299.299,249,239.35.238.3 
7,282,298,248 

1117 DflTR 173.3-64,295.102.117.240 
-116 238.132 

1118 DRTR 117,174,132-117.139.4.64 
. 141,2,208 

1119 DRTfl 189-7,64-141.4.208,189.1 
9,64.141 

1129 DRTR 6,293.139.13.64.141,9-20 

8- 199.16 

ll?t DRTfl 64.141.19.298.189.43,64, 

141,2,98 

1122 DHTH 189-46.64,141,4.93-189-4 
3,64,141 

1123 DRTfl 6-39.189.52,64.141,8.98, 
139-55 

1124 DRTR 64,141 . 10,99.189. 1.64,14 
I. 82. 117 

1125 DRTfl 189.67.64.9-1.73.1-157,6 
7,64 

1126 DHTfl 173.16-298.196,41.8.42.? 
9. 67. 64 

1127 DHTH 141 . 16.298. 189.69.64. 13? 
-34-139.63 



1120 DATA 64,133,35-169.4,133-37.1 

69.88.133 

1129 PATH 36.76.99.67.76,193,67.1? 

3192. 117 

1139 DATA 141 .192.7.189.19-64.141. 

163.48.189 

1131 DATA 22.64.141.169.48-183.25. 
64, 141-179 

1132 PflTR 49, 189, ?fl. 64, 141, 171.48, 
189,31-64 

1133 DflTH 141, l?2. 48, 18?. 34. 64, 141 
■173.48-189 

1134 DflTR 37.64.141.174.48.199.49. 
64-141-175 

1135 DRTfl 48-162-?- 169.9.177.34.14 
5-36,298 

1136 DHTA 289.249.239.35.230,37.28 
2-298. 249-169 

1137 DATA 64-141-195-117,206.195.1 
17.32,9.88 

1138 DATA 173-195.117.281-9.249.3. 
76-176.67 

1139 DATA 96.169-1-141.102.117.76, 
239.66-174 

1149 DRTfl 192-117,173,82.117-157,1 
.64,174,3 

1141 DATA 64.189-1.64,281,9.248-1, 
96,292 

1142 DATA 224,9.249.3.76,213.67.17 
4,9-64 

1143 PATH 224.3,249-20.238-9.64.17 
3.8.64 

1144 DflTR 141.102.7,169-1- 141 ,102, 
117-141.132 

1145 DflTR 7.76.138.68-233,183-117. 
162-9, 139 

1146 DHTfl 32.159,157,41.4-232.224, 
36.248,3 

1147 DRTfl 76. 5. 68. 173. 103.11?. 281- 
2-249-29 

1148 DRTfl 233. 39-117. 1691. 141, 9-6 
4.141.192 

1149 DATA 11?. 173. 99. 117. 141. 79-7, 
76-139.63 

1158 DATA 162-9.169-5.157.84.216.2 
32-224.28 

1151 DATA 249,3.76.48,68,162,8.189 
.68, 159 

1152 DflTR 157,84.4.232.224,28.248. 
3.76-63 

1153 DRTR 68,169-1-141.9.64.141,18 
2,117,238 

1154 DRTR 99.117,173.93. 117.141,79 
.7.76.139 

1135 DflTR 63-169-3,162-9.157.41.4. 
232.224 

1136 DRTfl 36-248.3-76, 101.68.169,1 
■162.0 

1157 DRTfl 157.84.4,232.224,28.248, 
3,76,116 

1158 DflTR 63.76.144,64.32.9.90.32. 
98,133 

1159 DRTfl 165-197.281,64.240,250-7 
6,144,64,233 

1168 DRTfl 255.235.135.255.69.93,22 

1161 PEM-DONNEES POUP LIONES- 

1 1 62 FOPT= 1 969BT0 1 8325 ■ RERDC ■ POK ET 
•C-NEXTT 

1163 REM 

1164 DflTR 169.237.141,0,97-169.141 
.141,1,97 

1165 DRTR 169,45.141,2,97.169.203, 
141.3,9? 

1166 DHTfl 163,4,141,4,97,169,5,141 
.3,97 

1167 DflTR 169,6,141,6.97,169,6,141 
,7,9? 

1168 DflTR 169,285,141,8,97,169-189 
,141,9,97 

1163 DflTR 169.13,141,19.97.169-173 
,141,11-97 

1178 DHTfl 169,4-141.12,97.169-3.14 
1,13,97 

1171 DflTH 169,6,141.14,97,141,15-9 
7.169,228 

1172 DHTH 141,9,96, 169, 124, 141, 1,9 
6.169.29 

1173 DHTR 141,2,96.169,189.141,3,9 
6,169,4 

1174 DRTfl 141,4,96-169,5.141-5-96. 
169,6 

1175 DflTH 141,6,96.141,7,96.169,3, 
141-8 

1176 DHTH 96.141.13.96,169,1.141.9 
,96. 14! 

11?? DHTH 11-96.76.0,88,32-32.32' 

1179 PEM-DE-TIT DES UGNES- 
1179-F0RT-2O4g9Tr.i2982 , 5 PEHDC- POKET 
.C'NEXTT 

1198 PEH 

1181 DHTfl 162.0.189,0,96,133.251.1 
89,4,96 

1192 DATA 133.252.183.8.96.281,1.2 
48,98.163 

1183 DHTH 251,24.195.1,133.251.144 

.7-163.252 

1134 DHTH 24.185,1,133.252,169-1.1 

60.9,145 

1185 DRTR 251.165,231,56.233-4.133 

.251-176,7 

1136 DRTR 163,232,56,23?. 1,133.232 
,169,8,160 

1137 DRTfl 0.143-231 .165,251,24. 183 
,4,133,231 

1188 DflTH 144. 7. 165, 252. 24, 105, I. I 

33,252,165 

1139 DHTfl 251,157.9,96.163,252,157 

-4,96,163 

1193 DflTH 231 -271 ,9, 97, 249, 3,76, 1" 
6,98,163 

1191 DflTH 252-221 .4, 97. 249, 3-76,19 

1192 DHTfl 1.137.8.96-76,196,88.169 
-9,160 

1193 DRTfl 8- 14^. 251. 165. 251. 56. ??3 
4.133.231 

1194 DATA 176,7.165.252-36.233.1,1 
33.252.169 



1195 DflTR 1,168.8.145,251,165.231, 

24-193-3 

t-196 DRTfl 133,251,144-7,165.252.24 

•185.1-133 

1137 DATA 252- 165-251- 157. 9- 96- 165 

■252. 157.4 

n -.= pin 96- 165.251 -221 -8-97. 249. 

3.76/196 

1199 DRTR 90, 165-252-221 12. 9? 24.:- 

-3-76. 196 

1289 DRTR 89, 165.0. 157-8-96 -?24 . ?. 

249.4 

1291 DHTR 232. 76-2. 30-17?. 197. 9- 14 
1-30,117 

1292 DRTR 234. 173- 99- I 17- 201 -1.249 
-16.291 -2 

1283 DRTR 240.20-291.3.249,24.281. 
4.249.23 

1294 DRTfl 201-5. 249. 32. 169. 4?, 141. 
79,7.76 

1295 DflTR 13. 81. 169-39- 141. 79-?- 76 
.15,81 

1286 DflTR 169-51-141.79.7-76.15.31 

,169,52 

1297 DHTH 141 .79.7-76. 15-81 -169.53 

,141-79 

1208 PATH 7.173.8-64,281,1-240.8.2 

81.2 

1239 DflTH 240,12,291,3,240,16,169- 

49.141,102 

1218 DflTH 7,76-51.91.169,59.141.10 

2.7,76 

1211 DflTH 51,81.169.31-141,182.7.1 
73,102.11? 

1212 DHTH 281, I .249,8.291.2,240.18 
,291,3 

1213 DflTR 240,12,169.49,141.182-7. 
96,169.39 

1214 DATA 141,132.7,96.169.51.141. 
182.7,96 

1215 DATA 9,169.32,32.179,32 

1216 REM-DEPRCEMENT CROQUEUR l- 

1217 F0PT»23672Tn28915 PEflDC POKET 
,C:NEXT 

1218 RE" 

1219 DflTH 173.88,117.231,23,248,8, 
173.38.11? 

1220 DHTH 291,12,249,1,96,173.31.2 
88.41,1 

1221 DHTfl 201.9-243.3,76,0,113.173 
-88.117 

1222 DHTH 281 .23-240.3?, 173. 16.208 
.41-1.281 

1223 PATH 8,240.12.173.0.208,36.23 
3-6.144 

1224 DHTH 21.141,9,208.96,173.0,29 
8,281-32 

1223 DRTH 144.24.173,8.238,36,233. 
6,141.3 

1226 DRTR 298. ?6. 169-254. 141 ,3,288 
.173.16.288 

1227 DflTH 41.254,141,16,238.96,96, 
173,16-298 

1228 DHTH 41 . 1 .281 ,3.248- 17, 173.8. 
239,291 

1229 DflTH 30,176,9,173,9.239,24,19 
5.6,141 

1238 DHTfl 9.289,96.173.3.238.24,10 
3,6,176 

1231 DflTH 4.141.0.293.96,169.1.141 
,8-299 

1232 DHTH 173.16.298.9.1,141.16.20 

1233 DHTH 0.0,9-9 

1234 REM-DE-HT CPOOUEUR 2- 

1235 F0PT*299?9T0?917n PERDC'PnKET 
1 C NEXT 

1236 REM 

1237 DRTR 173.16.299.41,1,201.9.24 
9.3.76 

1239 DflTR 116,113.216,169,0.169-16 
8.32,143,179 

1239 DATA 169,8,168,118-32.43.186- 

32.191.177 

1248 DATA 36.173,8.299,233.43.41,2 

48.74.74 

1241 DATA 74.24,191,181,133,181.16 
5,199,105,0 

1242 DATA 133, 189,24,165,101.185.1 
23.133,181-165 

1243 DHTR 199.105.4.133.190,165.10 
0.166.181,133 

1244 DATA 191.134,109,169.1,160.9, 
145,190,174 

1243 DRTR 99.117-224.23,240,23.36. 

166. 193.202 

1246 DRTR 134,100,144,5.145.100.76 

-0-112.166 

124? DATA 101 ,202-134. 101-145-199- 

76,0.112,168 

1248 DATA 1,145.190.76.97.112.216. 
169.8, 168 

1249 DATA 160-32. 145. 179- 169.9. 160 
■118.32.40 

1259 DATA 186,32,191,177,56.173,0, 

208,41,248 

1251 DATA 74. 74, 74, 24. 19! .181,133, 

101 - 163,109 

125? DATA 193,9.133. 199,24,163. 191 

■195.159.133 

125? DATA 181 -165- I80. 195-4. m.|9 

9. 165.190.166 

1234 DflTH 19! . 13?. 101 .I?4. 199. 16^. 

1 .169.0, 145 

175'. DATA 190. 174,80. 11 7- 274. 23. 24 

8,23.56-166 

1236 DHTA 199. 202. !?4 - 189. 144,5, 14 

5. 109,76.9 

1257 DATA It?- 166-191 -292. 134- 19! . 

145- 100.76.8 

1259 DATA 11?. 169. 1 . 145. 189.76-87. 
11?. 253, 233 

1239 DATA 32,32.96.32,223.64,9.186 
. ?23 . 

1260 DATR 223.73.94,76,223,139.223 
.222-39-13I 

1261 DHTH 16?-??.?? 

1262 PFM-DF-liT rpnriuFiip 3- 



1263 FORT-29194T02969' ----- 
-C "EXT 

1264 REM 

1265 PATH 173,89,117,281.54.249 L 
173,90-11? 

1266 DATA 291-55 249.1.96 I 
88 4] 1 

126? DATA 291 .1.249. 93.216.169.9,1 
69. 160. 3? 

1268 DRTR 145. 179- 169.9. 168-119>32 
.48-186-32 

1269 DATA 191.177.56.173.9.299.233 
.43. 41 .249 

1273 TjATA 74.74.74-24. 191 -191 .133. 
191-165-100 

1271 PATH 195.0,133.199-173.89.117 
-201-55,249 

1272 PATH 39.24. 165. 191-195.43,133 
-181.165.183 

1273 DflTR 195.4,133.199.165.199.16 
6 101 .133.131 

1274 DATA 134,189 169,0.!??. 190. ?n 
1 . 1 . 240 . 20 

1273 DATA 96-74.165.18I -105.293.1? 

3.101.163.180 

1276 DRTfl 195.4. l?3-!P9-?6. 84. 114. 

76-224,114 

127? PflTR 168,1-177.199.291.1.240. 

1.96.56 

1278 DRTfl 166. 139. 29?. 292.134. 189- 
144-79, 168.8 

1279 DHTfl 177.108.201.1.240.1.96-1 
73-80.11? 

1298 DHTfl 291,55.249,31.173.1.296. 

56,233,32 

1231 DATA 141,1.288-169.8-160-118. 

32. 162-187 

1282 DATA 169.16-160.118.32.183.13 
4.162-8-160 

128? DATA 118.32.212- 137.96- 173- 1 . 
283.24.105 

1294 PATH 32. 141 .1 ,298. 169- o. 160.1 
18.32,162 

1283 DATA 187- 169. 32-168. 118. 32, 18 
3-184.162.8 

1286 DATA 168. 1 18-32-212- 187.96. 16 
6-101-282.134 

1297 DATA 181 . 76. 133. 1 14 . 216. 169.0 
.169-160.32 

1298 DHTH 145.179.169.0.160.118.32 
.40.186.32 

1239 PATH 191- 177. 36.173-0. 203- 41, 
248.74,74 

1298 PflTfl 74,24.101 .191.133-191-16 
5.198,193.0 

1291 PflTR 133,100-173,80,117.201 ■ 3 

3 . 249 . 38 . 24 

129? PRTR 165-101-195. 79. 13?. 101 . I 

63,190.183,4 

1293 PflTR 1?3. 180, 165, 100, 166.191, 

133.101-134.188 

1?94 PRTR 160.0.177.100.201.1.240, 

17,96.24 

1295 DRTH 165-101-195.238.133.181, 
165-1O0.105.4 

1296 DRTH 133. 190. 76-26. 115.169,1, 
177,109.281 

129? DATA 1-248, 1.96. 36, 166- 100. 28 
2.292.134 

1299 DATA 109. 144,78, 169, n. 177. ipn 
.291 .1 ,240 

1299 DATA 1.96,173.89,117.291,55,2 
48,31-56 

1390 DRTH 173,1 .298- 233,32,141.1.? 
88.169-9 

1391 DHTH 168,119,32,162.187.169.1 
6.169-1 18,32 

1392 DRTH 103.184-162,0-169.119.32 
.212.137.96 

1?0? DflTH 173. 1,293, 24. 105. 32- 141 - 
t .298-169 

1?04 DHTH 8.169,1 13. ??. 162-197, 169 
-32. 169. 118 

1395 DRTR 32. 10?- 1R4. 162-0. I60- 1 13 
•32.212,187 

1396 DRTH 96. 166. 191 .292- 134. 191.7 



.115 
1397 DRTH 9.34 

I LISTING ~2~~\ 



1 PEM 

2 PPIHT-PflPTlE ?" 

3 PEM 

li300 PFM-DflTR SCOPE 1- 

inni FnpT=r^.-- , ~-""TO;'^-* : , FFft[<r rntTT 

•C-NEXTT 

1992 REM — 

inn? DATA 169.0. I ■ ■■- '■! Ml ' I ' 1 ■' 

.162,4,134 

1994 DATA ?52. 169. 0.177.251,281.21 

.240,11.136 

1005 PATH 299-247. 2?O.?52-202. 298- 
240,76,36.116 

1006 DRTR 238. SI, 117.76, 19, 116-56, 
173,82,117 

100? DRTfl 237. 81-117. 168, 169. 8,32, 

143,179.32 

1809 DHTfl 226. 186. 169-83-160. 117. 3 

2.103.184.I62 

1899 DATA 83.160.117,32.212.187,16 



.16 



1910 DATA 32-721 -199, 169.7-133.218 
,169.131-133 

1011 DATR 209,169.7.133.211,169.9, 
168, t, 32 

1012 DflTH ?3, 171 , 169.1. 141 , 139.7.1 
73-91.117 

1013 DHTH 205.92-117-240.16,169-20 
2,141,248,7 

1914 DRTR 173.91 ■ 117.141 -82-117.32 

-0,134.96 

1015 DHTR 234. 141-92-lt?. 16?. 201. t 

41 ,248-7,173 

A SUIVRE... 



EXTENSION BASIC 



THOMSON MOS 



Monsieur Basic DE M05, cherche nouvelles instructions 
susceptibles d'enrichir son patrimoine... 

Francis MALARD 

Mode d'emploi : 

Ce programme adjoin! au Basic de votre MOS, les huit instructions 

suivantes . 

COKE. DEEK, RENUM. HEX$. CIRCLE (F), ELLIPSE (F). FNR, FND. Tou- 

tes les indications necessaires sont incluses. 




HE T'Ai PiEH PAIS! , 






pfiT&ifAottfB OE CQMEPi'e.'^ 



■le :leaf ■ . '--•■■.-.■■ screem2,«,8 
ai *■•**•* •*«*•••*••• 

40 ■» PROCRAHHE E "NSION BASIC 
-.; mm ftUTEUR: F. KALARD • •••■ 

70 ■ 

30 - 0CT06RE 1985 

90 • ' 

"„ : [LOCftTE£.2»0!COLORe. HftTTRBB, UP 
RINfPROSRAtfflE P' EXTENT ION OU BASIC M05' 
IIB PRIMTIflTTR8WesC0L0R8»eaPRIMT" 4 IN 
STRUCTIOMS'JpRINTiPRIMT" * FONCT IONS': 
ftTTRB8,8 
1£0 PRINT:PRINT 

•.70 COLOP.. l: PRINT "INSTRUCT IONS: ": LOCATE 
28, : laPRIMT'FOMCTIOMS*" 

14.3 P»iNT:HTTPBl.y:C0L0P..llPPINT-DOKE " 
SPC ?. j :-EEC."i PRINT! PR I«T-R£MUH'SPC<?>*HE 
Kl ■!PRIKT>PRINT"CIRCLE<F>"SPC<5>"FNP*:PP 
IMT:PP;NT-£LHRSE'F:' •SPC<3>"FN0**flTTRB8 
.8 
:53 PRIMTtPRIMTiPRINT- F. HALARD 

rJEUSE" 
16-3 C0SUB360 

178 por:=o to 4:reodh»- i >:next! i-hcosub 

340".PRINT:OO3'.E7';O: r ='INT-Me«.e s;*ntaxe °i 
,s =0k'E »ais lur des sots de 16 bits":PR 
INT"PERHET DE LEVER LA PROTECTION D'UN 

PROGRAMME BASIC EN FAISANT D0KE4H217 
F.3-:GOSU8360 

139 i=4:CO5UB340:PRINT:GOSU5350:PPINT-Me 
»s 5jn!)r! que PEEK »ais sur des mots d« 

16 bi ts-:COSUB360 
159 I=8:G3SiJB3-)0:'::;'J6350: PRINT: PRINT ■RE- 
MUM No lere 1 1 jne. Irtcrcaant'tCOtORl :PR 
INT*e<e»ple: PEMUMI0.5 L« lere ligne a 
u-i le No 18 .la suivante lel5 puis. £9,2 
5. 39.35.etc...-:C0LCR2 
289 PRINT"le nUMffl de la preaiere ligne 

K* 

218 PPINT'Ie teaps de r e numero t ation peu 
■ wlw beaucoup suiuant la taille du 
progrj»»e nais tuscl si l'on prend des i 



lign. 



elevcg 



£29 RRtNT'apres r*"j»erotation , le dern 
ter No de liana ne depassera pas 32767 < 
ce «ui estlargeaent suffisant pour tows 

ies programme- ■'■"SC0SU6368 

239 1=9: GO3UB340:P= INT: PRINT- .-suite-*: 

■ - : -:—:'.-:--■:■:- j . aans .- •■ :■:•' i . ; e 

»i s te un branche- went sur yne 1 igne ine 

•istante , le progra»»e affichera un 

cessage d'erreur No -S auec le Ho de ii<j 



2*9 PRiNT-naip ittentle 
rtst« ina':h?v«i et 

le progrs^ne 



la 



H«r 



1' 



in i 



:<■: 



__n-:GO='J6360 
:■■:■ :=■-::■■;■: ^'.E;-!-;:? -I';*: 'SjI'JZZZZ : ?P V'T : -'* 
C IPCLE ■-•■'. Y,P,.C": PRINT "C I RCLEF<X,Y,R 
POUR ON CERLE PLEIN" : PRINT: PRIMT-X e 
'■ 1 sont les coordonnees d'j centre , P 1 
e raion < 256 et C le No de couleur- -16 

- C =15" 
= 65 PRINT"«VtC C'8 . >^n p«Wt tracer wn 
cercle 5'J 'jn dts^ye S'jf une surface en c 
pul«ur de forme": GCiUSJSe 
278 [■3«C0SUB348<PRIIiTIC0SUB338»PRl»lT»PR 
:i|-' i ELLIPSE'X. , i , ,A.5>.C-!PPINT-ELLIP3EF'K 
.".o,B>,C POUP UNE ELLIPSE J :PRINTSPC<28> 
-P'.EIME-iPPlNTiPRINT";: et t sont les coo 

ii-j PRIMT'R = Longueur de 1 ' a^e vertical 
156 ":PPINT'8 = Longueur de 1 ' a*e nor 
;=ontsl '256 ';PRJWT-C = No de couleur 
-16<» C '=15-:GCS'JB360 

;- : ., ^, = "rHP":i=5:G0SUB34eiC08UB338i-PR 
IttTiPRlPrr'PRI|lTFNR(«){Fi'«Mion ou constan 
U»"IPSIWT:PPINT n -'ar.sforna'-ion def degr 
■s en rad;ans":GuSUE369 

398 6*<6> = -F«n- ! i = 4:C0SU834fj:G0S'J835e:PP 
INTiPPINT-RRINTFND^xpression ou conjfan 
*e ''■:PPINT:PRIMT-transfori»ation des radi 
ans en de3res':G0SUB368 

-].; f,j, 7; = -HE>:t-i : = 7:r J rjSiJB348:G05UB359:P 
EWT»P1»ItlT'PRIIiTH£X*(«xprM#ion OU const 
:R?INT:PPINT"transforn.e un no»bre 



i«al«- 

329, PPINT-pe. 



chan 



xsdcc 



etre utilise* auec I'oper 
.catenation <*> *:COSUB350 
333 GOT0339 

349 CL5!ATTRB1, I: COLOR,, 1 : L0CATEI2,3:PRI 
MT-I' i :■-: ": PRINT: ATTPB8. 9: COLOR, , 1 JRETUP 
N 

359 PRINT'SVMTfiZE! - : C0LO»i . 0: FOP I =9 T07- 
!PP:NTCHPJ'I26,;:NE>;T:COLOP2,9:RETUPN 
366 PPINT:PPINT- tflPPUYEZ SUP UNE 

TOUCHE>' 

376 ft*-INKEVf:IF P*=" THEN379 ELiE PETU 
PN 

3B9 CLSiL0C6TE5.19:C0L0P., HPR1NT-JE CHft 

KGE i.E COr/E MfiCHIME"!C0L0R.. 1 

3?9 '•• ECPIT LA TABLE DES MOTS EN PAK * 

■150 Af/PrSH9F19 

419 FOPI=r,HClCC TO --.HC25E:P0KEmDP.PEEK- I 
> rCOP-ADR+^NEXT 

420 • 

439 'ECRIT LES NOUVEAU;: HOTS A LA SUITE 
01 LA TABLE! LA DERNIERE LETTPE £>U 



45C 



.................. 



479 ADP1=5H9FAB 

488 FOPI=0 T04!L = LEW'Aj' l> "liFOP J=l TO 

L!R0KEAnP!,HSCvl1!L Jii' !>..■. 1 > > :AC-R1=mDR 

lM:NE:-!TJ:P0KEM&Rl.riSCi:i1in»'A*a>,L*i,l> 

- ■-■■:■: •■■ - ;=h::f : •: : ■;•: :ti:po> 7_.-\.-- -.--': 



ST.; FCRI = y T0-?!RE^D«C'i' I :>:NEXT 

548 AOR2"t\H9F0i 

559 F0RI«8 TQ-?:P0KEhDP£,VAL' -&H"*flnt(i » 

:ADR2=aCR£*I!NE;:t 



600 P0KE1H9F99.4J 

618 ' 

620 'ECPIT LE CODE HA.CHINE EM HEMOIPE 



669 sj&fi=4H9AS7:RESTC?E5avj:''=599:F0RJ=8 T 

C!47 

679 F0PI=9 T07:9EADC»!C = VAH"!.H'-+Ci>!S = S 

♦CiP0KEROR,CiA»R"AOR'HiN£XT " 

659 REflDS*SSS»VftLC"&H"+S»>HF SSOS THEN 

C0L0R1,2!PRINT"ERR£UR OE CODE EN LIGHE 
°JN:PLfiV«D0D0"iC0L0R2,8i£N& 
690 N=N+10:S=0:NE>:T 

70J ':L].:-".:"*E-;.=:= : PII'IT"VOiJS pouvez SAUV 
ER -E COM MACHINE EN FAISANT- iPRINTjC 
OLOP. • :■■*$:::• '.:_E-=. :.H?A66 ■■:??; nt-savem- 
• CHPI(34i* T, E:';TBAS-*CHRJ<:34:p + -,4H9A67.iH9 
FF.-,4H5A67' , :C0L0R,,1 

7:9 PRIMTiPRIMT'POUR RECHASGER LE PPOGPfi 
HUE VOUS FEPEZ":COL0R.. 1 : PRINT-CLEAR, <^H9 
A66:LOA[/« , *CHPI!:34>*-EKTBOS - + CHP»<34>;: 
PRlKT*aEXECfcH9A67"iC0LOR», 1 
729 PRINTsPRINT'VOUS POURREZ UTILISER LE 
S PR0GRAI1MES =:JIVAHTS ECRIT' A PARTIR 

'jZZ LIGME? 2250":e:'ECJ:H?A67:£HO 
739 ' *••* DATA *•**« 
748 ' 

758 DATAREHUH.DOrE. CIRCLE. ELL IPSE- DEEK 
768 DATA?D,E£,9[',9".9B.?A,9H,B?.,?£.0e 
778 ' 

739 ' »»« CODE MACHINE •**»••* 
790 ' 

308 DATACC,9A,9D,F0. 22. 13. S6, 7E.843? 
316 DATAB7.22.7B.CC,9A.91.FD,22, 046A 
623 DATA7C, CC. 9C . 06 , FD, 22, 3D,CC,04E2 
339 DATA9E. A2,F[>. =2. 3A.CC.9F. 19, 94 ID 
549 DATGF^. 22. 0". £6. ?F. 00. 57.22,9354 
359 DATA0fe.39,SE,'?F,01,80.A7.2A.02BE 
260 DATAO2.0E,F?.7E.DF,6F,C1,56.03EC 
879 DATA26,F7.C9.4£,34,04.BD,C7,03E7 
889 DATA2F.BD,C7,2B,35,04,8E.9F,9344 
899 OATA91.6E,35.7F,20,36.9F.42.922A 
■?«;j t'-Tft34.82.Sl.4t,26.92,'l*t..HC,e26E 
919 DATABD.C7.2F, 3D, E7, 46.34,39.9496 
i-29 0kTA19.BF.29,34.BF.29,32.9D,92DI 
?39 OATAC2.CC,00.FE.BD,E7,5D,34,84C1 
948 &ATA04.9D, C2, CC, 09, FE, BD, E7, 9401 
?59 D«TA5D, 34, 94.9D.DE, 27. 93. BO, 82F7 
969 06TA9C , BE . 35.96, DD, 44. IF, 98, 936A 
??? 0ATA3D,DD.46,4F,5F.D0.4E,D0.8416 
S?Q C'ATA5A,9F.5D,96.5D,91,45,22,828I 
999 DATA55, 96,56. IF, 89,3D,BD,F4,83DC 
1889 D»TAFC,D3.46.D0,3E,aF,4F,D6.e484 
1 010 0ATA4F,lF,98.30.18,93,5E,24 r 9268 
1029 DATA04,0C,4F,£0.F2,D6,4F,?6.832C 
1830 0ATA44,3D.DD.69,8F.4F,D6.4f .834 1 
1-349 DATA96.45,30. 18,93,68,24,04,8243 
:958 DATA8C,4F.28.F2,£8,64,C1,46,83B£ 
I960 DATA27, 37,80. 42,27,08, BO, 9C. 0238 
1078 DATA2£.BO.9C.9?.BO.9C,22.20,83IF 
19S0 DfiTA83.BO,9C.05.9F.4E,8F,5fl.822B 
1999 DATAec,5O.9C.SB.20.A5,A6,64,8£9F 
1180 DATA8I,46,26,94,SF.64,28,93,8277 
1119 DATA9D.42. [0. £6, 99. D3, 9C, 42,81 A3 
1129 DfiTfiS-6,45,06.44,34,96. 16, FF, 8344 
1136 DATA79,80,9C,98,DC,5A,BD,F4,e549 
114fl DA7AFC.D0.5A.E3,62,BD.9C.7B.854C 
1159 DATAFD,29,34.BD,9C,90,DC,5A,04 70 
1 169 DriTABD,F4,FC,5C,DD,5n,E3,62.0585 
1178 OATAeD,9C,7B.FD.20,34.0C,5D,038E 
MSB &ATA16,FF,60,7F,28,36.34.02.0286 
;:99 DATA81,4&,£6.9£,90,A.:,80,C7,e38C 
;288 DATA2F,B0.E7,4B,34,39, 1 9, 6F, 8351 
1 210 DATA29,34,9O,C2,CC,90.FE,8Ce43A 

1229 OATAE7,5D.34,84,9O,DE..27,03,832t 

1230 DATABO. ?C.EB.35,04, IF. 98.07, 030B 
1248 0ATA44,3D,D0,46,4F,5F,DD,4E,837D 

1259 DATflD0,5A,9F.50,96,5D,91,44,836B 

1260 DATA£2,5£.96.5B, IF, 89. 3D.BD. 9397 
:270 DATAF4,FC,O3.46,DD,5E.0F,4F,04A2 
1280 0ATA&6.4F. IF. 93, 3D. 10, 93, 5E, 931A 
1290 DHTA24,94,0C,4F, 29. F2, E6. 64, 920F 
1380 0ATAC1,46.27, 5A, B0.8C, 8D.23, 9201 
1316 OATA8D,03,3O. IF, 8C.5D. 0C.5B, 821 1 
1329 DaTA29,CA,3D.2C,DC,4E.BD.F4,04?E 
1339 DATAFC,DD.4E,8D.23,0C.5A.8D,94CA 

1349 DATAF4,FC.DD,1A,2A, 04,80, 13.83FA 

1350 DATA£8,EA, 39 , DC, 4E , 9E, 5A, DD, 8442 
1369 DATA3A,9F.4E,39.A6- 64, 81,46, 8351 
1376 DATA£6,O4,6F.64,£9,96,35.B2,029A 

DATft0C.4E,E3.64,2F,E4, 18,83,0417 



1358 5flTflet/3F.22.DE/lF/81.DC,5A,929( 

;-0-: [MTAE3 / $6,£8,u'6rl8>83.00;C7fB3A4 

14 10 ;-hT« = £,:-8, i-.0£.3F,?0.8D,39,82A8 

:-£■:■ CHTHiC.5A.ED, f"4,FC.00.5A.E3-95rO 

:43o 0A7H62. ;:.:?.":■ 28, 34,aD/29,e3eF 

1-iig DATA0C,5«,8D, F4,FC,5C,DD,5A/8576 

1450 MTAE3,62,Bt -:■-:. FD. 29. 34. 9C- 9337 

\^->, [h-h5D. 16. PT.53. 19,83. 00,88#0S5D 

1478 DATA2F»e7, :•:■■ iT, 00- r -~ ■ 22. 95. 91B7 

1488 ;.-Th79..:C.90.09.3?,FC.99.C7,9391 

1498 DflTft39,&C,4E, £3,62,80., 14. FD, 9446 

1580 DATfl28j.32,0C,4E,B0,F4,FC,E3,e58G 

1318 DATA6e,8D,88, >".91. IB, BE/28, 8283 

1520 £'ATA34.3F,8E. 18,83,88, 88,2F, 8'1C3 

1530 OAThDS. 18.33.01. 3F, 22. 81, 39, 8297 

:z±-i :-«t„:c, oi.7F.7r. ?o. :2. ?d.cd.«48e 

1550 DATABO,D6.27,I9,83,FF.F9,I8.044C 

1560 CATh2D.35.2C 15.87. 09. 9F. 19,8190 

; = -;. [.-TA£E,35.2-:.r7.26,29.39.BD.. 938D 

1538 OATACC.SC. ?6.4E. 26,94. C6. 92. 935E 

1590 OATA29.92.C6...34.BD.CB.ED,96,03F7 

liO-j :hT-JE.2-.9£.£:'.97,96.4F,8D,027D 

1618 :.ATh93,16,2F.5D.!F,8?.54,54,91F5 

1620 0ATA54,54,30,04, IF.89. C4,6F, 8284 

1630 DATACB.30.C1,3«.2D,O£.C3,97,92F7 

1540 DATAET-.S5. 3?, EC-. CC, EA.9F, 28, 04A.A 

1650 DATA9D,C2,6D.CC.BA, IF. 10.9E.946F 

1S68 DATA28-ED.34. 3?. 93,09.89.88,9102 

1679 DATA09,99.4F.4F,5F.FO,9O. IB, 8262 

1680 ChT-B". J0,21,F0,9D, ID. 90, Cm, 9493 
1690 0ATABD,C6,E3-0C.4E. 40.26.37. 9442 
17&0 0ATAFD.9D, IF.9D, C2, 90.CA.E0.953C 
17*10 0ATAC6.E8,DC.4E,4D,26.2S,F7,846D 
1720 DftTA9D,lC,9E.13,34, 10, 38,82. 81E8 
1730 DATA?C,15,27.43,35,t0.FC.9D.82F9 
1748 DATA1F.AE. 00.27. 97. F3.9D. 1B.82A6 
1750 0ATA2E.-?:',20.F5.9E, 1 3.BF. 9D, 935ft 
1760 &ATA1D.30.33,3F.B3.20,2B,3£.91FB 
1770 DATAF6,BE,90.1D,EC.02,0D,24,9450 
1730 DATA7E-C3.D6.EE.9D, 10. EC. 92. 047F 
;-■-..;, ->"TADD.24,0E,F9.9E. I 3. FC. 90. 0452 
1399 DATAir,ED.8£.r3,9D,lB.FD.9D.9453 
1S10 OhTA1F.AE-6O.£7.92.£9.EF,39.023E 
1828 E>ATft9£>,ftC,90,AC,81,FF,27,F8,8531 
1339 DATA81, 90, 26. 11.9E.E3.6D.0 1.02-7 
;-34i3 DATA27.DA.30.01,BF,9:., 1D.38.02DE 
1859 DftTA03.9F.B3. 28. E5. SI. 88. 27,838ft 
1360 0«TA4E.81.C4,27,4A,81.3A,27.8336 
IS79 DATA46.31.SF.27.42.S:.99,27,83ee 
13S0 0ATA3E,21.AD,27,22,8i.9B.27,02F8 
1890 0ATh1E,3I.37,26,C5.90.AC,81.83DB 
:-.00 O-T&EE.£7.94.^i.BC.26.9C.3">.0372 
1910 DATa£m.9O.AC.£5,FC,8I.£C.27.0363 

1928 D"7AF6,S1,00.27.B7.£O.AB.9C',93BD 
1930 DATAAC,81.C3,£7, 12, 9D , Cm. 8D, 942£ 
1949 DATH1£,90.AC,£5.FC81,C8,£7,03EC 

1959 DATAr6,81.90,£7,9F,20.93.8D,937D 

1960 DATA0£,29,8F,-JO.flC.£4,56.9E.8312 
:>70 D^TAB3.34. 19. 5". 5C. 3D. AC. £4, 83 IF 

1929 DA7A93.5C.20,Fr.F7,9'-.2I.AE,03DB 
1999 DOTA68.9F.63. 3D.B2.ED.C6.4B.94CF 

2099 DATAI0.9E.8S.4F.5F.9E. 13, 10,9245 
£019 DATAAC,02.27,9B.AE.84. 18.27.8249 
2029 DATAFF.37.F3-9D. IB, 29. F8,F3,04E4 
2930 DATA9D, IF. DD, 4E. BO. 08, 52, 18.83DE 
2049 DATA8£,25.56.75. 10.5F. 96. A8, 0£F3 
£050 DATA£?, 0E. 8 1,20. 27. F3.5CF 1.9342 
2960 DATA9D,21.22, 19, A7, 89. 29. EE.832E 

2979 DAThF1,9D.21,25.03.9D, CA, 39, 0377 

2980 DOTAF0.9D.21.59.86,20.A7,89,O3CB 
2990 DATA5A,27,F£,29,F9, 34. 36,80, 0383 

2100 DATA04. 35, 36.29.DF.DE. 15,31,0292 
£110 DATA41, I8.9F, 15. A6, C2. A7, A2. 9366 
2120 0ATAI8,«e.64.26,F7,BE.9D,lD,8385 
2130 0ATA60,01.26,04,60,09,27, 0A.8136 
2140 DATA6C.01.26.O£.6C.0O.AE,84,8233 
2150 DATA£0,EE.39,?O,ftC,34.82.9D,8363 
£160 DATHAC.BD,C6.Ee.9D.£9.9D,ftC,95E9 
£170 DATABD,06, 80, CC, 7E, 8£. DD, 4C . 05 1 I 
2180 DftTA0F,50.CC.FA,35,DD.4E,35.83Eft 
2190 DfiTAO2.81,52.26.03,7E.D2,EE,O33C 
2200 DATA81.44,26.03.7E,D5. 1C,OE,026B 
2210 DATftF9,BD,CC,BC, EC. 84,28.82.8408 
2229 DATA9E.E0, 33. 7F, FF. 2B. 0E, 9D.83D2 
2238 0KTAED.C6,8£,D7.57.CC.7F,rF,852D 
2240 0ATADD,5A,7£,D£, AC, 83. 00,81,8367 
££50 DATA8D,EO,CC,04,81,DD,57.5F,845E 
££60 OATA86.30,DD.59.O7,5B.7E,O2,846E 
£279 0ATAAC.2C 90.22. 9D,9A, 98. 9A, 9373 
£280 ' 

2290 •*♦•♦•*••*•**»»*»♦«••»••«•«•«*•*»• 

2199 ■» * 

2319 '• PROGRAMME D'EXEMPLE * 

2328 '* • 

2338 '• OUMP DANS LA MEMOIRE • 

2343 '« • 

2358 '* auec possibillte d'ecrire • 

2368 '* directenent des octets en • 

£378 '* aesoire sous forme Hexa ou • 

£388 '* en ASCII « 



• ••• 



. .. . . 



£400 .......... 

2418 ' 

£4£0 CLS:3CPE£N£.0,9:COL0R. . i:PRINT"JE C 

HAPCE LE PPOGRAMME 'EXTBAS^ :": COLOR, , 1 

2*30 CLEA|P,?,H9A6e:L0ADM*EXTBAS':£>;ECe.H9M 

67JPPINT-V0IJS POUVEZ LANCEP LE PPOGRAMME 

PAP RUN-:0ELETE2428-£430 

2440 CLS!SCP£EN2,O.O:GOSUB£770 

2450 CLS! INPUT-ADPE33E DE DEPART EN HEXA 

"!A« 

2460 ON ERROR GOTO 2750: A=VAL<-tH**ft*> 

£470 CLS:B=A!F0R J=0 T021 

2480 IFA'-iHFF THEM PR I NTHEXI ( A ) »" ';ELS 



^49« PORI-8 ■: 7-PitlNTHC f ; EE' --: - 

■::n£:<t 

2388 : -:';- ■; :■ . = • =o T07 

2510 CI»CHR»vP£EI "-• HF .« -HRI 32) 

- :i :^-- [27 '-;■. PRlifT". helse priht 

Cj: 

2529 MEXT-A«A*8:»tEXT 

2338 RflKKEYStlF R»-" T H£\ 2538 

£549 if ri = 'f* thenc0ns0le8, £4:;. -::£•.: 
=559 :■ r«=-m- th;:'. 244-1 

£560 !F R»-CHRf<13}TH£N 2J7A 

2578 I 1 " PI=ChSI: 10) OP Pi-iHSi- : . 
2620 

2530 IF P*="M- THEN £448 

2590 IF R*OCHRi<125 THEN 2530 

2688 L0CATE8,22iINPUT*N0UVCLLE AORESSE'f 

Fl 

2610 Aj=Pf :C0T0£466 

2629 L0CATE8,23-PRIHTHEX»(8 >>SPC<2>JHF 

NK1S<B»255 THEN PRINTHEXf i MKIi<8>'i :£LS 
E PRINT-80-+HEXf<-1KII<8>>; 

2630 A*-IHKEYSHF AM" THEN£630 

2640 IF A»«CHR*(8) THEN B=B-1 : G0T0£6£9 
£650 IF mS-CHRJ-:?> THEN B-B*l : G0T02628 
£660 IF Ai=CHRf<18> THEN 6=6*£:C0T0 2628 

2678 IF AS>CHRS<H"- THEN B-B-2: COT02628 

2680 IF AS-CHRS<12) THEN 2608 

2690 IF ASs-F" THENCONSOLE0,24:CLS:END 

2780 IF m*=-M- THEN2440 

27J0 IF as;>- - THEN 2638 

2729 C0NSOLE23,£4iC0LOR,,l 

2730 L0CrtTE15.23: !NPUT:BR*:0N ERROR GOTO 
£760:IF LEFTfCRR*. 1 :• = "" THEN POKEB.ASC 

f.R!CHTt(RR*,l)>JELSE CVIB, VftL< "l.H-*RR«> 

2740 CONSOLES. 24 : COLOR. , I s C0T02630 

2750 RESUnE 2450 

2769 RESUME £739 

£770 CLS:ATTRB1.0:PMNTSPC>:4>;-r,UMF MEMO 

IRE-:ATTRB0,0:PRINT 

2788 COLOR., 1 SPRINT' TOUCHES:": : PR INT: COL 

0R..1 

2798 PRINT-;FLECHES>: <VERTIC«LES> POUR 

ACCEDES AU MONITEUR" 

239« PRiNT-<ENTFEE >l SUITE OU DUMP" 

2810 PRINT 

2829 COLOR.. 1 : PRINT -HON ITEURf: COLOR,. |i 
PRINT 

2830 PRINT*crLECHES>: POUR FA1RE-:PR1NT- 

OEFILER EN AVANT OU EN-:PPINT 
ARPIERE LE CONTENU DES":PRI 
NT- OCTETS EN MEM0IRE-:PR1NT- 

FLECHES H0RI30NTALES C*0U-1> 
FLECHES VERTICALES (*0U-£5 
£840 PR!NT"<ESRACE >'■ POUR H001FIER UN 
U DEUX OCTETS ECRIRE LE N 

OUVEAU - 

2850 PRINT" NOMBRE CN HERA 16 

BITS.OU UNE LETTRE PRECEDE 

E DE ' PUIS TAPER (ENTREE 

>-!GOSUB2880 
2360 CLS:L0CAT£5.4, j:PRINT-DANS LES DEUX 

MODES!': COLOR, , I •■ PRINT! PRINT "TOUCHES: *i 
COLOR.. i:PPINT 

2373 PP1NT-' F ■: POUR FIN " : PR I NT : PRI NT 
"< M ,: POUR MENi_T:PRINT:PPINTV PAZ : PO 
UP UNE NOUVELLE ADPESSE DE DUMP":C0SUB2S 
20:RETLIPN 
2880 PRINTiPRINT" (APPUVEZ SUR UNE 

T0UCH.E> * 
£899 Af=INKEV»! IF «*="* THEN2890 ELSE RE 
TURN 

2900 ■♦»#*««*»•*«♦««••♦*«*«*«**» 

2910 '« » 

2920 '• PROGRAMME O'EXEMPLE • 
2930 '• DES INSTRUCTIONS CRAPHIOUES * 
£94 C ■ . 

2950 ' 

2960 CLSf LOCATE0, 0,0: 3CPEEN. 0,Oi X= 160: V- 

199!ft-40!B=I59!C=4! COSUB306O 

£970 R=90!GOSUB3040 

2980 P-25:F0RI=8 T0368 STEP18:m»FNR< P!X 

=SIH<A)#R+l60*Y=COS<A)«R*180sLIHE(X,V)-( 

160. 100>.3:N£XT 

2998 X-30:Y-35:R-9:C-8JGOSUB3e50 

3000 F0RI«9 T03!A-5:8=£5*I:C0SUB386e:NEX 



T 






:X= 168: V= 100: 8=40: GOSUB3068 



1Q2Q FORI=0 TO39:>: = 320»PNO:V = 2O0«RNOtC-'I 

NT':5»RND+l>:RnRNO*2:GOSUB3058!NEXT:FORI 

=8 TO6O:PSET(RMO«3£O.PND«£0i>),3:NEXT 

3830 GOTO3870 

3840 CVS(X,Y,R1.C:RETURN 

3058 CVSF<X,Y,R>,C:RETUPN 

3860 CVD(X,Y,fi,B),C!PETURN 

3870 P = 20:FORI-0 TO 135 STEP2: A-FNR* I >:X 

=SIN'A)»P+280!Y=J»COS(A>*170lLINE<X,Y>-< 

280. 170), 15:J-J*i:NEXT 

3880 J-0:FORI*e TO 133 STEP2: A»FNR( I >: X- 

-SINU)»R+40!Y«=J*COSiA>t-170:LINE(X,Y>-t4 

0. 170), 15: J=J+1!NEXT 

3090 GOTO3090 • 
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CHEVAUX 

Si le jeu "des petits chevaux" est voire dada, goulez a 
cette version qui ne manque pas de selle... 

Jean-Claude SARHY-MANGIN 

SUITE DUN 117 



EXELVISION-EXL 100 



306 • 

307 '516.EL1MINER UN ADVERSAIRE ? 

308 < 
303 FOR 1 = 1 TO NC 

310 IF S0(I,J0U)=1 THEN 316 

311 FOR J"1 TO NC:FOft K = 1 TO NJ 
3*2 IF PE(J,K)™PP( 1, JOU)ANO NOH« CK > =" -EXL" THEN SD ( I , JOU > =1 : GOTO 316 

313 IF SC(I,J0U>-1 AND PE ( J, K> =PP ( I , JOU ) THEN CH=I:RETURN 

314 IF SC(I,JOU>=0 AND PE < J , K > =PP< I , JOU > AND DE=E THEN CH=I:RETURN 
313 NEXT K:NEXT J 

316 NEXT I 

317 ' 

318 '317.FUIR ? 
313 !A VOIR A L' USAGE 

320 '518.RESTER DERRIERE ? 

321 <A VOIR A L'USACE 

322 1513.DEGACER LES CA5E5 DEPARTS ? 

323 ! 

324 FOR 1-1 TO NC 

325 IF PE(I,J0U)=1 OR PE(I,J0U>=13 OR PE<I,J0U>=25 OR PE(I,J0U)=37 THEN 327 

326 GOTO 328 

327 IF S0(I,J0U)=O THEN CH=I :RETURN 
32B NEXT I 
323 « 

330 '5110.SE PLACER EN EHEUSCAOE ? 

331 ' 

332 FOR 1=1 TO NC 

333 IF SC(I,JQU)=1 AND PE < I , JOUXF J< JOU) -44 AND SD<I,JOU>«0 THEN CH=I:RETURN 

334 NEXT I 

335 ' 

336 !5111 .DEPLACER LE PLUS AVANCE,NON DANGEREUX , SUR LE PARCOURS 

337 ! 

338 FOR 1=1 TO NC 

339 IF SD(I,J0U)=1 THEN 345 

340 COM=0:DEC=0:FOR J= 1 TO NC 
3*1 IF PO(I, JOU) )P0( J, JOU)THEN C0M=C0M»1 

342 IF SC(J,J0U)=2 OR SC(J,J0U>=3 THEN DEC=DEC1 

343 NEXT J 

344 IF SD(I,JDU)=0 AND C0M=NC-1-DEC THEN CH=I;RETURN 
343 NEXT I 

346 r 

347 !S112.AVANCER UN CHEVAL NON DANGEREUX SUR LE PARCOURS 

348 ' 

343 FOR 1=1 TO NC 

350 IF SC(I,J0U)=1 AND SD(I,JOU)=0 THEN CH=I:RETURN 

351 NEXT I 

352 < 

353 '5113.AUANCER UN CHEVAL SUR LE PARCOURS ( HEME DANGEREUX) 

354 > 

355 FOR I»1 TO NC 

356 IF SC<I,J0U>=1 THEN CH=I:RETURN 

357 NEXT I 

358 r 

333 '5113. NE PAS EOUGER DANS L'ECURIE ? 

360 • 

361 FOR 1-1 TO NC 

362 IF SCCI,JOU)=Z THEN CH=I:RETURN 



t>AOA?y sen; oe 

NEXT I 

"51 14.AVANCER AU HASARD 
RANDOMIZE:CH=INTRNC'(NC> : RETURN 
'52. SSPG FIN DE JEU 






£o\c, . 
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IF SJ(J0U>=1 THEN 377 

CALL C0LOft<C*< JOU) ) :LOCATE (20,4):PRINT RPT*(" ",35) 

PL=PLt1:0N PL GOTO 374,375,375,375 

CALL HAR:LOCATE (20,5):PRINT NOM* C JOU > ; " , VOUS AVEZ GAGNE ":GOTO 376 

LOCATE (20,5) :PRINT NOM* ( JOU ) j " , VOUS ETES ■ ;PL ; "e»ie" : GOTO 376 

PAUSE 3:SJ( J0U>=1 : IF PL=NJ THEN LOCATE ( 22, 18) : PRINT "FIN'-iEND 

RETURN 

ENTRE/SDRTIE O'UN CHEVAL 

DATA 1 ,1 ,3,34,2, 1 ,3,35,3, 1 ,3,36,4,1,3,37 
DATA 1,2, 14,34,2,2,14,35,3,2,14,36,4,2, 14,37 
DATA 1,3, 14,8,2,3, 14,3,3,3, 14,10,4,3,14,11 

DATA 1 ,4,3,8,2,4,3,3,3,4,3, 10,4,4,3, 11 

CALL COLDR(CDUt) ;RESTDRE 381 

READ X,Y,L,C 

IF X=CH1 AND Y=J0U1 THEN LOCATE 

RETURN 

!54, SSPG PLACE OCCUPEE 



L,C):PRINT CHRt(M) ELSE 386 



IF CH=I AND JOU=J THEN - 

LOCATE (20,4):PRINT RPT*(" " , 35 ) : CALL COU:PAUSE 1 

CH1=I : J0U1=J:C0U*=C2*(I >J) :W=42:G0SUB 378 

CALL TRO:PAUSE . 5 : CALL COLOR (C»( J) ) 

LOCATE (Z0,4):PRINT RPT*(" ",35) 

LOCATE (20,5) .-PRINT NOH» ( J> ; " , CHEVAL" ; I ; "ELIMINE 

PO(I,J)=0:PE(I, J)=0:SC(I, J)=0:PAUSE 3;C0T0 402 

NEXT J:NEXT 1 

RETURN 



404 
405 
406 
407 
408 
403 



155. 



SSPG ECURIE 



IF 0EO1 AND PO(CH, JOU)=FJ( JDU)THEN 423 ELSE 407 

IF 0E=1 AND PO(CH, JOU)=FJ( JOUJTHEN 408 ELSE 409 

CALL COLORCObG'^iCALL JEU ( PE< CH , JOU) , 1 ): PO(CH , JOU) >=43 : GOTO 422 

U = F-OCCH, JOU) :COU»=C*( JOU) :GDSUB 424 

IF DE=2 AND FD(CH, J0U)=49 THEN PO ( CH , JOU ) =50 : GOTO 422 

IF DE=3 AND PO (CH , JOU ) =50 THEN PO C CH , JOU) =51 : GOTO 422 

IF DE = 4 AND POC CH , JOU ) =51 THEN PO C CH , JOU ) =52 : GOTO 422 

IF 0E=5 AND PO(CH, J0U>=52 THEN F0( CH , JOU > =53 : GOTO 422 

IF 0E = 6 AND POCCH, J0U)=S3 AND CH=1 THEN 415 ELSE 416 

P0(CH,JOU>=54:SC(CH, J0U)=3:CALL EIRA : CALL MAR:GQTO 422 



A SUIVRE... 



JEU DE SCRABBLE 



Est-il besoin de presenter le jeu de Scrabble ? Non !.. 

Francois ELGART 

Mode d'emploi : 

Tapez le listing 1 et apres lancemenl. entrez les codes du listing 2. Sup- 

primez ensuite les lignes Basic a I'exception de la ligne 1 REM, puis tapez 

le programme principal. 

Ce programme propose trois options : 

1 - Nouvefle partie. 



,„J,„&S" ooooooooooooooooooooooo 
oo 0000010 o ooo ooo ' j ooo ooo ooooooooo 

■ ■".■"■' v. .-■.-■ -■-.-. ■..-.-. .-.■■ ■ 
■ j. joooooooooooooof. ooo ■■;,■, '.',0'-, ',■■-'.,', oo 
ooooooooooooooooo 



Ata-' THEN IJOTO 340 

LEN A«< ,a THEN 3T0P 

MM R.II.lOiCOGE A*. CODE I 



330 GOTO 3159 



■,CMR» <28<INT 



350 NEXT i 



LISTING 2 



ma n r« ?s a u %\ %% a 

~" 33 4C 33 46 

CS SB 7E 33 

3C 40 3A IS 

CO C4 40 10 

33 CS 4C 33 

3« :'. 7E 30 



*S30 I 

',o*o ■ 

.«5«3 fo 3fi 03 4ffl ; 



I '* 33 33 



I S4 ; 



33 



40 1 I 33 



«6«3 03 40 



•1 00 










































fi 


■-" 


.■'. 


w-; 



_ l 03 »g CB 9C 13 1 
«643 CO 7C 30 TO lu r 



2 - Suite partie en cours. 

3 - Enregistrement partie en cours. 

Apres entree en debut de partie du nombre et du nom des joueurs. !e pro- 
gramme leur offre la possibilite de jouer dans n'importe quel ordre. Si vous 
desirez jouer seul, II est possible de confier a I'ordinateur le soin de tirer 
des lettres. Outre le comptage des points et la verification de la disponibi- 
Irte des lettres, le programme affiche en permanence le tableau de jeu. 
les noms et scores des joueurs. le nom du joueur devant proposer un mot 
et le chronometrage de la partie. II est loujours possible d'inlerrompre cette 
derniere pour la sauvegarder sur K7. 



370 NEXT F 

373 PRIUT 

300 PRIUT "JOUEZ >J0US " , , " -0AN 

3 CET OPCRE 11)-, "-D 

RMS UN 1D0PE DIPFEPBNT (21" 



"C».lL'l iLQ'J PUO> ZK'JZ 'J™ RII07 Fft 
ST -?7-»7 GO^'JE S4-C. 77, POKE 76-R 

nr- lprint e LP&un- at /-jal lpoiii 
t lpr nrr lprii/t •j^ptiDt^moTctn — 

_AC'> ^'*T7-7-.7TfiH J> 7(hC^ 

HiSd 4 "_TPH »- IF 7AC3 —. RN 



C-TAN L_ 
3 REM 
3 REn 



JEU DE 5CPA0BLE 

PPOPOSC PAR' 

f.ELCRPT 
CE ST MICHEL/OROE 




i NEXT I 

i FOP F.l TO 37 

: LET Ciri.COOC Ct(F) 

;::: '""i..l !■—■■■ 
primT "n^UeBI it .Jo. 



FOR F.l TO HJO 

PRlirr "prehom joueup no ■ 

IMC'JT DtlFl 

PRiirr os if i 

LET OIF) -0 




S50 I 

OIF) 
S60 HEX" 



T " ABCDEFGHI, 

T 

f.l TO IS 



THEN 003U6 5BO0 
11,21. ■■JOKERS:*" 

I DOUBLE-, AT 14,21 
.AT 1S,3«. ■ C-L7R 

'O.-l-MOT TRIPLE" 

18,4, "JOUeuA: -;l 





1430 














1000 FOR F.l TO LEN M( 












»3 


1030 IF FUli .fR" THEN LET F«.F 




































.1120 



005UB 3000 



FOR F»0 TO LI 



130 



see slou 
S70 PRirrr pt 

S7S FOR F.fl TO STEP -1 

300 FOR N.g TO STEP -1 

590 colriT AT 10 .21 .■'■■, CHRt IF. 

•',',> .CHPt (N.135I , "■" 

000 FQD 0.0 TO 23 

310 NEXT O 

530 IF IMKEY*), 1 - THEN LET MbQ 

530 IF INKKVio"" THEN LET r«0 



343 OIH X«(32i 

',*-, OOTO 383 

330 3L0U 

333 POlrn- AT '. i . -.-. . ■■ t . . i . • i 

8 " "'■"";' iTmUUi 



I RETURN 



i .'. CJrjrjH qPDETEP) 

350 INPUT lit 

363 IF M«. -XXX" Tl _ 

370 PRINT RT ig,13iMt; '" 

573 POIUT y tlLEN HI TO 1 71 

630 PPIHT ■UiMlflH.F. ' 
H) OU E9IV) ^^^^^ 

AT 3»,13 ( - ",Ft, '■ 
II Cfl" THEN LET C» 



1133 


IF AilO.Fi .'■'■ THEN LET 




2133 
























21S0 








2160 


1170 




2170 








2130 








3141 










































































39 




1A 


30 










































LET A.A4C<0' 




































7« 



EN Nt'O-l 

1" THEN LET Ket 

■" THEN LET U«i 



IF LEN M4-K.7 THEN LET Bl«5 

RAND U5R 13318 

IF PEEK 10514-1 THEN 00T< 



I EST 



31.1 



OOTO 330 
FOP r 
LET I 



PAusEaao 

■o 0«l 

LET tIS 
LET Z.0 

LET O.CODE I 

IF OiO 

LET Z-C 
IF A«IF 



3S« INPUT 
70« PRINT 

.710 IF F« 

739 IF Ft 



I l.-'R- THEN LET Q%, 

■T 30,30. 'HORIZONTAL 
'•UEBTICAL" ONO (;•■■■' 



1330 

1333 
1140 
13B0 
1350 
1370 



I GOTO 3240 

THEN GOTO 2* 

: THBN GOTO 21 

LET O.OOOe A«1F,NI-183 

THEN GOTO 2300 
>C(0> 

-1 T0_1 STEP -1 
AtlF.N) ."■■' THEN GOTO 

O-CODE A« IF ,NI -183 



748PRliir t.T sti 



LET T.l 

IF 0t9 THEN GOTO 1300 

LET A.AtCIO) 

NE«T N 

IF RftO.ri •"B" THEN LET Z«Z 

IF At(O.F) ."«■■ THtN LET Z-Z 

ir T THEN LET A.fttZ 



THEN GOTO 638 



237B IF AflIF 

• Z 

3360 IF A*iF 



suite page 2 3 



THEN LET 1 
THEN LET Z»Z 



C'est nouveau, $a vient de sortir 



GRANDIOSISSIME 



Argh 1 Le s programmers de chez 
Virgin Games restent actueJIemenl 
parmi les createurs les plus 
geniaux sur Amstrad. Edileur de 
Sorcery et Sorcery II, Virgin sort en 
France (par le biais d'Ariolasoft) un 
nouveau jeu qui decoiffe vraiment 
«tr*og*toop Parti de rien oomme 
un vrai zonard, vous devez ras- 
sembler una vingtaine d'objels 
dissemines dans un gigantesque 
betiment spatial pour percer a jour 
les secrets de I'ordinateur du coin 
sumomme Strangetoop (etonnant 
non ?). Equipe comme vous I'etes 
(un petit peu d'air et une combi- 
naison spatiale en bon etat) vous 
aurez du pain sur la planche pour 
parcourir sans trop de dommages 
les dtzaines de pieces bourrees de 
pteges et de mauvaises surprises. 
Si vous faites preuve d'un sens de 
I 'observation de premiere classe, 
vous aurez peut-etre la chance de 
traverser cette aventure graphique 
comme une lettre a la poste. Entie- 
rement contrite par le joystick, 
notre heros se promene dans des 
decors fabuleusement beaux et 
varies . mettant merveilleusement 
en valeur les capacrtes graphiques 
de I'Amstrad. Cortes. !e principe 




de cette categorie de jeux nest 
vraiment pas nouveau, mais la 
realisation est tenement extraordi- 
naire que je craque complete- 
ment. Allez-y en toute serenite , 
achetez-le, c'est un conseil amical 
de Tonton Soft ! Strangeloop de 
Virgin Games pour Amstrad. 



ENCORE UN JEU 
A LA CON 






mr/c 




ANTci/JE^f-Wc? 
pAYMOMD?Al-gE|?T? 



Avec un litre comme ca, j'ai meme 
pas besoin de vous preciser que 
c'est une initiative de Nathan, les 
champions toutes categories de 
debilrte et de nullite. Ce coup-ci. 
ils nous font un jeu encyclopedi- 
que programmable avec synthase 
de parole, apparemmen! sans 
echappement a gauche. Ca res- 
semble aux trues style "la dictee 
magique" , ou "J'apprends 
comme un con a repondre aux 
2600 questions nullardes que 






cette machine de merde me 
Case". Le nom des nazes qui pre- 
senteront ce jeu au salon du jouet 
86 : Ordi-Nathan. Inutile de dire 
qu'on verra ce produit partout 
dans les jeux televises (Porte- 
bonheur : "alors. tu es content 
que Patrick fait offert ce bel Ordi- 
Nathan ? Comment non ? Mais et 
le central, et I'enveloppe, et la 
valise noire bourree de bitte- 
tons ?...) et dans les medias, cha- 
cun sa maniere de faire sa pub I 



SUPERSTITION 



Je n'ai jamais aimd les chats noirs, 
passer sous les echelles, les pou- 
pees transpercees d'epingles, les 
programmes en basic, ouvrir un 
parapluie dans une maison, ren- 
verser du sel sur la table... Eh 
bien, imaginez-vous que ces sata- 
nees maisons d'edition de softs se 
permanent encore, de nos jours, 
de publier des logiciels en basic. 
La preuve 7 MCC vient de sortir 
son premier programme sur 
Apple. Comme toujours dans ces 
occasions, La Fetiche est un jeu 
d'aventure nullos dote d'une capa- 
city a enerver le joueur raremenl 
atteinte. Les concepteurs du logi- 
ciel, non contents de ne pas con- 
nattre d'autre langage que le 




basic, se croient obliges de (aire 
de I'humour de bas etage a cha- 
que commande non reconnue. 
Les comment vas-tu (yau d'ooSle) 
lapent rapidement sur le systeme 
(nerveux et informatique), a moins 
que vous ne soyez un yogi con- 
firms ayant passe vingt ans au 
sommet de I'Anapurna IV. 

Ca. e'etait pour 1'aspect purement 
pratique : a I'usage ce logiciel est 
parfaitement chiant. Du cote de la 
finition, les genies ne se sont pas 
fendus d'un effort particulier, ce 
qui confirme le didon populaire 
selon lequel, quand le graphisme 
craint, lout crainl. Tiens I A propos 
du graphisme, les images char- 
gent lentement. lorsque vous 
ouvrez un tiroir il ne bouge pas 
mais !e contenu vous est d 'office 
verse dans I'inventaire, apres avoir 
pris une valise dans I'armoire sans 
la fermer vous verrez la porta 
close... Visiblemenl, ces program- 
meurs ont eu le mauvais gout de 
ne pas pirater les softs des 
copains pour voir comment mani- 
puler une shape (I'equivalent d'un 
sprite) sur un Apple. Alors si vous 
etes maso (pour la lenteur gene- 
rale du jeu) et que vous ne crai- 
gnez rlen pour les lourdeurs 
humoristiques (niveau San Anto- 
nio revise Aimanach Vermot) vous 
pouvez vou3 attaquer au scenario 
du fetiche la joie dans I'ame. c'est 
du meme niveau : NUL I Le Feti- 
che de MCC pour Apple. 



COMMODORE VOUS PAIE 
DES VACANCES 



Mes pelits loups, ne revez pas I 
Ces merveilleuses vacances ne 
sont genereusement offertes 
qu'aux revendeurs et pas du toul 
aux simples particulars que nous 
sommes. Vous voulez savoir com- 
ment ces genies da Commodore 
France s'y prennent pour donner 
des avantages aussi fantastiques 
a lours disiribuieurs, sans debour- 
ser un centime ? Rien de plus sim- 
ple : vous flies un grand construe- 
teur de materiel informatique. 
Comme chaque annee, vous decr- 
dez de presenter quelques nouvel- 
les machines lors de LA grande 
exposition d'informatique annuelle 
francaise, soit le Sicob. Vous 
annoncez au public (et aux reven- 
deurs du meme coup) I'arrivee 
imminente d'un Commodore 128 



des problemes d'approvisionne- 
ment avec la maison mere aux 
Etats-Unis et vous ne voulez pas 
constiluer de stock trop important, 
mais vous n'avez pas I'idee d'en 
informer vosdistributeurs. Ils con- 
tinued done leur battage publici- 
taire aulour de ce nouveau mate- 
riel. Et qu'arrive-t-il a ces annon- 
ceurs de drive en folie ? La Bri- 
gade da la Repression des Frau- 
des commence a leur rendre 
visite : le drive est presente dans 
differentes pages de publicile 
comme disponible, or personne ne 
peut se larguer a Paris de pouvoir 
en vendre un seul, il n'y en a pas ! 
Du coup le verdict tombe (la Bri- 
gade vient a peine de debuter son 
enquete, suite a une plainte depo- 
see par un particulier en mal de 




avec un clavier AZERTY accom- 
pagne d'un lecteur de disquettes 
1571. 

Des tors, ces couillons de distribu- 
tees vous font confiance : vous ne 
faites pas (encore) partie de ces 
constructeurs considered comme 
des clowns. Alors ces braves 
revendeurs commencent a annon- 
cer dans leurs pubs I'arrivee de ce 
nouveau C128 et surtout du drive 
1571. Bien entendu, vous avez 



drive), sans appel ; publicile 
mensongere. 

Ainsi. d'avoir suivi les indications 
obtenues lors du Sicob par 
I'imporlateur ofticiel, les reven- 
deurs trop enthousiastes se 
retrouvent au bord du sejour en 
prison. En voila de belles vacan- 
ces comme un constructor en 
offre raremenl a ses disiribuieurs. 
Merci Monsieur Commodore 
France I 



MICROSOFT 
AU TABLEAU 



ptftBEi 5E M'AfME ) 




C'est en Angleterre que Microsoft 
a decide de s'attaquer au marche 
des ecoles en commercialisanl 
pour cela MS Logo, un Logo sur 
Macintosh. Sur Mac ? Eh our. faut 
savoir que chez nos voislns 
albions, le Mac est aussi implante 
dans les ecoles que les becanes 
en provenance d'Acorn (BBC et 
autres), ce qui n'est pas peu dire. 
II faut croire que les Britiches ont 
suffisamment de ble pour payer 
des Mac a leurs morpions vu que 
chez nous, on est oblige de bouf- 
fer du Thomson qui eoute que 
pouic mais qui enselgne absoliu- 
teli nossing ! 

Ce Logo se presente comme les 
autres softs sur Mac, e'est-a-dire 
des tenetres. des icones et des 
graphismes d'enfer. Conclusion : 
Microsoft bouffe a tous les 
rateliers 1 ' 



BIG BESTIAUX 



Apres avoir conquis le cceur (et le 

porle-teuille) de nombreux 

SffU M'^iMESYmp 

UN &l>rflMJ^. 




hobbystes de le micro familiale, 
Electronic Arts s'attaque a des 
machines un peu plus consequen- 
tes en adaptant quelques-uns de 
sos hits les plus celebres. D'ici 
juin, les fonctionnaires coinces sur 
lour IBM (ou compatible) pourront 
jouer sans vergogne a Seven 
Cities of Gold, Pinball Construc- 
tion Set, Archon, One-On-One ot 
Music Construction Sot. Pour lour 
part, les medocins et aulres avo- 
cats equipes d'un Macintosh 
n'auronl pas ele oublies : Deluxe 
Music Construction Set, Ono-On- 
One et Pinball Construction Sel 
sortiront sur leur micro avant la fin 
du trimestre. Ca va swinguor dans 
les bureaux I 



FAIS RISETTE 



Autremenl dit : sour is a la dame. 
Pourquoi ? Parce qu'elle te pro- 
pose une souris pour ton Amstrad. 
Qa taisait un bon moment qu'on 
en parlait, mais on ne Tavait pas 
encore serieusement testee. 
L'erreur est reparee. nous nous 
sommes tonguement penches sur 
son cas. 

Cette souris vous est livree pour 
la modique somme de 690 balles 
dans une boite comprenant une 
doc et une cassette. Un petit 
bidouillage de cables plus ou 
moins ruslique accompagne la 
bete. Une tois branchee, vous ne 
pouvez rien faire. la souris se con- 
trole a partir d'un petit programme 
que vous devez charger avant 
n'importe quelle manipulation. 
L'ignoble animal comporte trois 
boutons sur sa face superieure. 
Malheureusement. ces trois bou- 
tons sont suffisamment ringards 
pour faire en sorte que vous soyez 
tout a fait incapable de savoir si 
vous avez bien appuye dessus. 
Pour tout de suite voir si ca mar- 
che, on s'est Iranquillos charge 
AMX Art, le sofl cense etre une 
copie conforme de Mac Paint et 
autres Gem Draw. Conclusion : je 
me vois mal en train de jouer les 
pros avec un merdiciel de cette 
classe. Ouand on s'est amuse 
avec un ST ou un Mac, ca fait un 
peu nul de se relrouver devanl un 
Amstrad. Bon. on I'excuse, c'est 
un vieux 8 bits, lent, et tout et tout, 
done, on pardonne un peu. 
La souris se deplace tres mal sur 
certaines surfaces, aulant dire que 
si vous ne mettez pas de papier de 
verre en dessous. elle glisse mais 



ne roule pas. ce qui est relative- 
men! genant 

Sur la cassette, vous avez aussi 
droit a un editeur d'todnes lui aussi 
assez naze 

L'exlension du basic permettant 
de commander la souris a partir de 
vos programmes est. euh... elle 
est... dtrange. A vrai dire, il nous 
a bien fallu une joumee entiere 
pour comprendre la doc bourree 
de coquilles. fautes d'orthographe 
el autres erreurs evidentes Le 
problems, c'est quand les erreurs 
sont dans les listings a taper. Ca 
rend I'essai du matos beaucoup 
plus corse, mais sa critique assez 
massacrante. Toutefois. une ine- 
vitable question se pose, combien 
de logiciels sortiront-ils avec 
I'option souris d'origine ? Proba- 
blement tres peu. Done, si vous 
vous en payez une, vous ne pour- 
rez vous en servir que dans vos 
propres programmes. A vous de 

wmmmm 




SOURIS PLANTEE 



Eh les mecs ! Vous avez achete 
une config Apple lie pour votre 
Noel ? Alors vous avez du decou- 
vrir le tantastique Mouse Desk de 
Version Soft. Ce logiciel fait res- 
sembler voire vulgaire Apple // a 
un Mac. Qa, c'est de la revolution 
dans la presentation, mais si Ton 
se penche sur le cote pratique de 
Mouse Desk. 



couramment en placant dans la 
carte langage les boots de ces 
logiciels. ainsi les temps de char- 
gement diminuent a la vitesse 
grand V. Seul reproche a formu- 
ler sur ce soft : la maforite des dis- 
quettes mises dans le commerce 
chargenl 




decouvre 

un utilitaire inle- 
ressant essentiellement lorsque 
Ton dispose du Profile (le disque 
dur d'Apple). Dans ce cas-la, vous 
pouvez bidouillor avec la majorite 
des programmes que vous ulilisoz 



une ou deux 
fois ot refusent ensuite de fonc- 
lionner (de mauvaises langues 
partem de 80% de relour a la mai- 
son mere). Un beau joutou, parfai- 
lemenl rigolo et inutile si vous 
n'avez qu'un ou deux drives. 
Mouse Desk do Version Soft pour 
Apple // e ou lie. 



DOMMAGE 



Finalement. nous n'aurons pas la 
joie de voir 1o CNIT se refaire une 
beaule. Malgre lo niveau mirifiquo 
(57 millions de francs) de I'offre 
d'achat proposee par la SARI. 
ACCOR et la Sociele Genoralo, 
les actuels proprielalres du CNIT 
(mill" autres les organisateurs du 
Sicob) ont dil Nlot I II n'y aura 
done pas d'hotel dans le CNIT, et 
nous devrons encore nous laper 
les deux editions annuelles du 
saton do la micro dans ce balimonl 
vlelllot. Vivemont qu'lnfomart se 
construise, nous pourrons assislor 
a des prises de bee sans prece- 
dent autour de la micro a la 
Defense. 



ACCo£ A OiT fJl'ET? 




C'est nouveau, pa vient de sortir 



LE VOYAGE 
RESQUILLEUR 







ou vous etes. un bras , la bouche, 
les reins ou encore les c... enfin 
les testicules quoi. C'est sympa. 
pas vraiment tres recherchd mais 
sympa. 

Le Resqutlleur est bien mieux pre- 
sents. II s'agit de faire rouler des 
lonneaux dans des cases. Ca 
paraii con, mais c'est bien tail, 
amusanl. enervant a souhait. bref. 
autant que son predecesseur. 
Ou'en conclus-je ? Que Amsott a 
des jaquettes nulles et des softs 
moyens 1 

Le Voyage Fantastlque et Le 
Resquitleur d'Amsoft pour 
Amstrad. 



Deux nouveau* Amsoft vendus 99 
francs piece. C'est-y chef ou c'est- 
y pas cher ? Dans la conjoncture 
actuelle. on pourrait penser que 
ces deux softs sont franchement 
donnes.mais apres avoir bien con- 
sklere les elements rachitiques de 
la situasse maugreante. on peut 
aussi bien penser que ca reste 
beaucoup trop cher pour ce que 
c'est. Mais qu'est-ce ? 
Le Voyage Fantastique (d' apres te 
bouquin et le film du meme nom) 
se deroule a i'interieur d'un mec 
dent vous voyez le prolil sur la 
droits de I' scran. De I'aulrs cote, 
vous voyez une partie de I'endroil 




MINI MIRE 



Ca aura mis deux semaines, mais 
les PTT auront repondu a ma 
demands. J'en connais qui vont se 
rejouir de ce qui suit. L'objet de ma 
gueulante atari : les possesseurs de 
micro-sefveurs doivent-ils declarer 
quelque chose a quefqu'un ? 
En erfet, un certain nombre de 
rumeurs etaient venues jeter le 
douteet une verification s'imposait. 
Conclusion : aucune declaration 
specials n'est necessaire. Un 
abonne utilisant sa ligne avec un 
serveur est un abonne comma un 



avez un Apple, vous avez aussi 
1'atter native de la carte Appie-Tell 
commercialise© par Hello Informa- 
tique, mais qui coute plus cher. Si 
vous ne voulez pas raquer plus de 
1 500 balles, vous pouvez retourner 
le modem de voire minitel de facon 
a pouvoir vous en servir comme 
d'un p-eripherique normal. Pour 
cola. Loriciels a commercialise Lori- 
tel (One, Thomson et bientot toutes 
les autres becanes du marche), la 
aussi. renseignez-vous chez 
Loriciels. 
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autre. Sa communication est tout a 
fait normale. Pas de quoi gueuler, 
aJors ? Ben non I Du moins, c'est ce 
que nous ont declare les PTT. bien 
connus pour leur fourberie et leur 
perversite. 

Le courrier a (flue ces lemps-ci, corv 
tinuez, c'est bien. ca me branche un 
max de repondre a vos nombreuses 
lettres. Ce coup-ci, c'est Jacques 
Blressi qui me demande de lui indi- 
quer des marques de micros "avec 
interface minitel". Mais qu'est-ce 
qu'une interlace minitel 7 La voila 
la grande question 1 
Deconnez pas les mecs. Une inter- 
face minitel. ca ne veut rien dire. Si 
vous avez un micro vous avez anion 
la marque plusieurs possibililes 
pour vous connecter aux micro- 
serveurs ou a Tranapac . Soil, vous 
avez un modem fonctionnant en 
1200r75 (vitesse d'emission et de 
reception du modem, standard 
videotex francais) et vous pouvez le 
faire tourner sur votre becane sans 
probteme. Si vous avez un One. Sin- 
clair. Amstrad. Apple ou Commo- 
dore, un DTL fera I'affaire (contac- 
tez Digitelec a Merignac). SI vous 



Si vous avez encore plus de fric et 
pas encore de micro, vous pouvez 
projeier de vous acheter un Teles- 
trat. le dernier ne des (aboratoires 
Oric dont on vous a parte il y a deux 
numeros. Cette becane vous permet 
de retourner le minitel mais possede 
en plus, integrd au basic, tout ce qui 
est nAcessaire pour faire un micro- 
serveur et done rejoindre I'Amiserv 
(Association des Micro-Serveurs). ■ 
Relisez done I'HHHHebdo d'il y a 
deux semaines. 

Une autre solution consisterait a 
mettre un minitel dans votre carbu- 
rateur a coulisse de scrongnou- 
gneu, mais je doute que le simula- 
leur de scrignotron arrive a lourner 
surfisamment vite pour delivrer la 
puissance max i male necessaire a la 
spacic-zigounette. 
Les micro-serveurs nouveaux se 
fonl rares ces temps-ci, 3ans doule 
a cause de ces fameuso3 rumours 
selon lesquelles les PTT les taxe- 
raient. Ces rumeurs sont dementies, 
au boulol I 

Les numeros a la con de la 
semalne : 159000331. 191040073 
30 et TSO , 17502071010. 



ATARI CASSE 
TOUT 

Jack Tramiel dil Tra-tra vienl 
d'annoncer un Atari 520ST special 
pour les grandes surfaces. La bete 
possedera une interface aux nor- 
mes americaines de television de 
facon a pouvoir se brancher sur 
une tele normale. Le tout sera 
done vendu sans moniteur pour 
399 dollars, soil a peu pres 4000 
balles. Le 1040 ST qui est cense 
elre un 520 a un Mo. sera quant 
a lui commercialise pour 899 dol- 
lars avec moniteur monochrome. 
Je me demanderai toujours pour- 
quoi on a tant 1'impression de pas- 
ser pour des eternals amaques. 
nous les Francais ! 




APPLE ET LE BOEUF 



Apple entre dans la competition annoncer a leur convention 

dite de "la meme becane. plus annuelle aux Etats-Unis le Mac 

512 Ko de Ram". En effet. ils vont Plus, qui conlient 1 mega de Ram 

^^. et un drive 3" 1/2 double face de 

<XV&? MARrVB„. f>f?fO 800 Ko ' ainsi que le kit de mise a 
•<^ — 2, _, — «-*' nrveau pour les pauvres posses- 
seurs de Mac tout court et de Fat 
Mac. II semble qu'ils soient aussi 
&^ t ~ Sf ~^ *5 j££ P r6,s a annoncer la naissance de 

I w2? Caria en octobre. qui est toujours 

la meme becane mais avec 4 
megas de Ram et un disque dur 
integre. 

On ne sait pas s'ils projettenl de 
creer un Albert (Mac avec 20 
Megas de Ram), un Georges (le 
meme avec 40 megas) et un Leon 
(avec mille milliards de megas). 




OH LES PETITS 
COQUINS ! 



Vous connaissez le Spectrum et 
vous connaissez le Commodore 
64. Comme vous le savez. il est 
evident que les images obtenues 
sur I'ecran d'un C64 sont presque 
toujours d'une meilleure qualite 
graphique que sur le Spectrum. 
Plus de couleur, meilleure finesse, 
etc. Profitant de cet etat de fait, 
certains editeurs sans reproches 
n'ont pas hesite a mettre systfima- 
tiquement sur leurs pubs des ima- 
ges prises a partir d'un C64 memo 
quand la pub ne concerne qu'un 
produit Spectrum. Done, soyez de 
plus en plus vigilants en consul- 
tant les pubs des editeurs. Ah oui. 
c'est evident : n'oubliez pas de 
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boycotter tous ceux que vous 
prendriez sur le fait 1 



OU SONT LES 
HOOLIGANS ? 



Je trouve lout a fait ridicule de faire 
un logiciel de foot. C'est pas amu- 
sant. c'est jamais reussi et ca 
caint toujours un max. D'ailleurs. 
le Football, entre nous... M'onfin. 
Loriciels a sans doute voulu bien 
faire en coneevant FOOT sur Ams- 

tt ?P£M/'EP Q"> DiT S>o 
tffv, C>i/ FOOT, 01 LUi 




trad. Disponible sur disquolte, ce 
soft vous permettra de vous ecla- 
ter la tete sur un joystick qui sem- 
ble chomer un peu par rapport au 
|oueur que vous dingez. Vous pou- 
vez jouer contre I'ordinateur ou 
contre votre frere ou votre papa, 
vous avez le choix dos maillots et 
le pays de votre equipe. Jusque la, 
rien a redire. C'est quand le jou 
commence que ca devient crai- 
gnos. Le scrolling est un peu lent. 
les joueurs courent n'importe com- 
ment, celui qui a la hallo n'est 
jamais celui que vous voudriez, 
bref, c'est legeremenl chiant. 
Marlus Tresor a appose sa signa- 
ture sur le logiciel. Dites done, Tre- 
sor chez Loriciels, Platinl chez 
Thomson, vous no vous foutoz pas 
un peu de notre gueulo 7 Vous ne 
pourrioz pas pr ondro dos mocs un 
peu plus en rapport avec 
I'informatique ? 

Quoi qu'll on soit, los Hooligans et 
autros Titfosis no sont pas simu- 
les. Dommage, ca aurait donnd un 
peu d'anlmallon a ce logiciel. Foot 
do Loriciols pour Amstrad. 



KATOUKACE 




Les programmers de Konami ne 
manquent pas de flair lorsqu'il 
s'agil de choisir un partenaira pour 
realiser une adaptation d'un de 
leurs logictels. C'est Imagine qui 
s'est charge de prcduire, sur Ams- 
trad, le hit Ye Ar Kung-Fu. Le 



pnncipe. vous le connaissez : une 
sene de combats smguliers vous 
est proposee. contre des adversar- 
res de plus en plus puissamment 
armes (nun-chaVu. fleau .) Votre 
bul est de remporter sumsammeni 
de victoires pour Nberer un temple 
et une montagne sacree de tous 
les infames personnages qui les 
occupenl. Le graphisme. dans 
cette version, surpasse largement 
tout ce que Ton a pu voir sur MSX 
ainsi que la majorite des program- 
mes d'arcade sur Amstrad Bien 
que les sprites n'existent pas sur 
ce micro, les oersonnaoes se 
passeni I'un devant r autre sans le 
moindre problems, comme dans 
un film. La sonorisation a eta rea- 
lisee dans un style japoniaisant 
agreable et entralnant. bien qu'etie 
n'ait pas 1'ampleur de ("original de 
Konami, Enfin un logietel de karate 
varie, tant pa' les adversaires que 
par les paysages. A acquerir impd- 
rativement si vous aimez la casta- 
gne la plus dingue et la plus dure. 
Ye AR Kung-Fu d'lmagine pour 
Amsirad 



IL PEUT LE FAIRE 



Mieux Programmer Sur Amstrad 
est le petit dernier des bouquins 
de Soracom et du sieur Michel 
Archambault. Pour une fois que 
quelqu'un sort un bouquin qui 
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cause de basic sans reprendre le 
manuel et sans avoir la grosse 
tete. ca fait plaisir. Des la troisleme 
page vous etes averti que le bou- 
quin est destine a ceux qui consi- 
derent la micro comme un loisir et 
un jeu intelleciuel. done les forts 
en theme el les ' 'jeunes crealeurs 
de logiciels qui voudraient bien 
creer une societe a seize ans 
parce que I'inlormatique. c'est un 
metier et mon compte en banque 
a 6 chiffres" sont pries de se pre- 
senter au guichet d'a cote, merci. 
Pour 85 balles, vous avez droit a 
des petltes astucos tout a fail 
sympalhiquos. des vannes mar- 
rantes et de quoi mettre en prati- 
que ce qu'on vous a deja radote 
dans le manuel. Grosso modo, 
c'est un bon invostissement 
reserve toutefois aux debutants. 



EDITION 
ALIMENTAIRE 



Deciddment, I'elhique des edi- 
teurs de logiciels est vraiment par- 
ticulierement elastique. Quel que 
soit le produit ou sa qualite, s'il 
peut potonliellement rapportor 



SAUCER ATTACK 




tastique (on dlrait une image 
numerisde). mais le jeu ne vaut 
pas tripette : descendre des sou- 
coupes au coup par coup, sans on 
rater une seule. Comble de la 
honle pour Ariola, le programme 
est bugge et meme en tirant en 
plein dans le mille, la soucoupe 
n'explose pas forcement. Bug 
BLITZ rappelle des programmes 
commercialises il y a deux ou Irois 
ans : balade dans un souterrain a 
flinguer tout co qui traine a la 
rechorcho de carburant et des hor- 
ribles aliens qui ont piege do long 
en large ce tunnel sinislre (gra- 
phisme et sons nuls). Mise a part 
la nullile crasse de cos softs, il n'y 
a rion a en dire, alors salut I Bug 
BHtz et Saucer Attack d'ArioJasof) 
pour Commodore. 



bug Wit i 
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quelques doniors, les maisons 
d'odition plongent. Ainsi Ariolasofi 
s'est cru obligee d'editer deux 
sombres sous-merdos sous pro- 
toxto quo I'uno avail etd program- 
moe par Andromoda (la borto con- 
ceptrice d'Euroka, do Chinese 
Jugglor ou do Scarabeus) et que 
I'autro avail uno suporbo pago 
ocran. Allez, petlts Francais, ne 
vous laissez pas avoir par dos hor- 
rours parolllos I 

SAUCER Attack pr6sonle uno vuo 

de Washington absolument fan- 
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C'est nouveau, ca vient de sortir 



LE HAVRE BOUGE 



Surtout le centre X2000 du Havre 
qui organise urte "Foire aux 
puces" le samedi 22 mars de 14H 
A 19H et le 23 de 10 a 19H La 
manifestation se deroulera a la 
MJ.C et au Centre X2000 du 
Havre Vous pourrez y vendre et 
ec hanger des softs et y voir du 
mat os provenant de tous horizons 




LA PEAU DES 
FESSES 



Electronic Arts ne se sent plus de 
,o>e : apres avoir edite les logiciels 
de bon nombre d'auteurs indepen- 
dants, les voila qui se mettent a 
disthbuer les creations d'autres 
boftes de softs. Le seui detail qui 
leur a echappe, c'est qu'en mulii- 
piiant le nombre des intermediai- 
res, les produits arrivent sur le 
marche a des prix defiant toute 
concurrence. Ainsi Mosbius d'On- 
gin System se vend pres de 700 
francs en France : de quoi fairs 
fremir tous vos porte-feuilles a 
I'unisson. MaJgre ce handicap dra- 
matique. je ne peux m'empecher 
de vous encourager a acheter el 
decouvrir cette merveille de jeu 
d'aventure pour Apple. 

Voire maiire, le sage Mcebius. 
vient de se (aire derober un objet 
d'un grand pouvoir magique : The 
Orb of Celestial Harmony. Sans 
lui, Mcebius voit la fin du rrtonde 
approcher a grands pas ; car I'hor- 
rible Warlord veut s'en servir pour 
acquerir un pouvoir absolu et des- 
potique sur 1'univers. Apres un 
enlrainement severe, oil vous 
devetoppez vos capacites de com- 
bat a mains nues et a I'epee tout 
autant que vos capacites de con- 
trol© mental (vous n'avez pas 
besoin de dormir et vous vous pro- 
menez jour et nuit), vous partez a 
i'assaut du premier des quatre 
continents sous la domination de 
Warlord. Votre tache ne se limite 
pas a recuperer I'Orb (separeo en 
ses quatre elements fondamen- 
taux : terre. air, feu. eau) mais 
aussi a delrvrer les autocfitones de 
la ferule du tyran. 

Entier ement graphique, ce logiciel 
offre des sequences a I'animation 
extraordinaire lors des combats 



Les decors rappellent ceux de la 
serie Ultima de Lord British, bian 
qu'a une echelle de representation 
differente. Toutes les commandes 
dont vous disposez sont prepro- 
grammees sur une louche : 
I'apprentissage dure ainsi moins 
d'une heure. Les paysans que 
vous rencontrez s'effraient d'un 
rien (votre epee par exempte) mais 
sont prets a vous suivre pour la 
bonne cause. Si vous decouvrez 
les composants appropries, vous 
pourrez apprendre quelques sorts 
magiques puissants de votre mai- 
tre. Une veritable initiation au res- 
pect de la vie et de I'equilibre des 
forces naturelles ! Allez, faites un 
effort et essayez quand meme de 
convaincre vos parents de vous 
I'offrir : les quatre faces de dis- 
quenes pleines a ras-bord vous 
reservent des surprises comme 
vous n'en avez jamais vues sur 
votre micro. Mcobius d'Origin 
Systems pour Apple // (64 Ko 
minimum). 




PIRATES PIRATES 



Une etude menee en Angleterre 
par la societe MORI, pour le 

compte d'Enterprise. donne des 
resultats surprenant quant au phe- 
nomone du piratage et de la copie 
illegale de logiciels. En effet, 
d'apres cette enquete, 46% des 
jeunes de moins de 18 ans fabri- 
quent de la copie de logiciel. Ce 
n'est rien encore a cote des 91 % 
qui estiment que la copie pirate est 
la seule methode valable pour se 
procurer des softs. Du coup, pani- 
que chez les edileurs : nous som- 
mes au bord de la faillite et gnan- 
gnangnan... Eh les mecs. vous 
ptamz 1 Si 3eulement un quart des 
jeunes Irouve normal de se procu- 
rer les softs en pirate, ca signifie 
qu'il reste plus de 70% de mecs 
prets a claquer des fortunes pour 
acheter les produits que vous edi- 
tez. Ators du cafme ! C'est mignon 
le piratage et c'est ce qui permet 
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a nos petits jeunes de devenir de 
super programmeurs capables de 
(aire editer leur jeu un jour ou 
I'autre. A bon entendeur, salut ! 



QA DECOIFFE 
PRESQUE 



Intel vien! d'annoncer son micro- 
processeur 32 bits, le Z8000 
Qu'esl-ce que c'esl ? Le meme 
que votre vieux Z60 mais avec 
deux zeros de plus I Non, je 
deconne. la bete est deslinee aux 
traitements de signaux et aux 
applications militaires el graphi- 
ques. Tout le monde rigole et 
s'amuse quand il apprend que ce 
monstre ne lourne qu'a 10 MHz 
alors que le 80286 d'lntel va 




jusqu'a 14 el que le MC68020 cul- 
mine a 16,7 MHz. lis fonl vraiment 
n'importe quoi 1 



TOUT CHAUD 
TOUT BEAU 



La societe Electric Dreams devrail 
lancer sur le marche dans le cou- 
rant du mois un nouveau logiciel 
lire d'une avenlure cinematogra- 
phique : Back To The Future. 
Pour ceux qui n'auraient pas 
reconnu le litre, il s'agit de Retour 
vers le Futur. L'action se deroule 
essentiellement dans les annees 
50. dans ditferents end roils impor- 
tants du film : la salle de danse, le 
bar et la rue. Combinant arcade et 
avenlure, ce soft comporte le pre- 
mier baiser a I'ecran enlre les 
deux personnages principaux. Les 



versions Commodore et Amstrad 
arrivent. pour les autres. patienlez 
encorB quelques semaines. 




GROSSE 
KATASTROF 



Vous avez du baver mechamment 
sur I'HHHHebdo en voyant que 
1'et re le plus debile de tous les 
dessins animes televisuels. 
Scooby Doo, allait obtenir un droit 
de cite dans un logiciel pour Spec- 
trum. Commodore et Amstrad. 
Elite, qui developpait ce person- 
nage depuis le mois de Juin grace 
a une equipe de huit program- 
meurs, vient d'abandonner le pro- 
jet au moins temporairement. 
Apres avoir cree des animations 
hors du commun. les program- 
meurs se son! retrouves a la tete ■ 
de quelques malheureux octets 
pour terminer le jeu. Du coup, 



Elite, proprietaire de la licence 
d'exploitation pour trois ans. 
attend de voir les micros 128 Ko 
s'implanter correctement sur le 
marche pour ressortir ce jeu des 
cartons ou il vient d'aboutir. Wait 
and see, comme on dit chez les 
Anglais. 

"vMlY AHP SEE ] 
.ci'feutAi're 



EXCLUSIVEMENT 
EXCLUSIF 



En avant-premiere el juste pour 
vous (aire fremir devant vos cla- 
viers, Micro Application vous pre- 
sents ses deux nouveaux utilitat- 
res pour Amstrad. tous deux 
dedies au graphisme Space 
Moving comporte tous les avan- 
tages d'un edileur de volumes 
(representation en fil de fer) 
accompagne d'un manipulateur 
des sus-dils volumes. Ce logiciel 
permet la creation d'une sequence 
animee en trois dimensions reuti- 




Super Paint, comme son nom 
I'mdtque. servira a togs les artis- 
tes en herbe qui ne supportent pas 
le contact d'un crayon et d'un 
papier Entierement dirige par le 
joystick ou la souris. le soft offre 
touies les commandes que I'on 
s'attend a trouver habftuellement 
sur un Mac : menus deroulants. 
commandes couper. collar. 
zoom... La qualite de realisation 
est inegalee sur ce micro, tout 
comme la presentation Vous tra- 
vaillez sur une teuille de Format 
29,7 centimetres sur 42. et pouvez 
mampuler texte et dessin a votonte 
(symetries. images miroir .) Un 
bijou comme on en voit raremenl 
Super Paint et Space Moving de 
Micro Application pour Amstrad 



lisable dans un programme Basic fill 
ou machine. Un bon plan pour les *** 
programmeurs quoi. 




VOTRE MICRO 
EST DANGEREUX ! 

Suite de la page 1 



ce pendant aussi longtemps. 
Conclusion : faire souvent de 
petites pauses plutot qu'une 
seule grande, pour garder un 
taux d efficacite sufftsant. 



moniteurs monochromes : quel 
est le mieux, moniteur noir et 
verl ou noir et ambre ? Querelle 
vaine : its sont aussi bons I'un 
que I'autre, car I'orange et le 
vert se situent tous deux dans 
le centre du spectre de vision et 
ne sollicitent pas les muscles 
cilaires. Mais lorsqu'il voit du 
bleu, 1'ceil est oblige de faire le 
point en avant de la retine. et 
lorsqu'il voil du rouge, en 
arriere. D'ou une fatigue des 
muscles. D'ou gdrwSralement un 
d6sint6rdt pour le logiciel... 
Avouez-le : vous n'auriez jamais 
pense qu'on puisse envisager la 



a la fendtre a cause des reflets 
sur I'ecran. 

■ que les fenfitres soient mas- 
quees par des stores a. lamelles 
horizontales places a I'int6rieur 
des vrtres. Stores, parce que 
cela permet de filtrer la lumiere, 
a lamelles parce que cela per- 
met de I'orienter, norizontales 
parce qu'on peut I'orienter vers 
le plafond, qui du coup doit 6tre 
point d'une couleur lumineuse, 
et a 1'interieur pour eviter les 
reflets des vitres. Ah mais ! 
- que la couleur des murs sort en 
degrade, partant du plus clair en 
haut au plus fonce en bas. 




...PAS LA QUAND... 

Un secteur auquel on ne pense 
pas : I'ergonomie des logiciels. 
L'ergonomie. c'est la facult6 de 
s'adapter aux conditions de 
travail. 

Des informations qui defilent 
trop rapidement sur un ecran 
sont facteurs de stress. De 
mfime, une attente trop lonque 
(lorsque vous tapez sur une lou- 
che et que le logiciel vous 
rrjpond : ' Veuillez patienter..." 
sans vous dire combien de 
temps ni oil il en est... Compris, 
les programmeurs en herbe ?) 
peut provoquer le stress. 
La structuralion de reformation 
est importante. Par exemple, 
lorsqu'on a le choix, il vaut 
mieux utiliser des symboles que 
des textes, car les symboles 
sont plus aisement compr6hen- 
sibles, et fafiguent moins le 
systeme nerveux... Du coup, le 
Mac, I' Atari 520 ST, r Apricot et 
I'Amiga, se retrouvent dans I e 
rang des bons ordinateurs 
puisqu'ils utilisent les icones. 
C'est done une pratique qui va 
tendre a. se generaliser. Vous 
voyez ? La m6decine. ca peut 
servir I 




ceux qui beneficient du Plan 
Informatique pour Tous. Et eux, 
ils peuvent crever la gueuie 
ouverte : nul ne sait si les trou- 
bles gfinants pour les adultes 
deviennent graves pour des 
enfants, ou s ils peuvent, en se 
revelant beaucoup plus tot. 
devenir irreversibles. II serait 
temps de se pencher sur leur 
sort, ne serait-ce qu'en equipant 
tous les moniteurs du Plan de 
dalles anti-reflets. Cedes, c'est 
plus cher. et pour payer les dal- 
les, on devra faire des coupes 
sombres dans le nombre de 
micros. Du coup, on n'aura plus 
que 97.781 micros au lieu de 
100.000. mais on pourrait sacri- 
fier le plaisir du chiffre rond a la 
securite des enfants, au lieu de 
caracoler sur un Plan a la con 
dont on n'est sur ni des tenants 
ni des aboutissants. 
Et demandez a votre kin6sithe- 
rapeute habituel ce qu'il pense 
de la pose de votre mome 
devant son clavier. II va se trot- 
ter les mains : c'est un futur 
client. 




Infirmiere HHHHEBDO : "Et celui-la, il est completement mort". 
Cerles, si toutes ces revendica- 



programmation d'un soft sous 
cet angle ! 




tions peuvent etre utiles dans 
les cas extremes ou des pools 
d'operatrices de saisies travail- 
lent 1 5 heures par jour, on doute 
qu'elles soient necessaires pour 
des petits programmeurs qui 
travail lent chez eux a temps 
perdu. Seule la position par rap- 
port a la fenetre est a retenir. 




De meme, les couleurs sont 
importantes. II y a deux ans, une 
po!6mique s'etait installee entre 
differents constructeurs de 



...VOUS AUREZ BESOIN 
DEUX 

On revient un instant a I'eclai- 
rage. Le syndicat FO se bat 
pour faire entrer en vigueur une 
legislation sur les conditions de 
travail sur ecran. Selon ce 
syndicat, et d'apres les travaux 
de I'lNRS, il faut que : 

- celui qui travaille sur un ecran 
ne soit pas face a une fenetre 
a cause du contraste entre 
I'ecran et I'intensite lumineuse 
de I'exterieur (effectivement, si 
un ecran degage quelques can- 
delas au metre carre. une 
lumiere de jour normale degage 
50.000 candelas au metre carre, 
d'ou fatigue accrue). 

- qu'il ne soit pas non plus dos 




LE PLAN-GAG 

Dans le tas, personne ne sem- 
ble avoir pense a un tout petit 
detail : il n'y a pas que des adul- 
tes qui se servent d ordinateurs. 
II y a aussi des enfants, non 
seulement ceux qui ont un 
micro a la maison, mais aussi 



NE TOUCHEZ PLUS A VOTRE 
MICRO, IL MORD I 

Voila ou on en est. Les recher- 
ches se poursuivent dans tous 
les pays, mais les resultats deja 
obtenus sont sutfisamment elo- 
quents : on connatt tres mal les 
nsquos du travail sur ecran. 
Recemment. une brochure a 
usage interne oditee par les 
PTTqualifiait ce travail do "tra- 
vail a naut risque". Sans provo- 
quer directement des troubles 
graves, il peut causer I'anxldte, 
la nervosite, le stross, des trou- 
bles neuro-psychiques, diges- 
tifs, des ballonnements, des 
constipations, la diarrhee et des 
troublos du sommeil. Rien que 
ca. Sans compter les maux oOs 
a la posture quo I'on adopte 
pour tapotor sur son clavier : qui 
d'entre nous n'a pas eu mal a 
la nuque ou dans lo dos ? Qui 
s'achetora lo fauteull ad hoc, 
qui permet d'avoir los avant- 
bras a I'horizontale, avec un 
angle des bras supdrieur a 90°, 
avec un dossier roglablo, a 60 
cm du poste de travail ? 
A la semaino prochaino. bando 
de mods on pulssonco. 



DEULIGNE 
MAGINOT 



Apres tes tiasques de la semamo derniere, me voici 
bien incapable do pensor a autre chose qua des deu- 
Itgnes de tranche©. Toujours aussi irreguliere el alea- 
lotre. voire pfOduction nous reserve toujours autant 
d'agreabJes surprises que nous nous laisons une jole 
de partager. A vos claviers ! 



s offre une mvorsion video 



Thierry BENCHETRIT 
qui demenage un 



Llatlng Canon 

1 A«- , nea00ED5326lC21261CD5!60a3EI30]00 
82C02FC3D1 lC7BF£?e20E71E00147AFE2020DF" 

2 fla-fl«f"C9"iFORI-0IO36:POKEI*7t68.UflLf 
I.H"*niO*(P*. [t2H,2)):NEXT 

Enlre2 en mode direct : 

CLEAR100 :START$ - "POKE 154.0 POKE155.4H 
1C" + CHR$(13) :RUN Etwgnez voire micro par OFF1 
el rallumez-le Desormais, ['inversion sera comman- 
ds par PAINT. 



Oirvier A2EAU aime les aventures aquatiques. II vous 
en propose une particulierement ricjoloie. 

Listing Thomson 

:LEAR« .4:PEFGRf<9>=32, 17. 16,31.3,62.64 
.0*KFCR*CI =224. 2-49,254. £54, £48,24.6, 9: 
DEFCR*<2> = 14, 249, 246,254,248, 16. 224. 8: DE 
r :R*( 3>=e. 24, 57, 19 1.57, 24,8,9! fl*(8)=- •♦ 
GJt*<«>+GJtSU ):(**<!>-- "♦CR$i.8>*CR*(2>:B= 
:T;SCREEH.7,7:C«=- * :FORJ=1T021 : LOCATES 

■ c-.e 

2 CLS:PR!NTJ:F0OK = 8T0Ja9:PSETlRKf>«39*9,R 
M0*&4>CR*(3>. l:ME>:T:FORfl=8rO37:COL0R4:L0 
C6TEA.B:PP:*TA«<I>:i_0CATEft,B-l:PRINrC*:L 
0CflTE«,e.l:PRIMTC»:S=STICKCQ):B=8*<S=lAN 
^B:>-<S=5flHD8;22>:IFP0IMT(A»8+28, 8*8*4 > 
:THENPLAY-L15PE-: [»I-I*MEXTft,J:CLSiPRI 
* T 'CAG«<- 



Raymond GAYTE rovioni dans la rubrique grace a sor 
arfichoui lou Mate? un pou I'ambiance du resultai 

Listing Commodore 

1 nRTH162.e. 142.32.298, 142,33,208, 
232,224. 4 ,208. 245- 76,9. 16 : PRINT'Tl" 

2 F0RT=- 1 T016 ■ REHDQ i POKE4095+T, Q : HE 
XT-PRINT' , ^WKJTOiJfiiHBail)"TflBU4>"HE8D 
OGICIEL" SYS4896 



C'esl Frederic CHAUNIER qui rigole et ramasse les 
deux softs en jeu cette semaine. Essayez, en vous 
deplacanl avec les touches de 1 a 8,de passer sur 
loutes les cases de I'echiquier avec un deplacement 
de cavalier. 

Listing Apple 

1 rffi! : HChE : DIM C(!1,1!>,0<I1,I1>: HCOLDfc 

3: FOR : * B TO 7; ftBO Xtl * J),Y(! < 
IllE = NOT El FOR U = £T0 7 STEP 7;D 
111 • 2,1 ' 2) * !: FOB 7 = I t 20 TO I 

• 70 * 1?: HPLOT U • 35,7 TO U * 35 » 
34,2: N£XT Z,(l,Il HPLOT 0,0 TO 77»,0 TO . 
279.1!? TO 11,159 TO 0,0: DATA 1,-2,2,- 
1,7,1, 1,2,-1, 2,-2,1, -7,-1, -1,-2 

2 CCI * 2.* • 2) = l:N a NOT D« t 2,Y » 

I): FOR K = II TO 1:,1 = NOT Hi KCOLQfc 
M • 3: FOR U = Y t 20 • 7 TO Y i 20 ' 
Ml HPLOT X t 35 • !3,UT0X i 35 • 22 
,lti «XT tf,JC: GET D:L! = X > X(D1:1 = Y 

♦ Y(0J;F = NOT CfO * 2,1 * 2) = (U ) 
- ! AKD J ( B AMD I > - 1 AND 1 ( 8) 

lX«X * X(D) if:r=n Y(D> ♦ F: GOTO 
2: REH 
!,2,3,4,5,44ET B »!! 



Allez, ne vous endormez pas Irop vite et a la semain 
prochaine. 
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Je me suis encore engueule avec 
ma nana, ca commence a bten (aire. 
A cheque fois, c'esl pareil. Et c'esl 
cheque week-end, en plus. Comme 
on bosse tous les deux pendant la 
semaine. on ne se voit pas Irop. seo- 
lement le soir, bon, la. ca va. Mais 
la week-end. c'est I'horreur. ca com- 
mence le samedi matin et ca se tor- 
mine ledimanchesotr.raJrde rien. 
46 heures a rester cote a cote, pres- 
que a se marcher dessus, ca fait 
beaucoup. Vivre en couple, ca 
demand© une dose de patience que 
je suis loin d "avoir, et un sens de ta 
concession que je ne suis pas pret 
d'acquerrr. 

Faire les courses, par example. On 
se partage ca a deux, on est un cou- 
ple moderne et tout, sauf que 
comme ell© rsntre du boutot beau- 
coup plus lot que moi. c'est elle qui 
se las tape. J'ai beau etre pour la 
modernite, je n'en rentre pas moins 
long! ernes apres les horaires de ter- 
meture des magasins. Done, c'esl 
eile. Je dis ca pour pas qu'on 
m'accuse de machisme. Alors, le 
soir. je lui dis : "tu oublies pas de 
m'acheter du pain, hein, demain ?" 
et elle drt que d'accord, qu'elle 
oubliera pas. Le lendemain, ]e ren- 
tre : pas de pain. Une fois, ca va. 
lout le monde peut se tromper, deux 
fois. ca me qonfle, a la Iroisieme j 
io craqua :'Y a pas de pain ?" Et 
elle me repond : "Non, parce qua 
d'habitude, quand j'en achate, tu le 
manges pas entierement alors j'ai 
pense que e'etait pas la peine" Au 
secours. 

Samedi dernier, ca a pas rate. C'est 
regie comme du papier a musique, 
des 11 heures du matin, on com- 
mence deja a s'enguouler. Elle m'a 
dil : "Dis done, ta facon do passer 
Sorcery de cassotte a disquetle sur 
Amstrad, dans bidouilla... 

- Oui, eh ban quoi ? 
• Ella marche pas ! 

- Comment ca. elle marche pas ? 
C'est une blague ? 

- Non, c'est pas une blague, elle 
marche pas I" 

J'ai verifie, etfectivement, elle ne 

marchait pas. Je m'etais pi. into, ca 

arrive. J'en ai prepare une autre, 

avec Crack-Master : 

"Sans allumer le drive, tapez le 

programme : 

10 OPENOUT "D" : MEMORY 

1499 : CLOSEOUT : LOAD " 1" : 

POKE 4B8D1. : POKE SB8D2 

29: FOR I -370 TO 381 : READ 



A$ : POKE I. VAL ("&" + A$) : NEXT 
I 

20 DATA 21, DC. 05. 11,86,01,01, 
24. A5. ED. BO, C9 
Faites RUN. chargez la premiere 
partie. puis lapei en mode direct : 
CALL 370 : SAVE "SORCERY", B, 
390 , 42276 

Faites un reset, rebranchez le drive 
et tapez en mode direct : 
ITAPE : OPENOUT "D" : 
MEMORY 389; CLOSEOUT: 
iDISC.OUT 

Chargez le programme que vous 
venez de sauver el sauvegardez-l e 
par : 

SAVE "SORCERYC.BIN", B, 390. 
42276 (it est important de conserver 
ce nom). 

Pour jouer, execulez la programme 
suivant : 

10 FOR I - 246 TO 246 + 56 : READ 
A$ : POKE I, VAL ("&" + AS) : NEXT 
1 : CALL 256 

20 DATA 53. 4F. 52, 43. 45. 52. 59, 
43,00, 00 

30 DATA 3E. FF, CD. 6B. 8C, 06, 
08, 11, 00, AO 

40 DATA 21. F6. 00, CD, 77, BC. 21, 
66, 01. CD 

50 DATA 83. BC. CD. 7A. BC. 21. 
AA, A6. 11. 00 

60 DATA AB. ED. A8. 7C, FE .01. 
20. F9. 7D. FE 

70 DATA 86, 20, F4. CD. DC, 05, C9 
C'atait simple." 

Bon. je lui ai montre, je lui ai dit : 
"Ca le va. comme ca ?" Mais pas 
agressif. hein, normal. Elle a 
regarde. el elle a drt : "Non. c'est 
nul" . Alors la, ca m'a onerve. Je lui 
ai jete le papier a la figure, el on 
s'est plus parte jusqu'a une heure. 
La, il a fallu bouffer, done decider 
en commun ce qu'on allait bouffer. 
On s'est reparte, du coup. Pas long- 
temps : la conversation est tombee 
sur Toulankhamon. Elle a com- 
mence a dire que je m'etai3 planie, 
et la aussi, e'etait vrai. Elle m'a sorti 
une lettre signee Indiana Jones 
dans laquelle etait note : 
"Le Rem da la ligne 414 donne un 
nombre de ballos Inflnles pour I e 
pistolel. Tous les SAVE (sauf pour 
TMC6) sont des SAVEM. Les adres- 
ses de PYR4.CA5 sont 4H9700, 
SH9FFE. 4H9700 at celles do 
SOL1 1 CA5 sont AH970O, SH99AF 
4H9700 PAB3.CA5 s'appollo en fail 
TAB3.CA5. Tant qu'on y est, la reine 
Agyptienne (Cleopatre) garde 3 par- 
chemins dans sa table de nuit ; 
l- Si tu as trouve... 



BIDOUILLE 

GRENOUILLE 



2- ... les 7scarabeesde jade vert... 
3- ... la porta muree de la cryple 
s'ouvrira. 

La crypte en question esl dans la 
piece numero 3, en haul a droile. 
Pour y rentrer, faire CTRL-C, K = 7 
et CONT. De mime, apres le CTRL- 
C, on poul modifier la variable V0 
(points de vie), P0 (points de pou- 
voir), CO (le nombre de balles), SC 
(le score) el AM (le nombre 
d'amuletles). 

Un GOTO 1 peut vous lirer de situa- 
tions desagreables." 
J'ai vraiment pas apprecie. J'ai 
gueule, et paf I On s'est fait la 
gueule jusqu'a 4 heures. 
A 4 heures, J'ai commenc6 a ; 
quer Escape from Rungistan, sur 
mon Apple. C'etait la solution de 
Philippe Lambalieu . c'esl : 
"The jail : read book, left, read book, 
right, drop book, call guard, food, 
eat steak, gel cheese, ge! candy (a 
partir de la. quand la souris appa- 
rait, vous devez laper give cheese 
at get mouse tres rapidemenl. 
Ouand vous I'avez, tapez :) move 
bed. window, climb bed, give candy, 
d. dig hole, wall, go hole, s, u. get 
rope, d. n, e, run (vous devez cou- 
rir vers la gorge, mais vous devez 
taper jump avant d'arrlver au bord 
sinon c'est la mort), e, e, s, 
n, n , cross bridge, throw rope, e. 
The gorge : n, n, e, kick door, enter 
cabin, get skis, exit, save game, 
geronimo (vous commencez a des- 
cendre la pente. Dirigoz-vous avec 
les fleches pour aller a drolte el a 
gauche. Si vous etes tue. faites res- 
lore game), w, look Iroe, get can- 
teen, w, go saloon, open cabinet, 
L14R21L7, open cabinet, get booze, 
exit, w, fill canteen, e, n, e. throw 
water, get dynamite, e, look Ireo, gel 
mitt, w, w. w, catch egg, e, s, make 
raft, doors, w, cross river , raft. 
The river : 3, s. eal egg, s, e. help 
farmer (la, bougoz jusqu'a co que 
vous trouvlez uno roule), s, s, save 
game, s, s, give mouse, gel glass. 
n, n, n (bougor d'est en ouosl 
jusqu'a ce qu'un couperot vole au- 
dessus, quand I'helicoptdro vole 



sur 1'ecran, continuer a I'ouest, 
slnon e, w, jusqu'a ce qu'il appa- 
raisse), w, s. w (vous devez elre pres 
d'un avion), n, w, e, s, w, s, predict 
eclipse, n, e, n, n, buy gas, w, w, d, 
look mailbox, gel license, look graf- 
fiti, u, e, e, s, s, fill ga s lank, go 
plane, look controls, take off. n, e, 
s, s, e, n, push button (quand Io 
radar esl dans la zone), land plane, 
exit plane, s, light fuse, with glass. 
Ihrow dynamite, n. s, 9, e, give 
booze, lift gate, e." 



Tu paries, pendant que j'etais sur 

I'Apple, elle elail sur I" Amstrad. Elle 

cherehait A comprendre uno lottro 

de Paul Patois qui disait : 

"Pour copier Harrier Attack sur 

Amstrad, faire : 

MEMORY 32767 

Puis introduce I'original et (aire : 

LOAD "HARRIER ATTACK". 32768 

Inlroduire uno cassette vierge et 

faire : 

SAVE "HARRIER ATTACK". B. 

32768, 512, 32768 

Sans etoindre fordinalour, ropron- 

dre I'original et faire : 

LOAD "HARRIER ATTACK", 35328 

Puis inlroduire la cassetto vierge el 

faire : 

SAVE "HARRIER ATTACK". B. 

35328, 8296. 37137 

C'esl tout. Pour Hunter Killer, faire : 

POKE &AC03, &AE : POKE 



Etoindre ot rallumer I'Amstrad el 
faire : 

POKE &AC03, &AE : POKE &AC02. 
&45: POKE 4AC01. 432 
LOAD "" 

SAVE "HUNTER KILLER2" 
Taper lo programme suivanl : 
1 LOAD " I" , 49152: PRINT 
CHR$(7) : SPEED WRITE 1 
2A$ * 1NKEY$ : IFA$ - CHR$(32) 
THEN SAVE " (CONTROL 
ROOM". B. 49152, 16384 ELSE 
GOTO 2 

Apres Io bip, sauvegarder I'ecran en 
appuyanl sur la barro d'espace." 
Alors je mo suis enervo, jo lui ai dit 
que I'egalilo des sexes, ca voulait 
pas dire sup6riorite des fommos. 
que ce qu'olle faisail j'avais le droit 
de le (aire aussi, quo e'etait pas a 
moi de fairo la vaisselie. ni de pas- 
sor I'aspiraieur, ni do faire la boufte. 



VA FAipE IA-W$SBU£IJ 




VA PAiPE LA MTA#6 Cit> M£M0« 



EI Je voyals qu'elle etait pa s con- 
lento Mais olle dil rien, jamais. 
Ouand ca va pas, olle le garde pour 
elle. alors rorcemonl, ca rumlne, ca 
macore. ot ca n'arrango rien. Flna- 
lement, ca a eclale : 
"Tu pourrais pas I'occuper de moi. 
plutot que do to n ordlnateur ?" 



4AC02. 445 : POKE 4AC01. 432 : 

LOAD "HUNTER KILLER" 

Puis ; 

SAVE "HUNTER KILLER" 

MEMORY 32767 : LOAD "", 42240 

SAVE "CODE1", 8, 42240. 1792 

LOAD "", 32768 

SAVE "CODE2". B. 32768 , 6655 



ni do rangor I'tpfMftWTttnt, nl do 

vldor los poubollos. Finnlomont, olio 

a fail lo valssollo, olio a passe I'aspl- 

ralour, olio a fait la bouffo, elle a 

range I'apparl ot olio n vide lea 

poubollos, 

Jo mo lalsso pas faire. non mala I 



SALUT 
LA PROMO 



Vous detostoz voire libraire ? Bravo ' SALUT LA 
PROMO osl (arte pour vous Cheque semaine los plus 
maiinsd'entre-vous pourronl profiler d*uno ottre spe- 
ciala mais aussi nous commander tous los albums 
debandesdessinees de leur choot Comment (aire ? 
Prenez les prix de la lisle ci-contre. ajoutez 6 francs 
de port par album et renvoyez-nous le bulletin jaune 
avec votre paiement Altenlion, a partir de 4 albums, 
le port est gratuil 



S*lut tee Greg-C livelier, pa ak>rs, heln ? Vous a vez 
vu 9a, I'avalanche d« Flamme d'Argent, cette 
•efnalna ? Mllou, quand je lul al apporte, II a fait 
une t rone he, |e vous raconta p«a I 
Tlens, Jo vats vous raconter un true dont vous 
n'avaz rton a foutra : )e aula, en ce moment me me, 
a I'fieure memo on I'ecrls. an train d'ecouter un 
diaque de MarlHton. Ce qui est Important, e'est que 
)e ne connalaaals paa, voyaz-vous. Je sals, II y a 
ceux qui connalssent de|a qui vont panser 
"Wouah, le tare, ah, II connaissalt meme paa t" 
Mala taut pas deconner. on peut pas tout cortnal- 
tre. Et comma II y an a un paquet qui ne connals- 
sent paa, vertex pas me dire que Je suls un attarde, 
|e leur coneeltle vlvement de prendre connals- 
sance da leurs dlsquss un pau plus vita qua ca. 
Mais e'est vral qua je ne suls paa Id pour causer 
de skeuds, mats de bd. Bon. Cette semaine, la 
promo, e'est le Tramber et Jano, Kebra. Ceux qui 
auront I'heur de me le commander recevront en 
prime 1 cartes poatates de Tramber et Jano, done 
de clrconstance. Ceux qui me le commanderont 
paa recevront abeolument don du tout, e'eat dire 
a quel point c'ast avantageux de me le 
commander. 



&oii A NE PA& 



I 



D&OUPEP ET » NE PAS mwolEfi I 

A (,'HHMEBOO, ET <?W" VOUS. BONNE | 

I DPoiT A Que DAW-E I 

| NOM PPfifJOM I 






De ptua, les promos pessees sont toujours vala- 
Wes, comma par exempts les albums de la lists 
cMietse. si vous en prenez trots, je vous file "lea 
robkisons du rail" de Franquln et DeJporte, si vous 
en prenez clrtq e'eat "le Uvre du frtc" de Master 
at Edlka et pour avoir las deux faut en prendre 
hurt, parce que je vous vols venir. Je vous rap- 
pelle aussi que c'ast pas parce qu'un tltre n'est 
pes Indlque dans ta Hate ci-non exhaustive qu'll 
n'est pes dlaponlbie car j'al tout, flgurez-vous, 
done vous pouvez demandar absolument 
n'lmporte quel, je I'al. Voila. 



TRAGIOUES DESTINS 49,00 

TSCHAW 45,00 

CLARKE ET KUBRICK 2 38,00 

BLOODI ET LES RONGEURS 30,00 

MONSIEUR SOURIRE 90,00 

NATHALIE 40,00 

LE BAL DE LA SUEUR 45,00 

SOfS MAURY 2 38,00 

GRATIN 59,00 

CONTES PERVERS 59,00 

GASTON N'O 33,00 

PETER PANK 56,00 

MORTES SAISONS 33,00 

EL BORBAH 60,00 

MY LOFTS 28,00 

SUPERMALES 46,00 

LES PROFESSIONNELS 45,00 

LA DRAGUE 2 44,00 

LE RIGE 56,00 

LES CHAMPS DE L'ENFER 40,00 

ONCLE HOWARD 33,50 

RONA ET LE DR WOO 35,00 

LES ETRES DE PAPIER 33,00 
PORTRAIT DE LA BETE EN 

ROCK STAR 130,00 
LE SPECIALISTS 39,00 
LES HARPES DE GREEN- 
MORE 100,00 
ARRIERE SAISON 65,00 
MOI UN FLIC 115,00 
KEBRA, KRADO KOMIX 39,00 
FLAMME D'ARGENT 42,00 
LE BOUCHER DE LUMIERE 42,00 
LE CROISE SANS NOM 42,00 
LE SECRET DU BOUCANIER 42,00 
LA CARAVANE DE LA 
COLERE 42,00 

■11 Ecoute, keum, le Kebra, ca me chebran a rom. 
Tu me Pais un quepa vite fait, tu me I'emballes el tu 
me le fous au tetepe en Iriemequa, 3inon ca va iech. 
Je t'envoie 1© quosche de 39 leubas plus le repo si 
je prends rien d'autre. Ok ? 

D J'ai longuement hesite, puis je me suis decide a 
profiler de certe offre exceptionnelle : tousles Greg- 
Cuvelier. Ah non, je me suis plante, je recommence : 

D J'ai longuement, bref, envoyez-moi les albums 
dont je joins la liste, demerdez-vous pour calculer 
mes cadeaux. Et vite. 

lj Je vous remercie pour le catalogue gratuit que 
vous m'avez envoye la semaine derniere. mais 
pourriez-vous m'en envoyer un second , pour ma 
* grand-mere ? 

Nom : 

Prenom : 

Adresse :. 

Code postal + Villa: 

Envoyez ce bon a : IMPRESSION 3 impasse du 
Colombier 95230 SOISY. 



AMSTRAD DEC0UVRE 
L'AMERIQUE 

lis lonl pourtani de la pub parloul 
lA-bas Amslrad, apres avoir 
decide d'envahir les Etats-Unis. 
s'est empresse d'acquerir quel- 
ques conlrats de distribuiion en 
belon C'est chose faito, plusieurs 
ctialnes de supermarches se sont 
mises sur le coup (Sears est I'une 
d'enlre elles). Seulemenl vous 
connaissez Amstrad, les Mickoys 
onl pris la lacheuse habitude de 
(aire de grands projels el de ne 
pas assurer. La preuve ? Official- 
lament, le 6128 ne sera pas 
serieusement sur le marche avanl 
mars, alors qu'il etail au depart 
prevu uniquement pour les States. 
A part ca el pour votre gouverno, 
Wordstar, Mail Merge el Multiplan 
seronl vendus avec la machine 
pour 700 dollars en version cou- 
leur el 500 dollars en noir el blanc, 
ce qui est comparable aux prix 
(rancais. softs exclus. Vont-ils leur 
(aire le coup des bateaux aux con- 
tainers qui prennent I'eau, des 
demandes sous-estimees et des 
disquelles trois pouces introuva- 
bles ? N'oubliez pas que la-bas, 
les trois pouces connais pas 
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MORT SUR 
LE GRIL 

de Saw RAIM1 




avec Reed BIRNEY (Vic A|ax, dlt la tor- 
nad«...Bonkxir I'hurrtour destroy !),She- 
'M J.WILSON (Nancy), Paul SMITH 




(Crush, I'Extermlnateur, le memorable 
gardlen sadique de Midnight Express est 
de retour , brrr I), Brton JAMES (Cod- 
dish, son acolyte, sa tranche le con- 
damne aux r6lea de tueurs depraves). 



On a beau elre oplimiste dans la vie, y a 
des limites a tout. Vic a loujours ete gentil 
avec tout le monde mais tout le monde a 
pas ete gentil avec lui ! 
Vous admettrez alors qu'il trouve un peu 
tort de cafe qu'on le toute sur la chaise 
electrique quand il s'est comporte en sau- 
veur durant catto tameuse nuit dont toute 
la ville parle encore. Le hie. e'est qu'au 
petit matin tous les temoins de la tuerie 
etaient des cadavres et que Nancy, son 
tendre bonheur, avail disparu. La police en 
a conclu que le dernier survivant. Vic, etait 
lorcement coupable de la dizaine de meur- 
tres per pet res cette nuit-la ! 
Tout ca pasque fun des patrons de Vic 
avail decide de se debarrasser de son 
associe en faisant appel a Crush et Cod- 
dish, deux tueurs-bulldozers qui allaient en 
faire beaucoup plus que ce qui etait prevu 
dans le conlrat... 

L'association de Sam Raimi, le bebe- 
realisateur (T7 ans) du film-culte Evil Dead 
avec les geniaux scenaristes de Sang 
pour sang ne pouvait que produire un 
melange etonnanl, detonnant et decon- 
nant I Une parodie hyper-inventive et 
menee a un train d'enfer, quoique souvent 
trop caricaturale, des polars sanguinolents 
et tristes du type "A la recherche du crime 
pariail". 

Decapant et marram mais tenement too 
much qu'on rentre trop rarement dans !e 
Jeu du realisateur pour que ca soit vraiment 
reussi. 



LE CAVIAR 
ROUGE 

de Robert HOSSEIN 



le livre des records pour ce film puisqu'il 
a reussi a tomber dans tous les pieges pos- 
sibles et imaginables. La mise en scene 
est figee et mollassonne sous pretexte de 
huis-clos ; sous i'autre pretexte d'espion- 
nite aigue la sauce est rendue incompre- 
hensible et invraisemblable, tout en 
Irompe-rceil indigestes. Et surtout. sous 
pretexte de KGB, il nous rattle une infame 
patee philosophico-tarte sur les droits de 




avec Robert HOSSEIN himself (Alex, les 
rides toujours en harmonie avec le 
drame ambfant, betas I), Candlce 
PATOU (Nora, epouse de Hosseln a la 
vllle, absents dans le film) 

Y a comme ca des surprises deplaisantes, 
voire desaslreuses si on se refere a I'epais- 
seur du scenario du film qui doit tenir sur 
une feuille de papier a cigarettes. Ecrit 
grand • 
Robert Hossein meriterait de figurer dans 




I'homme. Un gachis poisseux quand on 

songe que les (penibles) dialogues sont 

signes Hossein et Frederic Dard. le mai- 

tre de I'ecriture vicelarde 1 

les seules choses allechantes du film sont 

les blinis el le caviar poses dedaigneuse- 

ment sur un coin de !3ble. que les acteurs, 

coinces du buffet qu'ils sont, meprisent de 

bout en bout. 

Qu'on )es rende aux Russes ! 



AMUSEGUEULE 

CHINESE BOXES de Christopher PETIT 



avec Will PATTON (Marsh), Gottfried 
JOHN (Zwemmer, un membre de I'ex- 
bande a Fassblnder), Adelheld ARNDT 
(Sarah, une relne de I'underground 
berilnols) 

Les boites chinoises (Chinese Boxes) sont 
une serie de petites boftes gigognes qu'il 
est impossible d'ouvrir sans initiation prea- 
mble. La plus grosse boite, qui conlient 
done toutes les autres, a 1'air d'un cube 
pariaitement lisse et sans disposiiif 
d'ouverlure 

Marsh, qui veut quitter Center berlinois , 
ignore qu'il se Irouve dans la plus minus- 
cule des bortes chinoises et qu'il ne detlenl 
aucun code d'ouverture. On a toujours des 
detles envers Berlin, on ne quitte pas aus-si 
facilement une mallresse aussi exigeanle. 
Lui, I'innocent pariait, va vivre un cauche- 
mar oil rien ne lui sera epargne : coups 
fourres, tueries, enlevements, tortures, 
overdoses, le tout mampule par ses moil- 
leurs poles 1 
Sombres manipulations criminelles milon 



nees d'un lilmage "branche" (couleurs 
glauques ou criardes, decors industriels, 
scenario opaque), y a plus de doute on 
nous ressert encore et encore une pale 
imitation de Diva I Une construction hete- 
roclite qu'aurait pu cracher un Adventure 
Construction Set sur Apple. Evidemment 
on se laisse doucement bercer par 
I'ambiance craignos ef par la certitude 
qu'on comprendra un jour ou I'autre. 
Mais, comme toul casse-tete cbinois mal 
foutu, ca linit par lasser en gardant son 
secret ! 




~ PLENTY ~ 

de Fred SCHEPISI 




avec Meryl STREEP (Susan, bon 
d'accord, elle est belle, sublime, parlaite 
comme d 'habitude, mais ca excuse pas 
tout 1), Charles DANCE (Raymond), Tra- 
cey ULLMAN (Alice, une super surprise, 
on avalt oublle que Tracey avalt ete 
comedienne avant d'etre chanteuse I), 
STING (Mick, tout frele, tout tlmlde, son 
melileur role au clnoche) 

Vous venez de lire le generique (allechant) 
et je vous vols deja vous tremoussser de 
plaisir a I'idee de retrouver Meryl Streep 
dans son role fetiche de femme coura- 
geuse et dechiree. Comme en plus elle est 
vraiment bien entouree on voit pas ou 
pourrait se nicher le moindre lezard. 
Ben le probleme e'est qu'une fois de plus 



leur coutfin, on ne croit pas un instant au 
chemin de croix de Susan vers le Golgo- 
tha de cette vie "bien remplie" dont elle 
reve tant Et qu'elle n'aura pas. 
Les delires du scenario debutent durant la 
seconde guerre mondial©, pros de Poitiers 
ou Susan bosse pour !a resistance. Deja 
vaillante et obstinee, elle accomplira I'une 
de ses missions les plus delicates (je suis 
ignoble !) dans le meme lit qu'un agent 
anglais rencontre lors d'une parachulage- 
party ! 

A la fin de la guerre elle decouvre une vie 
minable et harassante d'employee de 
bureau, comparee a ta vie aventureuse et 
idealiste qu'elle menait a Poitiers. Elle a 
tenement I'impression de n'etre plus rien, 
de ne plus vivre a plein tube . qu'elle va 
se lancer dans une quete eperdue et illu- 
soire pour remplir sa vie ! 
Elle va tout essayer : la fete perpetuelle 
avec Alice, sa meilleure copine qui lui 
apprend la vie de boheme, tenter (vaine- 
ment) de faire un enfant avec Mick, un 
copain d'Alice, ou encore la reconnais- 
sance sociale dans le mariage avec Ray- 
mond, diplomate de sa gracieuse majeste. 
Rien n'y fera et de depression nerveuse 
en acces de folie elle va sombrer dans le 
desespoir le plus noir, cui que Meryl Streep 
sail si bien jouer depuis Le choix de 
Sophie. Elle decouvrira trop tard que (e 




on a foutu le bebe-film dans les bras des 
acteurs et qu'on les a laisses se demer- 
der avec. Resultat : les comediens ont 
beau se demener comme des fous avec 



bonheur ne se trouvait pas dans la quan- 
tile (plein de... = Plenty en anglais), mais 
dans la quality des choses que Ton vit. 
Visez ta morale rampante I 



HAUT LES 
FLINGUES 

de Richard BENJAMIN 




avec un duo indclit et ferocement drole : 
Clint EASTWOOD (Speer), Burt REY- 
NOLDS (Mike Murphy) epaules par deux 
godelurettes somptueuses : Jane 
ALEXANDER (Addy) et Madeleine KAHN 
(Caroline). Plus la plteuse apparition 
d'trene CARA en chanteuse de blues 
(Glnny Lee) 

Vous savez comme moi qu'il est actuelle- 
ment de bon gout d'aduler les "creations 
originates " de Clint Eastwood et de mepri- 
ser los "apparitions morcantiles" do Burt 
Reynolds. Leur premiere reunion semblait 
vouee au comique troupier le plus 
ecule. .et on decouvre une parodio dos 
Incorruptiblos dechaineo ol hilarante. 
Que j'vous dis que ca se passe a Kansas 
City en 1933. Mike Murphy est un ancien 
flic, reconvert! delcctive prive (sans 
talont !) dont I'oHiclne croulo sous los dot- 
les Swift, son associe. monte un coup 
tordu pour faire cracher 50.000 dollars a 



un ponte du milieu ; manque de bol pour 
lui, il dresse I'un contre I'autre les deux 
calds de la ville et signe par la son arret 
de mort. Murphy compte bien recoller les 
morceaux et empocher le magot a son 
tour. Mais e'est encore sans compter avec 
les malfrals qui vont kidnapper Caroline. 
sa poule. 

Le Lieutenant Speer surveille avec interet 
toul ce petit manege. II est le flic modele 
de la ville et il deteste cordialemenl 
Murphy, son ex-collegue pervertL.Mais il 
hait encore plus les mafiosi plein de soupe 
qui veulent faire du mal a I'amour de sa 
vie, Addy. la secretaire de Murphy I I Au 
total des deux ex-associes vont ressusci- 
ter leur redoutable binome flingueur 
d'antan et netloyer (s'il s'nettoie, e'est 
done son frere !) Kansas City de la pegre ! 
Ca nous donne un Eastwood en repliquant 
d"Elliot Ness, atrocemenl susceptible et 
un Reynolds on Philip Marlowe primarre, 
nettemenl plus prompt a venir en aide a 
la veuve qu'a I'orphelin I El la, oh divine 
surprise, ils en tabassent dix avec quatre 
malheureusos cartouches, et nous on est 
aux anges pasqu'y onl pas oublie les dins 
d'ceil. Tout dans les rides bien placeos et 
des dialogues ciseles au cutler (ne man- 
quez pas la V.O. !). Le genre d'humour qui 
balance Stallone et Chuck Norris aux 
orties, eux qui ont tonte de nous faire pren- 
dre au serieux leurs naseries de combats 
a mille conlro eux lout seuls I ! 




SOLEIL" 
DE NUIT 

de Taylor HACKORD 




avec Mikhail BARYSHNIKOV (Rod- 
chenko, il danse comme un dieu, ca on 
le savait, el en prime il saft faire lacteur, 
ca on le savait pas I), Gregory HINES 
(Raymond, enfln le retour du genie des 
claquettes de Cotton Club, le pied 
quol !), Isabella ROSSELLINI (Darya, en 
remplacante honorable de Nasstasja 
Kinskl), Jerzy SKOLIMOWSKI (Chalko, 
le realisateur ex-polonsls en colonel du 
KGB, miam I) 

Dix ans auparavant, Nikola! Rodchenko. 
danseur etoile du Theatre Kirov de Lenin- 
grad, avait pris ses chaussons et ses col- 
lants sous le bras et etait p3sse a 
I'Ouest.Pour le plus grand bonheur de son 
porie-monnaie ! Au cours d'une tournee 
triomphale qui I'entralne au Japon, l 'avion 
du vilain transluge va tourner de I'aile et 
s'ecraser en pleine Siberie. Sur les pom- 
pes du KGB. pour etre plus precis I Rod- 
chenko est mis au secret par I'immonde 
Colonel Chaiko chez un noir americain, 
Raymond Greenwood, danseur de cla- 
quettes de son etat. Le roi des claquettes 
a fait le voyage inverse du roi du ballet de 
(mes) deux : deserteur au Vietnam, il s'est 
transfer© en URSS ou il croyait. le con. que 
tout le monde il est proletaire. tout le 
monde it est egaux ! 
Les deux danseurs, ennemis ideotogiques. 
adversaires de style, vont se detester. 
s'apprivoiser el bientot, souterrainement 
s'apprecier. L'amour de la danse va 
"retourner " Raymond et lui filer le blues 
de son vrai chez-soi : Harlem ! 
Nikolai va accepter la proposition de 
Chaiko de retourner au Kirov a la seule 
condition que Raymond et Darya, sa 
femme. lui servent de nounous. Car si de 
Siberie on ne s'evade jamais, e'est bien 
connu, il reste un petit espoir de fuite a par- 
tir de Leningrad... 




Comme le film ne soulfre (le pauvre I) 
d'aucun temps mort. on apprecio sans 
honte ce petit Iresor de mise en scene 
dynamique et intefligente. Les choregra- 
phios sont geniallissimes, avec deux som- 
mets labuleux : le generique danse par 
Baryshnikov sur "le jeune homme et la 
mort" de Roland Petit et le duo dementiel 
Nikolai-Raymond dans la salle de repeti- 
tions du Kirov, 

Ca vous donne le vertige et vous ote de 
la tele la fumeuse impression que le tout 
ost atrocemenl opportuniste. Opportuniste 
de romancer la vie de Baryshnikov, reel- 
lament star du Kirov passe a I'Ouest on 
1974: opportuniste do diluor les prouesses 
des dansours dans un prechi-precha 
d'anli-communisme pnmairo a la sauce 
Reagan. L'ideologie sous-jaconlo est a 
gerber et rappelle malhoureusemenl bien 
des monstruosites dictees par do vaines 
propagandas I 

Un film a voir pour sa boaute, mais oublioz 
do rdflechir . ca vous evitora une cuisante 
deception ! 



BEURK-SCWPTUM 



Un p'tit mot on parlant pour vous signaler 
qu'il n'y aura pas de critique do Peur 
Bleue pasqu'on m'a pas lalsso voir co nou- 
vel avatar des sautorios do loup-garous on 
qoguetto, nl de L'Executrice cause quo 
j ai promis do no pas on parlor si ca devait 
dire nul. Alors voila j'en parlo pas, OK ? 
Tonoz bon jusqu'a la somaino prochalno 
pour lout savoir sur lo palmares du Foali- 
val du Film Fantnstiquo d'Avorlaz 1 



L'ATTRAPE-COUILLON DU SIECLE : 



ABONNEZ-VOUS A HEBDOGICIEL ! 

Eh oui, ga augmente, 11 balles au lieu de 10. Dur, n'est-il pas ? II va vous falloir sortir 1 franc de plus pour 
vous procurer votre dose hebdomadal re. Finies les depenses somptuaires de Malabar, terminees les visites rui- 
neuses chez le patissier, envoles les espoirs d'economie sur le budget informatique, vous devez y passer ou 
mourir idiot sans I'lnformation qui fait la difference entre les lecteurs branches de I'HHHHebdo et les moules 
qui ne lisent que I'Ordinateur Solitaire, Micro Veau ou Science et Vie Choucroute. A vous de choisir. 

Comment, on se rebelle ? On n'est pas d'accord ? Ecoutez, on a bien une solution pour vous faire gagner quel- 
ques ronds sur le prix de votre canard : abonnez-vous, on vous fait une fleur 

GAGNEZ 156 FRANCS 

SUR VOTRE 

ABONNEMENT. 

572 francs pour 52 numeros achetes chez votre marchand de journaux, c'est le nouveau prix a 1 1 
balles I'exemplaire. Remplissez le bon ci-dessous et vous n'aurez a debourser que 416 francs, soit 
8 francs le numero. Envolee I'augmentation et, en plus, le facteur vous portera votre HHHHebdo 
chez vous, le posera a c6te de votre ordinateur et viendra verifier les datas de vos programmes, 
sans supplement. Contents, les gates ? 
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OFFRE SPECIALE I 

SHIFT EDITIONS 24 rue Baron 75017 PARIS. 

Je mabonne au tarlf super-extra genial de 416 francs pour 52 numeros, au lieu de 52 x 1 1 = 572 Irancs. Pour France : Etranger : 

26 numeros, j'en prends pour 216 francs au lieu de 286, ce qui n'est deja pas si mal. Les etrangers doivent sortir 1 an : (I 416 francs 496 francs Q 

80 francs de plus pour un an et 40 francs de plus pour six mols. 6 mois : n 216 francs 256 francs [I 

Norn : Prenom : Reglement |olnt : D CCP 

Adresse complete : 

Ordinateur utilise : CI Cheque bancalre ou postal 




EBDITUIRE 



Faut que je me grouille. parte que 
jai 112 albums de Greg et Cuve- 
l>er a lire pour la semame pro- 
chaine lis tiennenl un rythme 
internal, ces deux-la Genre a pas 
pouvor s'arreter Dommage qu'on 
puisse pas en dire auiant de Vuil- 
lemm ou de Goossens. pour ne 
C'ler qu'eux Le rests, celte 
semame. ?a va peut-etre vous 
etonner. mats c'est des albums de 



bd Ah ha. surpns, hem ? Donl un 
par le truchemenl duquel |e vous 
indique comment gagner un maxi- 
mum de ble sans en loulre une 
rame Ce qui peut etre interessant. 
car gagner du ble est une occupa- 
tion que nul ne devran negliger. 
car ca aide, notammenl a combat- 
tre la pauvrete. 

Milou 



CONSTRUIRE 



CP 



J'annonce la couleur : un nouveau 
Tintin. Ah ah Je vous ai bien eu. 
c'est faux C'esi un Tintin pirate. Les 
auteurs (2anonims. ceuf corse) oni 
tente de reslituer I'ambiance des 
vrais Tintm d'Herge et de son stu- 
dio en reutilisant au maximum des 
cases existantes Lorsque ce n'etait 
pas possible, lis oni dessine les per- 
sonnages et souvent. c'est pas tres 
reussi Cependant. tous ceux qui 
aiment Tintin se reiouiront de retrou- 
ver une presque vraie histoire. Ca 



US mms 

GRmnoxe 




presque poliiise. au moms tout 
autant que Tmim au Congo {les 
negres sont des cons, puisqu'ils 
disent lout le lemps "bwana". c'est 
politise Bref). Ah, une derniere 
chose, c'esi en noir et blanc. 

LES HARPES DE GREENMORE de 
PIROTTE chez PIROTTE (c 'est un 
pseudo), 10 sacs. 



A FUIR 



Ouand j'ai vu le dernier Loustal. j'ai 
les yeux qui ont gide de leurs orbi- 
tes . A chaque fois que je vols un 
nouveau Loustal. d'ailleurs. mes 
yeux giclent de leurs orbites. Je ne 
sais pas pourquoi. C'est une reac- 
tion epidermique. je crois 
Louslal. ca devient un peu un 
reflexe conditionne, d'ailleurs. A 
chaque fois que j'en vois un, il se 
passe ce qui suit, dans I'ordre : 
Je !e prends J'eclate d'un rtoe sar- 




castique et je dis a haute voix . 
"mais c'est pas possible, comment 
est-ce qu'ils peuvent contmuer a 
editer ce mec-la" Je le meis de 
cote Plus tard.ily a des types que 
je rencontre, des pros de la bd Des 



vraisdessmateurs. Coucho, Berbe- 
nan. d'aulres encore. Je leur dis : 
"Ecouie. cette lois-ci, tu pourras pas 
nier. c'est nul. enfin. reconnais-le" 
et ils me repondent : "mais c'est 
pas possible que tu ne comprennes 
pas le genie qui emane de ces des- 
sins. tu ne peux pas passer a c6te" 
et apres on echange deux trots repli- 
ques et on reste en froid Parcequ'il 
y a quand meme quelque chose de 
frappant, c'est qu'il n'y a que les 
dessinateurs protessionnels qui 
aiment Loustal. Le public, en gene- 
ral, il est pas con, il aime pas parce 
qu'il ne suffit pas de 'aire n'importe 
quoi pour se pretendre artiste. On 
peut bluffer un pro. pas un amateur. 
C'est comme Picasso, qui pendant 
pas mal de temps a fait absolument 
n'importe quoi parce que de toutes 
facons il etait sur de vendre. il y a 
encore des cons pour dire que c'esi 
genial, qu'il se degage de cene 
ceuvre une aura de je sais pas quoi, 
eic. etc. alors que c'est visiblement 
un "je me fous de la gueule du 
public pour bien prouver que c'est 
un con" grandeur nature. 
Bon. Louslal : a) dessine mal, b) n'a 
pas d'idees. c) ne sail pas colorier. 
d) a des dialogues nuls, e) est chiant 
comme le careme el f) sait pas 
ecrire. En plus, ses merdes sont edi- 
tees luxueusement, c'est peut-etre 
ca qui abuse les gens, d'ailleurs. 
Mais a moi, on ne me la lait pas. Le 
premier que je chope a dire du bien 
de Loustal, je lui agrafe les genoux 
ensemble et je I'etripe avec un 
cure-dents. 

ARRIERE SAISON (litre nul) de 
LOUSTAL (auteur nul) chez ALBIN 
MICHEL qui me decoil pour le prix 
de 65 balles, avec lesquels on 
pour rail guerir un demi-tepreux. 
ca serait plus utile. 



ZONBLOU 
DE CUIR 

m 



Ah. Kebra et son scooter rose. Dom- 
mage que dans cet album il soil en 
et blanc. mais comme ce sonl 




des histoires anciennes (76-80) pour 
la pJur>an inedrtes, on s'en contente. 
Ke'iira, c'est la zone dans loute sa 
beaute Alors que Bloodi. rocker- 
punk, sevit dans les tentacules de 
la Ville, Kebra se cantonne dans la 
banlieue sordo ou il passe son 
temps a se faire poursuivre par la 
bande de keums qu'il a arnaques 
I'eie dernier, ou a depouiller la com- 
munaute baba qui conlinue son trtp 
"on est tous (reres et passe-moi le 
joint" dans le terrain vague 
Dans le genre destroy, a part juste- 
menl Bloodi. on a rarement fail 
mieux. Une anthologie a verser au 
dossier des archiiectes- 



BO Parade! 



TRAGIQUES DESTINS 

ZEPPELIN 

CLARKE ET KUBRICK 2 

MORTES SAISONS 

MEMOIRE DES ECUMES 

LE BAL DE LA SUEUR 

FOLIES ORDtNAIRES 

BONJOUR, MONDE CRUEL 

LE RIGE 

CHAUD DEVANT 

TSCHAW 

BLOODI ET LES RONGEURS 

MY LOFTS 

KEBRA KRADO KOM1X 

LES ETRES DE PAPIER 

RONA ET LE DR WOO 



VUILLEMIN 17 

PEPE MORENO 17 

FONT 17 

BERTHET/ANDREAS 17 

CAZA/LEJALE 17 
RALPH/CROMWELL/REB S 17 

SCHULTHEISS 17 

GEERTS 17 

LETENDREVLOISEL 17 

ABULI/BEHNET 17 

EDIKA 18 

OUIN 16 

KAFKA 16 

TAMBER/JANO 16 

DODIER/MAKYO/LET. 16 

LOUARN 16 




KEBRA, KRADO KOUIX de TRAM- 
BER et JANO chez ALBIN 
MICHEL, 39 cannettes de btere 
(vldea). 



THIERRY LA 
FRONDUIRE 



Devant mes yeux eblouis s'etale un 
album de bd realisle, scenarise par 
Greg et dessine par Cuvelier Je 

FLAMME D'ARGENT 

Ms 




vais vous confier un secret qu'on 
m'a glisse dans le creux de I'oreille 
il y a peu, mais ne le repelez pas. 
je saurais que ca vient de vous : 
Cuvelier n'a jamais aime ses bd. il 
preferait faire de la peinture et etre 
reconnu en tant que peinlre. II n'a 
continue que parce que lou! le 
monde insistait. Personnellernent. je 
lui aurais volontiers conseille de 
continuer la peinture. mais je sup- 
pose qu'il y a des gens qui aiment 
ca. Mot. les couleurs pales, les des- 
sins realistes genre Marvel francais 
sans la classe, j'aime pas vraiment. 
Ouoi qu'il en soit, reste le scenar de 
Greg. La, on dira ce qu'on veul. il 
a la patte. le bougre. On a beau ne 
rien avoir a (outre des histoires de 
menestrels qui vont a la rescousse 
de fils de croises abandonnes, on 
esl pris quand meme. En fail, c'est 
tres inspire de Robin des Bois, ver- 
sion francaise C'est plein de bons 
sentiments, genre voter au secours 
des opprimes. tout ca. c'est un peu 
enervant mais bon. on comprend. et 
on marche. C'est comme ET . quoi. 
on a beau savoir que c'est un film 
pour mdmes. que ca existe meme 
pas, on pleure quand meme a la fin, 
el on se dit apres qu'on est bien con 
d'avoir pleure a un film con, mais 
bon, le fait est la. on a pleure quand 
meme Mais pourquoi je parle 
d'E.T.. moi ? 

Done, le heros s'appelle Ardan des 
Sables, et il aurail eu du mal a 
s'appeler autrement . Georges 
Decomtche. ca aurait fan con El il 
vole a la rescousse. tout ca. bon. 
classiquos. quoi. 

FLAMME D ARGENT de GREG et 
CUVELIEP, chez BEDESCOPE, 42 
menestrels. 



ZORROHUIRE 
If 



Ah, j'avais oubhe : il y a un second 
tome de Flamme d'Argent. il est 
soli en memo temps que le pre- 
mier, je ne sais pas pourquoi. enfin 



il esl la, c'est i'essentiel. Le meme 
m6nestrei que lout a I'heure vole & 
la rescousse d'autres demums. 




FLAMME D'ARGENT. LE 80U- 
CLIER DE LUMIERE de GREG et 
CUVELIER Chez BEDESCOPE, 42. 



SEDUIRE 

Vous eles fiditeur de bd. Non. pas 
en vrai. deconnez pas, c'est une 
hypothese. Je formule aulrement ; 
admetiez que vous soyez editeur de 
bd. Ou'esl-ce que vous allez (aire ? 
Vous allez essayer de gagner un 
max de ble. Ben si, qu'est-ce que 
vous croyez ? C'est pas des phi- 
lanlhropes. hein, ils sont comme 
n'importe quel metallurgiste ou 
patron de restau. ils sont la pour 
bouffer. Done, vous eles la pour 
bouffer. puisque nous avons pris 
comme hypothese que vous etiez 
editeur de bd Bon. Done , pour 
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gagner du Inc. il faut que les albums 
se vendeni Retenez bien ca. c'esi 
le mailre-mot du commerce : ven- 
dre. Son. Pour vendre. il (aut que le 
produit soit vendable. Je sais. ca 
parail evident, mais tl y en a tene- 
ment qui ne semblent pas s'en ren- 
dre comple que j'aime autant le rap- 
peler. Bon. Un produit vendable, le 
plus sur. c'esi de vendre un produit 
qui marche deja. Bon Un exemple 
Liberatore. 

Done, je resume : vous otes edileur 
de bd, et vous voulez vous remplir 
les poches de pognon. Voire 
reflexe. ca va etre de domandor un 
album a Liberatore, pour pouvoir le 
vendre (vous voyez, que ce mot 
rovtenl souvent) Or, il s'avere. 
lorsqu'on regarde bien. que Libera- 
tore ne Iravaille pas aussi vite que 
le voudraient les 112 editeurs a 
court d'albums vendables II n'y a 
done pas d'albums de Liberatore 
disponibles. Mais la. si vous eles 
sublil, vous pouvez vous Itvrer a une 
pratique (on usitee I'anthologismo 
Co terme savant dosigno la propen- 



sion des ed'teurs a sortir des albums 
sur un auteur componant de mm- 
breur eirlra/ts des tra-/au' QJuTh oni 
realises precedemmeni 
Abandonnons I'hypothese, et 
vo^ons mamlenanl la ftalM 
Aedena st Albm Michel, fori subtils, 
ont decide, apres lant d'autres. 
d'ediler ung anthologie de Libera- 
tore. Elle vient apres le Glamour 
Book et apres le lorchon de Kessel- 
ring. Elle se distingue du premier 
par son format et du second par sa 
qualiie. C'est done une bonne 
anthologie . d'autant que les auteurs 
de la compilation ont utilise un tnge- 
nieux stratageme : ils raconleni 
I'enquete de la police tentant de 
relrouver Liberatore. devenu rock 
star par la magie du verbe "Avan- 
tage certain de ce recueti. par rap- 
port aux precedents : lorsque I'une 
des ceuvres a ete pubhee en 
France, c'esi cefte reference qui est 
citee On peul done relracer assez 
fidelement (si on esl colleclionneur) 
la carriere de ce dessmeux. Seul 
defaut : la plupart des illustrations 
et des bd se reirouvent dans les 
deux autres anthologies. On ne peut 
pas toul avoir, la couleur et 
I'originaliie. 

PORTRAITDELA BETEENROCK 
STAR, de LIBERATORE chez 
AEDENA/ALBIN MICHEL. 130 bal- 
les quand mime mais le tirage est 
vraiment tres beau. 



ROBIN 

DES 

BOISUIRE 



Ah. con, dur. y en a un troisieme. 
II est sorti en meme temps que les 
deux autres. drdle de politique de la 
part de I'editeur, mais on ne s'en 
plaint pas. Dans eerte aventure. le 
menestrel d'enfer part a la res- 



FLAMME D'ARGENT 

ear?© nocn 




cousse de las d'oppnmes et de 
montagnes de pauvres, ca devient 
routinier, mais bon. c'esi una for- 
mule qui marche. Attendez. je ven- 
fie... Non. c'est le dernier. 

FLAMME MACHtN. LE CROISE 
SANS NOM de TRUC et 8IDULE 
chez CHOSE, 42 leubas. 



FLAMMUIRE 



Argh, unquatrieme ! Non, je blague, 
c'esi un aulre Greg-Cuvelier mais 
pas un autre Flamme d'argent 
Parce qu'ils savent faire autre chose 
que des menesirels qui s'enlrevo- 
lent dans les rescousses les uns les 
aulres, quand meme. La, ca se 




epoque actuelle. el il y a 
un typo, un peu irreel. qui esl super 
fort, qui no pord jamais son calme. 
qui va a la rescousse de lounstes 
egares Oui. je sais. il y a loujours 
la rescousse. mais c'est pas 16 



meme type qui vote, et z'trv. om m 
memes qtn en b*o*ftc»«M A now 
que ce quatn*m» Gr»gtCuvst«r est 
sofli en m*me temps que les -r^ 
aulres Je ne term pas de 
remarques 

L E SECRET DU BOUCANIER. d*t 
eternels GREG et CUVELIER chez 
leternel BEDESCOPE. pour corn- 
bit n ? Dltes un ptlt. mmhh ' *2. 
exeguete. 



BROH' 
SARLUIR 

Ah ben vpiia que Magnus fait des 
efforts. d<s done, j'en sms lout ebahi 
Faul quand meme rappeier que 
c'est au depart un auteur de fumefli. 
ces pelites revues mensuelles qui 
coiiteni 5 balles el qui sonl cenlrees 




sur le cul el la violence, gfinerale- 
menl sans grand inierel. La. il a fait 
un effort. II a du s'apercevoir qu'on 
le publiait en France en grand for- 
mat, noble el lout, alors il a mis le 
paquet : il a pondu cene histoire 
d'espionnage qui tourne auiour de 
la momie de Ramses II. On est 
encore un peu gene par une cer- 
tame forme de concision (I'habitude 
de faire des pages qui ne compor- 
tenl que deux ou quatre cases, sans 
doute) qui empeche la comprehen- 
sion lors de quelques passages, 
mais bon. il y a du mieux. Au moins, 
cet album-ci est lisibtc On ne peul 
pas en dire autant des precedents. 
On peut quand meme altendre le 
prochain. 

LE SPECIALISTE de MAGNUS 
chez ALBIN MICHEL. 39 prog res 
(pes de Lyon, au secours. Hersant 
arrive it 



ENCORUIRE 



J'ose pas, les mecs. Non. serieux, 
j'ose pas. Allez, je me lance : un 
autre Greg-Cuvelier Non. c'est pas 




une blague ' C'est un cinquieme, en 
bonne et due forme, normal, un cin- 
quiemo .quoi. C'est le lype irreel de 
lout a I'heure. qui est loujours aussi 
calme el pondere. qui vole a la dovi- 
noz quoi f Rescousse. pulain, com- 
meni vous avez dovtne ? Y a des 
fois, je me dis que vous etes vrai- 
ment balezes Done, il vole a la res- 
cousse de pauvres ames en 
dfttresse. dans un zoo, celte fois. el 
voila, quoi Cost lo dernier, promis, 
jure 

LA CARA VANE DE LA COLERE de 
GREGOS et CUVELIEROS chez 
BEDESCOPOS. 42 bailor.. 
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EDITO - ===== ^ == ^ ====== 

Tnstesse ' Oui je suis triste. el ce n'est pas 
la crasse glacee de I'hiver qui va me 
remonter to mora). Trisie de savoir que [e 
ne reverrai plus quelqu'un que j'aimais 
beaucoup II s'appetait Philipp Lynotl. II 
etait irlandais et metis black. Chamant. la 
basse au poing, aux commandes de son 
groupe flamboyant hard-maiodique Thin 
Lizzy. I'un des meilleurs de la tin des 
annees 70. it etait grand et tier. Mais il 



MICRO... 
SILLONS 

ZAZOU 
BIKAYE 



"Mr. Manager" Mini Album (Crammed 

Discs/Barclay) 

Ce mini LP pour nous rappeler que des 
experiences interessantes continuant de 
voir !e jour entre musiciens africains et 
europeens. Hector Zazou (synthes, com- 
puters) et Bony Bikaye (voix) n'en sont pas 
a leur coup d'essai. 
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Us explorent ce domaine depuis quelques 
annees deja. rejoints par I'omnipresent 
Philippe Herpm et ses saxos. Je ne m'arre- 
terai pas au morceau qui donne son titre 
a I'album, enregistre devant un pseudo- 
public et qui semble lenir plus de la farce 
(c'est evidemment le morceau choisi 
comme 45t. de facon a enlever lout credit 
au groupe. raisons commerciales obli- 
gent ! ! !). Bref, je vous conseille done de 
tendre una oreille attentive sur "Angel" 



(plus de 12' en tace B. et son remix "(Little) 
Angel" en tace A). Voila une excellente 
demonstration d'afro-beat traite a la mode 
computer. Tres convaincant, meme si Ton 
sent toute proche I'influence de Fela. ce 
theme iustifie amplement 1'acqoisition de 
ce disque par loute personne interessee 
par le genre. 



WALL OF 
VOODOO 

S«ven Daya In Sammyatown (IRS/CBS) 



Dans te n'importe quoi du "psychedelic 
revival". Wall of Voodoo c'est vraiment la 




savaii etre chaleureux aussi el poete a ses 
heures. En 83, Thin Lizzy laisait sa tour- 
nee d'adieu. au desespoir de ses fans. 
Entre temps, Phil Lynott avail du decliner 
une offre qui lui avail ete faite dejouer le 
role de Jimi Hendix a I'ecran. Etrange- 
ment. il est mod dans les memes condi- 
lions que le voodoo child, le 4 janvier der- 
nier. II aurait eu 35 ans cette annee.,. 
BEN. 



classe au-dessus : du serieux - si je puis 
m'exprimer ainsi -. Au debut des annees 
80, le groupe s'apparentait a une sorte de 
pseudc-minimalisme inclassable. En 1985, 
il a renoue avec le chatoiement rageur des 
guitares saturees, une pate sonore juteuse 
et fort consistante, ainsi qu'avec un look 
a la Freaks Brothers (du moins en ce qui 



concerne Andy Prieboy, le chanteur. et 
Bruce Moreland, le bassiste). Pour I'enre- 
gistrement de Seven Days In Sammys- 
town, les cinq CaJiforniens ont fait un retour 
aux sources dans les studios de Liverpool 
et de Londres, sous la houlette du produc- 
teur Ian Sroudie. Globalement tort rejouis- 
sant, cat album contient quelques partes 
comme "Far Side of Crazy". "Room With 
a View" : very exciting indeed ! 



JANE 

BIRKIN 

Ouoi 45t. (Philips/Phonogram). 




Pendanl quo Charlotte convole avec son 
papa Lulu, Jane deviant I'uno des heroine 
de "Cinecitta". une serie de la tele ita- 
lienne, dont "Ouoi" est le generique. En 
voici la version francaise. En bonus, la face 
deux permet a lous les romantiques de se 
pamer, quand la belle Jane prononce avec 
sensualite les mols de la tangue de Dante. 
Ma che bella ! 



INXS 



Avec son petit 15 millions d'habitants, 
I'immense el desertique Australia peut 
s'enorgueillir de posseder une panoplie de 
groupes rock autremenl plus interessante 
que celle qui nous echoie a nous, pauvres 
"froggies". malgre nos quelque 53 millions 




d'ames. Evidemment, pour les rockers 
kangourous, "English speaking", la voie 
succes international ost beaucoup plus lar- 
gement ouverto. It n'est quo do citer cos 
quelques noma mondlalemenl connus 
pour s'en convaincro : les Bee Goes, Men 




at work, AC/DC, Utile River Band. Cold 
Chisel, Angel City, Split Enz. Olivia 
Newton-John, Rick Springfield, et pour la 
generation montante. Divinyls (dont nous 
reparlerons), sans oublier bien sur INXS 
(prononcer "in excess"). Pour la plupart 
de ces groupes, le scenario de leur mar- 
che vers les lymbes du succes est sensi- 
blement le meme : des qu'ils ont acquis 
une certaine notoriete dans leur pays, ils 
partem a I'assaut des Etats-Unis. y 
gagnent leurs litres de gloire et finissent 
par y passer le plus clair de leur temps, 
quand ils ne s'y installent pas definitive- 
ment . C'est en gros ce qui s'est passe 
pour INXS. Au depart, six garcons. dont 



Irois freres (Tim, Andrew et John Farris) 
forment un groupe. The Farris Brothers, 
ators qu'ils sont encore au lycee, a Sidney. 
Ayant termine leurs etudes en 78. ils deci- 
dent de se consacrer a la musique et se 
coupent de leur milieu familial en allant 
s'installer a Perth.une ville situee a 7000 
km a I'Ouest de Sidney. C'est la qu'ils 
prendront le nom de INXS. courant 79. 
Une seule solution pour le faire connailre ; 
ecumer le conduit des pubs, bars, clubs 
et h6tels, trequentes par un public qui n'a 
pas grandchose d'autre a faire que d'aller 
siroler ses bieres en ecoulant de la musi- 
que. Celle d'INXS est alors une sorlo de 
compromis varie de toules les tendances 
du rock des annees 80. Leur repertoire 
comprenant une Irentaine de compositions 
originates, ils enregistrent deux albums 
INXS puis Underneath the Colours succes- 
sivement en 80 et 81 . Tout marche a mer- 
veille. leurs concerts alfichent complet. II 
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esl lemps de faire le grand saut. En 82. 
le groupe suspend ses aclivites pour six 
mois, tandis que deux de ses membres 
s'envolent pour Londres a la chasse au 
contrat international Ayant obtenu ce 
qu'ils desiraient. ils enregistrent un troi- 
sieme album, Shabooh Shoobah, etentre- 
prennenl de seduire les Americains des sa 




sortie au States, en premiere partie 
d'Adam Ant. Premiere experience encou- 
rageante. qui les incite a revenir cette 
meme annee S3, la chance est au rendez- 
vous en la personne du producteur-star 
Nile Rodgers (Chic, Bowie, etc.) qui cra- 
que sur INXS et decide de produire "ori- 
ginal Sin" (chanson anti-ractste). titre 
phare de leur quatheme album The Swing. 
Succes international I Pendant I'annee 84, 
toutes les radios de France vont baston- 
ner "Original Sin", qui donne le ton de 
I'engouement actuel pour une musique 
funky passablement blanchie. Avec Listen 
Like Thieves, leur album 85. INXS a 
cependant pns une voie assez dirferenle : 
musique plus musclee, plus rock, avec 
meme quelques accents hard, tout en ros- 
tant tres seduisanle. Pendant sa tournee 
franchise, INXS devrait done confirmer 
cette tranche eflicacite de la musique 
australienne. 



BLABLA. 
BUZY 



Apres avoir dit haul et fort ce quo m'inspi- 
rait le dernier album de Buzy. I Love You 
Lulu, il me semblait necessairo d'aller lui 
demander son avis a elle. 



HHH : "Common! en cs-tu arrivee a faire 
ce disque autour de Gainsbourg ? 
BUZY : "Ben. je suis une fan de Gains- 
bourg, de ses disques, de sa musique. de 
son personnage. On etait deja Ires poles, 
avant meme que je tasse ce disque. Enfin. 
e'etait une histoire tres folle. II y a eu un 
phenomene de concordance bizarre. 
J'avais ecrit "I Love You Lulu" sans savoir 
que Lulu etait son prenom de gosse. Et 
quand je lui ai monlre le lexie. il m'a 
regard* avec des yeux ronds en disant : 
"C'esl genial ce que t'ecris. Et en plus, jo 
m'appelle Lulu I" C'est de la que lout a 
commence. 

HHH : "on dirait quo ce disque est comma 
le resultat d'uno experience iniliatique 
avec lui." 

BUZY : "Ce disque n'a eftectivement rien 
a voir avec ce que j'ai fail auparavant. 
grace a Gainsbourg qui m'a enormement 
apporte pas sur le plan musical, parce 



qu'rl a partademen; respect* ce que j'avas 
Ian ft n'a >amats chancre un mot m una 
note Mars sur l« p'ai general, dans ma 
tete. d m'a 'art vraiment avotuw. H m'a pro- 
fete beaucoup de films . tous p*us durs tes 
uns que les autres. avec das pfoe/*ss»ons 
de jour en pur. pour rusqu'a quaf point je 
pouvars encaisser Des Wms da guarra. 
beaucoup. et des v>eux films C'eiail une 
collection au niveau mythtque A vr* dwa. 
jusqu'a ce que |e le rencontre, j© croya>s 
que I'etais dingue Et quand & \'& rencon- 
tre, je me suis drt qu'en tart je n'eta>s pas 
dmgue. que je pouva<s alier er>core p'us 
fort dans la (oiie. parce quM m'en donnan 
la possibtlite." 

HHH : "Un autre fou dans cette histotre. 
c'est Manfred Kovavw (ex-orchessrateur de 
Bashung). qui a bien transforme ton un>- 



vers musical 
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BUZY : "Oui. en tant que realisateur, sa 
position est tres importante C'est lui qui 
a reuni tout ca et e'etait du boulot. surtout 
ayant a faire a quelqu'un d'aussi hysteri- 
que que moi. doublee de Serge Gains- 
bourg qui venait en studio Mais en studio, 
je suis en etat d'hyoer-lucidite et je luttais 
continuellement pour que Manfred se 
calme. Sa folie a lui est en studio. La 
mienne est avant, chez moi, quand je com- 
pose. En studio, il s'agil done pour moi de 
lout organiser et de (aire en sorte que ce 
ne soit pas du dehre gratuit. . j'avais 
I'obsession de faire un album conceptuel. 
Je voulais une ligne bien claim dans ma 
tete." 

HHH : "Vous avez mis beaucoup de 
temps a realiser ce disque ?" 
BUZY : "pas mal, oui. J'ai d'abord eu des 
problemes avec un premier realisateur qui 




etait tres bien, mals avec qui je ne 
m'enlendais pas mentalement. El je n'ai 
pas voulu fair© I'album d'un coup, j'ai fait 
un litre, puis Irois. J'ai arrele quinze lours 
et j'ai remit Irois litres... Qa a ete morcole. 
Apres, j'ai fait la pochotto sous la direction 
de Sergo Gainsbourg : la sceance photo 
etait I'equivalent de deux ans d'Actor's 
Studio, i in- fiur 1 j'ai pas flippe, mais |e 
me suis souvent demande si j'etais a la 
hauteur de ce mec-la. o.u si j'allais etre un 
bon recepteur. Lo true, c'est que quand on 
est en face d'un oisoau pareil, on sail qu'il 
faut allor au-dela de sol-m6me. II laut etro 
costaud psychologiquomonl at nervouso- 
ment par rapport a ce qu'il demande ol 
surtout par rapport a sa resistance au tra- 
vail qui est extraordinaire, je m'attondais 
a ce qu'il craque A un moment ou a un 
autre, mals pas du (oui. C'otait plutoi moi 
qui craquais Qa pouvait dire trois jours ol 
Irois nuils sans dormir, a ralson de 18h de 
boulol intense, lui se soutonanl a I'alcool. 
moi A des respirations, cris et hysterias en 
lous genres jonoboisquelrAspou... mals 
ca me sulfisatl. J'etais tenement secoueo 
que ce n'etait vraiment pas la peine de 
boire. 



INFOS TOUT POIL 

* Le pioonier du rock'n'roll Jerry Leo Lewis, acluellemenl en ires mauvaise same - il soullre d'un ulcere a 
1'estomac et a flu eire hospitalism ■ devrail pourlanl se rejouir En effol. Oing Oonrj. un Franeais paisionnii do 
celle musique pure de la im des annees 50. par ailleurs lesponsa&io du lamoux catalogue Sun (dismDue par 
Charty Records), prepare la sortie de ijuairo albums d'ineOits du maltre. qu'il a amourousemi?ni selectionnes 
pendani 4$ jours et nuts d'ecouie au siege de la maison Sun a Memphis 

* Ca y esl, les harpies tfflMCofnN ont rjagne ' En 1986, >es disques atordont Im sujets inbous du soie, de 
13 rtrocuG ot (j'allais dire du rock'n'roll) du satanismn seroni mums d'un sleahoi (j'allais dire piAservalif) 
prevenul flassurei-vous, seulemeni aw USA 

t David Bowie n'annonce pas de nouvel album. En revanche, il a enregistre irois chansons pour la Pande 
son do "Labyrinlh" ol dou< pour cello do "Absolute Beginners", deux films dans tesquols il jouo, b<«ri onlendu 

* Le parti TravaiHislo organise en Angletorre " Iho Rod Wedge Tour", loumOo prosentani Qilly Bragg. Junior 
Giscombo, Tho Communards ot Paul Woller Pour la "balaillo eloaoralo", nos chers partis liancaou* on 
prendroniils de la grame ? 
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Tiff CHEAT 
AMERICAN CROSS 
COUNTRY ROAD 
RACE 

Un th alienee automobile 



panours. thus devez 
unit ample ilu terrain, 
de la distante el da 
recenia previsions 
meteuralogiaues... et 



Pour COMMODORE 64. 

disquette. 



vl 



Bicnlai tur SIM LAIR 
Spectrum. AMSTRAD. 
APPLE. ATARI. 



THE Lime 

COMPUTER 
PEOPLE RESEARCH 
PROJECT 
Desstaepat Ootid Ct 



Pour COMMODORE 64. 

I ranmtts rt disquette. 
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Sur COMMODORE 64. 
Cassette et disquette. 
ATARI. 
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ACTIVISION 



HOME COMPUTER SOFTWARE 
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RCA Distribtileur: CONTACT: 69.34.20.50. 






DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 

20 000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE pour 2 

personnes en CAUFORNIE au meilleur logicie! du TRIMESTRE. 

Un concours de plus ! 
Rien de blen original dans 
cette (ormule, pourtant nous 
essayons de faire quelque 
chose de different : nous or- 
ganlsons un concours perma- 
nent tous les mois et tous les 
trfmestres 1 Et avec des prix 
dlgnes des programmes que 
vous allez nous envoyer ! 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-memes qui voteront pour 
leurs programmes preferes 
sur la grille recapitulative 
mensuelle. 

Pas de jury, pas de decision 
arbitrage, HE8DOGICIEL nin- 
tervenant que dans le choix 
des programmes qui devront 
etre ORIGINAUX et FRAN- 
CAIS. Si votre programme 
n'est pas tout a fait au point, 
un de nos specialistes vous 
dira comment I'ameliorer pour 
nous le proposer a nouveau. 
Pour participer, il vous suffit 
de nous envoyer vos pro- 
grammes accompagnes du 
Son de participation ainsi que 
de toutes les explications ne- 



cessalres a I'utlllsatlon de ce 

programme. 

Bonne chance ! 

Reglement : 

ART.1 ; HEBDOGICIEL organise 
de facon mensuelle et trimes- 
trielle un concours dote de prix 
recompensant le meilleur pro- 
gramme du mois et du trimestre. 
ART.2 : Ce concours est ouvert 
a tout auteur de logiciel quel 
que soit le materiel sur lequel il 
est realise. L'envoi d'un logiciel 
en cassette ou disquette accom- 
pagne d'un bon de participation 
decoupe dans HEBDOGICIEL 
constitue I'acte de candidature. 
ART.3 : La redaction d'HEBDO- 
GJCIEL se reserve le droit de 
selectionner sur la base de la 
quaiite et de I'originalite les logi- 
ciels qui sont publies dans le 
journal. 

ART.4 : Ce sont les lecteurs qui, 
par leur vole, delerminent les 
meilleurs logiciels mensuel&et tri- 
mestrieis. 

ART.5 : Le prix alloue pour le 
concours mensuel sera remis au 
plus tard un mois apres la cl6- 



BON DE PARTICIPATION 



ture du concours mensuel. 
ART.6 : Le prix alloue pour le 
concours trimestriel sera remis 
au plus tard un mois apres la 
cloture du concours trimestriel. 
ART.7 : Le present reglement a 
ete depose chez Maftre Jauna- 
tre, 1 rue des Halles. 75001 
Paris. 

ART.8 : HEBDOGICIEL se re- 
serve le droit d'interrompre a 
tout moment le present 
concours en avisanl les lecteurs 
un mois avant. 

ART.9 ; La participation au 
concours entraine I'acceplalion 
par les concurrents du present 
reglement. 

HEBDOGICIEL : 24 rue Baron 
75017 PARIS. 

Sera declare gagnant le pro- 
gramme qui aura obtenu le 
plus fort pourcentage de vote 
par rapport a la totallte des 
programmes recus pour un 
meme ordinateur. 
Ainsi, pas de favoritisme pour 
les ordlnateurs plus puissants 
ou tres diffuses. 



Norn 

Prenom 

Age Profession 

Adresse 

N' telephone 

Norn du programme 

Nom du matenei ulilise 

declare etre I'auteur de ce programme qui nest m une imilation m une 
copie dun programme existant Ce programme reste ma propnete et 
j'autorrse HEBDOGICIEL a le publier La remuneration pour \>:\ \r.\<\e.-> 
pubhees sera de 1000 francs par page (un programme n'OCCUpanl pas 
une page entrere sera remunere au prorata de la surface occupee) 

Signature obi igatotre 

(signature des parents pour les mmeurs) 

Le programme doit etre expedie sur supporl magnetique (cassette ou 
disquette) accompagne dun descnplif detaille du materiel utilise, 
d'une no tice d'utilisation du prog ramme Les supports des program- 
mes publies sont ' conserve s, n oubhez done pas d'en taire une copie^ 
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AUX URNES ! 



Abandonnez quelques instants 
,vos claviers et prenez votre plus 
belle plume pour remplir le bul- 
letin ae vote ci-contre. La redac- 
tion d'Hebdogiciel compto sur 
vous ! 

Lo morche 6 suivre est simple : 
- Reperez dans la grille ci- 
contre, le programme pour 
lequel vous voulez voter, oinsi 
que celui pour lequel vous votez 
en second (le second nous per- 
mettra de rendre plus Equitable 

10 formule de choix du gagnant). 
• Reportez le nom de ces deux 
programmes sur le bullotin de 
vote. 

■ Inscrivoz vos nom et adresse 
sur le bulletin de vote. 
A renvoyer avant le 22 jonvier 
a minuit a HEBDOGICIEL. 
Concours mensuel, 24 rue 
BARON 75017 PARIS. 

11 est fort probable que ceux qui 
participenl au concours foront 
voter leur papa, leur mamon, 
leur cousins et la totality de 
leurs amis et relations pour leur 
programme. Normal I Mais 
comme chacun deux fera la 
meme chose, cela n'esl pas bien 



grave ! Toutefois, toujours dans BULLETIN de VOTE ; pas de 
un souci d'equite, nous n'occep- photocopies, cela soroit trop 
terons que les ORIGINAUX du facile ! 



Date limits d'onwol du Bulletin de Vote le Jeudl 22 |an- 
vier a minuit. 



BULLETIN DE VOTE 



A renvoyer avant le 22 Janvier 6 minuit 6 HEBDOGICIEL. 
Concours Mensuel. 24 rue Baron 75017 PARIS. 

JE VOTE POUR LE PROGRAMME SUIVANT : 
NOM DE L'ORDINATEUR : 
NOM DU PROGRAMME : 

JE CLASSE SECOND LE PROGRAMME SUIVANT : 
NOM DE L'ORDINATEUR : 
NOM DU PROGRAMME : 



NOM ET PRENOM : 
ADRESSE : 



DEMANDEZ LE PROGRAMME. 



Achetez vos logiciels les yeux fermes, nous les avons testes pour vous ! 



Tous les beaux, tous les bons logiciels se retrouvent Id. lis y viennent sans la pub, uniquement pour ce qu'ils onl dans le ventre. Les prix s approchent du plus bas ; normal. nous preferoos r 

soft a sa plus juste valeur. Du coup.un bon programme trop cher ne ligurera pas dans la page. Les autres sont classes par ordre de preference, pas par rapport qualite-pnx, achetez si vous vou*« I 



LORANN 

Comment vaincre renter d'une cen- 
taine de tableaux ou lout a ete mis 
en ceuvre par les auteurs pour vous 
tuer, reduire, bouillir, detruire. gla- 
ce*, eoouillanier, laminer, disperser, 
enucJeer. bousiller, transformer, ato- 
miser ? En commencant par 
s'entratner avant de se jeter tete 
baissee dans le monstre camoufld 
en panneau publicitaire pour 1'occa- 
sion. Des que vous vous serez use 
la cervelle et le joystick a tenter de 
resoudre les finesses des cinq ou 
six premiers tableaux, vous saurez 
peut-etre mettre votre modestie en 
reserve et remporter la plus grande 
victoire que vous puissiez espere' 
durant votre vie : garder la tele 
Iroide alors que cet enfoire de sort 



s'obstine a vous deglinguer par tous 
les moyens possibles el imagina- 
bles. Une merveille pourapprendre 
la patience et reflechir comma une 
bete. 




Perdu ! Vous flies perdu ! Saut si 
votre sens profond de la rigueur et 
de la dynamique de groupe vous 
permet de cataryser l'6nergie de vos 
qualre compagnons pour parcourir 
le dedale de cette ville Strange peu- 
plee de monstres tous plus 
effrayants les uns que les autres. 
Votre equipement vous sied a mer- 
veille ? Alors allez-y et tentez de per- 
cer les secrets multiples de dix-huit 
niveaux de ce donjon que vous 
venez de decouvrir a. 1'instant. Base 
sur un principe similaire a celui du 
celebre Wizardry, ce nouveau logi- 
ciel y introduit un graphisme et une 
animation fabuleux accompagnes 
de commandes reellement nouvel- 
les : se 'aire des allies n'est plus 
impossible, eviter un combat n'est 
pas deshonorant... Genial ! 



LA GESTE D'ARTILLAC 

Encore une aventure que vous 
n'auriez pu imaginer, meme ptonge 
dans le cauchemard le plus profond 
et le plus affreux. Et pourtant. vous 
vous retrouvez aujourd'hui perdu 
dans cet univers moyervageux : 
vous. Hfinerim d'Artillac. venez de 
voir votre maison transtormee en 
torchere par trois vils mecreants et 
n'avez reussi a sauver du desastre 
qu'un livre. le Breviaire. Que votre 
quete vous mdne a Gaasbeck ou 
dans le jardin de Kor. seule voire 
connaissance de la science des 
armes el votre agilite d'espnl pour- 
ront faire qu'un jour, les gueux par- 
leront de voire voyage comme de la 
Geste d'Artillac. La qualite du sce- 
nario est renforcee par un qra- 




phisme epousiouflant qui fait de ce 
jeu une reussite Mors du commun. 



TITRE et PLACE 



CLASSEMENT SPECTRUM 



SUPPORT et 
CATEGORIE 



PRIX GRAPHISME et 
INTERET 



1 ELITE 


K7 


A J R V 


100 


2 HOBBIT 


K7 


A VR 


135 


3 DARK STAR 


K7 


AJ 


95 


4 HIGHWAY ENCOUNTERS 


K7 


AJ R 


100 


5 NIGHTSHADE 


K7 


A J R 


125 


S STARQUAKE 


K7 


AJ 


80 


7 STARION 


K7 


A J V 


125 


8 FRANKIE GOES TO HOLLYWOOD K7 


AVJ R 


130 


9 PSYTRON 


K7 


ARJ 


85 


10 LA QUETE DU CHEVALIER 


K7 


F V 


140 


t1 TROIS D MOVER 


K7 


F L 


180 


12 DUN OARACH 


K7 


A V 


115 


13 FIGHTING WARRIOR 


K7 


AJ 


90 


14 ALIEN 8 


K7 


A J R 


1 10 


15 SHADOWF1RE 


K7 


A V 


115 


16 NODES OF YESOD 


K7 


FJ 


130 


17 GYRON 


K7 


AJ R 


130 


IS BRUCE LEE 


K7 


A J 


85 


19 FRANK BRUNO'S BOXING 


K7 


AJ 


100 


20 SPY HUNTER 


K7 


AJ 


85 


21 SABRE WULF 


K7 


A J 


85 


22 METABOLIS 


K7 


A J 


105 


23 CINQ SUR CINQ 


K7 


F J 


69 


24 MEGAHITS 


K7 


A J 


125 


25 BEACH HEAD 


K7 


A J 


85 


CLASSEMENT AMSTRAD 








1 BOULDER DASH 


K7 


A V M 


100 


2 CONFUZION 


K7 


A J R M 


105 


3 SORCERY 


K7 


AJ M 


95 


4 DUN DARACH 


K7 


A V 


115 


5 HIGHWAY ENCOUNTER 


K7 


A J 


115 


5 GYROSCOPE 


K7 


AJ M 


120 


7 MACADAM BUMPER 


K7 


F J 


140 


8 HI-RISE 


K7DI 


AJ R 


80/130 


9 DARK STAR 


K7 


AJ 


95 


10 PRANK BRUNO'S BOXING 


K7 


AJ 


115 


11 STARION 


K7 


AJ R M 


125 


12 TRIPLE PACK 


DISK 


AJ M 


180 


13 LA GESTE D'ARTILLAC 


K7 


F V 


275 


14 METRO 2018 


K7 


F V 




15 TANK BUSTERS 


K7 


AJ M 


95 


18 SPY VS SPY 


K7 


AJ M 


125 


17 THE DEVILS CROWN 


K7 


A J M 


125 


18 WIZARDS LAIR 


K7 


A J M 


120 


19 AUEN 8 


K7 


A J R M 


110 


20 MELBOURNE PACK 


DISK 


A J M 


190 


CLAS5EMENT THOMSON 








1 FOX 


K7 


FJM 


t45 


2 LORANN 


K7 


F J R M 


150 


3 LA GESTE D'ARTILLAC 


K7 


FV R 




4 MANDRAGORE 


K7 


FV 




5 LAS VEGAS (T07 M05 T09J 


K7 Dl 


F V J M 


130/165 


8 CINQUIEME AXE 


K7 


F J V 




7 ANIMATIX 


K7 


F L 


240 


8 LES 0IEUX OU STADE 


K7 


FJM 




9 FBI 


K7 


FJM 


190 


10 THRESHOLD 


modul 


FJ 


340 


1 1 AIRBUS 


modul 


FJ M 




12 KARATE 


K7 


FJM 




13 CHOPLIFTER 


modul 






14 AIGLE D'OR 


K7 


F V 




15 SPACE SHUTTLE M05 


K7 


FRJ 


280 



Pour tout probleme appeler le (16) 78 03 22 23. 



CLASSEMENT ORIC 








1 SAGA 


K7 


FV J R 


150 


2 AIGLE D'OR 


K7 


F VR 


160 


3 MISSION DELTA 


K7 


F J R 


85 


4 MEURTRE A GRANDE VITESSE 


K7 


F V 


160 


5 BIG BASTON 


K7 


F J 


120 


6 TROIS D FONGUS 


K7 


F J 


140 


7 COBRA P1NBALL 


K7 


F J 


120 


8 SUPER JEEP 


K7 


F J 


140 


9 FRELON 


K7 


F J 


120 


10 ULTIMA ZONE 


K7 


A J 


95 


CLASSEMENT MSX 








1 PING PONG 


CART 






2 MANDRAGORE 


K7 


F V 




3 ILLUSIONS 


K7 


FJ R 




4 BOULDER DASH 


K7 


AJ R 




5 PYROMANE 


K7 


F J 




6 SORCERY 


K7 


A J M 




7 ROLLERBALL 


CART 


F J 




8 MASTER OF THE LAMPS 


K7 


F J R 




9 SCION 


CART 


A J 


250 


10 Yi« AR KUNG-FU 


CART 


A J 


235 


CLASSEMENT APPLE 








1 MANORAGORE 


DISK 


F V R 


350 


2 BARD'S TALE 


DISK 


AV R 


380 


3 MOEBIUS 


DISK 


AJ V R 


680 


4 KARATEKA 


DISK 


AJ M 


380 


5 MEME LES POMMES OE TERRE 


DISK 


F V 


190 


8 CRIME DU PARKING 


DISK 


F V 


190 


7 LE MUR DE BERLIN VA SAUTEf 


DISK 


F V R 


190 


8 HOLO-UP 


DISK 


FV R 


315 


9 SKYFOX 


DISK 


A J M 


275 


10 DALLAS QUEST 


DISK 


A V R 


245 


11 MASK OF THE SUN 


DISK 


A V R 


290 


12 LODE RUNNER CHAMPIONSHIP 


DISK 


AJ M 


275 


13 AZTEC 


DISK 


A J M 


350 


14 OPERATION MERCURY 


OISK 


F V M 


390 


15 CONAN 


DISK 


A J 


275 


16 PINBALL CONSTRUCTION 


DISK 


A J M 


300 


17PARANOIAK 


DISK 


F V R 


350 


18 EPIDEMIE 


OISK 


F V R 


350 


19 BRUCE LEE 


OISK 


A J M 


245 


20 CAPTAIN GOODNIGHT 


DISK 


A J M 


350 


CLASSEMENT COMMODORE 








1 SCARABEUS 


DIS K7 


F J RM 


145/120 


2 SUMMERGAMES II 


DIS K7 


A J M 


185/115 


3 RACING DESTRUCTION SET 


DISK 


FJM 


195 


4 THE HOBBIT 


K7 


A VR 


135 


5 CASTLES OF DOCTOR CREEP 


K7 


A J R M 


135 


6 LODE RUNNER 


MOD K7 


A J M 


290/100 


7 COMMANDO 


K7 


A J M 


90 


8 PARAOROIO 


K7 


A J R M 


100 


9 FRANKIE GOES TO HOLLYWOOD K7 


AJ M 


130 


10 MANDRAGORE 


K7 


F V 


250 


11 BLADE RUNNER 


K7 


A J M 


100 


12 RESCUE ON FRACTALUS 


K7 


A J M 


130 


13 HACKER 


K7 


AJ M 


110 


14 ELITE 


K7 


AJ V 


155 


15 SKYFOX 


K7 


A J M 


120 


16 WINTERGAMES 


DIS K7 


FJM 


190/120 


17 GATES OF DAWN 


K7 


A J R M 


115 


IB SORCERY' 


K7 


A J V M 


120 


19 WHO DARES WINS II 


K7 


A J M 


100 


20 P1TSTOP II 


K7 


A J M 


110 


21 SHADOWF1RE 


K7 


A V 


115 


22 WIZAROS LAIR 


K7 


AJ M 


120 


23 GHETTOBLASTER 


K7 


A J M 


105 


24 THE CAULDRON 


K7 


A J M 


130 


25 NOW GAMES 


K7 


A J R M 


130 



BON DE COMMANDE A DECOUPER OU RECOPIER: SHIFT EDITIONS, 24 rue Baron 75017 PARIS 



Nom/Prenom 
Adresse 

Ville 



Code postal 



LOGICIELS 



Ordinateurs 



Qte 



Montant 



date de la command* : 

Les cheques regus ne seront en aucun cas encaisads avant la livraison dot 
log'oets commandes Cheque renvoye en cas de rupture de slock 



Participation auk frais do oort 

REDUCTION 10% SPECIAL ABONNES A DEOUIRE 

N° ABONNE (obllgatolre) I I I I I ) 



+ 20 ,00 



-23»S- 



MONTANT » p«y«r I 
20 



si vous fetes ABONNES 

deduisez 

VOUS-MEMES 

vos 




* 


■„-,, . 


•n -ngtM 




' " 


»n FranCM 








11 


,.-., ,1" 




' 






' 


mnang 






manetMF <J« i*u n«CMii>rg 



de remise sur 
e bon de commande 



DRACULA 

DRACULA recherche desesperemment les multiples cles 
de son chateau enterrees dans un cimetiere ( ?). Quete 6 
combien dangeureuse ! Les cranes deterres risquent fort en 
chutant, de tuer notre vampire... 

Emmanuel BOYER 

Mode d'emploi : 

Tapez el sauvegarde; a la suile ces deux programmes, les regies suc- 
cmctes sont incluses dans le programme principal. Lors de la presenla- 
tion. I'appui sur I donne acces a la lisle des commandes. 



AMSTRAD 



ROGRAHME DL CHARGEMENT, 



330 STNBOL 

400 SYMBOL 153,2 



CHR*<32>.CHR*<32>.CHR1 
CHR* 11* 



CHR 



:0 LOCATE 7,3:PR 
1*3) • CHR* (144 

10 LOCATE 7,4:1 

143>.CHR*(150>.CHR 

.CHR*<153> 
10 LOCATE 7,5:PR: 
!5Sl.CHR«<156).Ct 
■ CHRK32) 
10 LOCATE 7,6:PRl 

53) .CHK*t 1E.O.CHR! 

CHR*<32) 

.0 LOCATE 7,7:PR; 
I2)*CHR*<163)>CHR 

ir»(32> 

10:PR 



70 LOCATE 



80 LOCATE 7,23:PR 
30 SiJNMucjU 

ZOO SYMBOL AFTER 

210 SYMBOL 1*0,0,3: 

6,132 

220 SYMBOL 1*1,0,* 

33 

230 SYMBOL 142,1,1 

2*0 SYMBOL 1*3,36, 

250 SYMBOL 1*4,0,0 

260 SYMBOL 1*5,0,0 

270 SYMBOL 146,36,: 

7,79 

ZBO SYMBOL 147,128 

,32,32 

230 SYMBOL 1*9,4,2 

300 SYMBOL 143,242 

, 1 34 , 70 

310 SYMBOL 150,92 

9,2,7 

320 SYMBOL 151,62 

64,224 

330 SYMBOL 152,73 

133,37,39 

3*0 SYMBOL 154,66 

350 SYMBOL 153,32 

0,0 

360 SYMBOL 155,66 

2 

370 SYMBOL 156,12 

,156,94 

390 SYMBOL 157,49 

,57,42 



CHR»(32).CHR* 
£4).CHR*(32>. 

"0 R A C U L 



9,49,72,72,19 

, 12,19,18,35, 

2, *,*,*, 4 
00, 104,104,232, 

0,7,6, 16,49 
0,224,16,9,4 
22,22,23,33,4 

9,64,64,32,32 



30,243,212,36,2 
153,43,36,56, 
,140,136,132, 
34,17,24,4,4, 
64,129,129,0, 
34,17,24,4,4, 
26,33,231,140 
98,229,231 ,43 



4,69, 



.CHR* 
).CHR 



MBOL 160 
149, B* 
*20 SYMBOL 161 



10 REM I 

20 REM i 

30 REM I 

40 REM i 

50 REM i 



16,24 



1,0,0 



SO I 
70 I 



: 600 



H6,100,11G,9i 



"#£S MiS! PffeTB?- 



8*, 91,50,16, 16,1**, 
42,42,76,9,9,9,41,4 
64,64,64,129,128,0, 




id* , Hftafrr 



SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
(1) 36 15 91 77 
HG puis Envoi. 



90 REM 

30 REM EOUCLE PRINCIPALS 

100 REM 

110 COSUB 8500 

120 COSUB 280:G0SUB 420;GI 

130 COSUE 3010 

140 COSUB 670:G0SU8 1110 

150 EVERY 70,1 GOSUB 1860 

160 GOSUB 1130 

170 IF A=1 THEN 2770 

180 IF A=7 THEN vip=0:C0T0 2620 

130 Rft=0 

200 GOSUB 1310 

210 IF Rfta-1 THEN 2770 

220 COSUB 2200 

230 IF RR-1 THEN 2710 

240 IF C0MP>=MAX1 THEN 1330 

250 IF T(134 THEN A=REMAIN< 1 ) : vie' 

vie-1 :G0TO 2B00 

260 GOTO 160 

270 REM 

280 REM PERSONNAGES 1 OBJETS 

230 REM 

300 OATA 15,138,78,70,34,10,18,54 

310 DATA 15,10Z,46,38,46, 10, 17,33 

320 DATA 240,33,114,102,122,90,72, 

109 

330 OATA 24 

6,199 

3*0 DATA 0,56,124,84,124,40,56,56 

350 DATA 0,56,40,56,16,16,16,24 

360 DATA 38,105,163,41,41,41,41,38 

370 DATA 239,238,8,113,113,0,239,2 

38 

380 OATA 153,193,30,30,126,126,84, 

42 

330 OATA 153,193,30,30,126,126,42, 

94 

400 FOR B-128 TO 137:F0R A-1 TO 8: 

READ A(A):NEXT ArSYMBOL B,A(1),A<2 

) ,A(3) ,A<*> ,A<5) ,A(6) , A C 7 > , A C8> :NE 



410 


REM 








420 


REM ECRAN 








430 


REM 








440 


MODE 0:WINOOUn 


,2,13,2,13:1 




0,0 


INK 1,26:1 


«K 2 


15: INK 3, 13: 


UK 


4,6; INK 5,24: 




,2:INK 7,3,6 


1H 


K « 


6: INK 3,3: 


SPEED INK 20,20:FAPE 


R 


PEN 6:CLS: 


iOROER 0:LOCATE 1 




PRINT CHR* (321 


jBTR 


NC*< 18,154) 




450 


FOR A=2 It 


13 






AbO 


LOCATE 1,1 


:PRI 


T CHR* (132) 




470 


LOCATE 20, 


l:PR 


NT CHfi*(132> 




480 


LOCATE 1 ,( 


:PRI 


T CHR* (149) 




430 


LOCATE 20, 


liPR 


NT CHR1C143) 




500 


NEXT 








510 


PRINT CHR1 


1132 


;STRINC*(18, 




) ;CHR*( 132); 








520 


PEN 5:PRINT CHR* < 132) ;STRING* ( 


19,154>;CHR*<1 


32); 






530 


PRINT CHR1 


:i49 


;:PEN 4.-PRIN 


"T 


EMPS";STRING*< 




3>j" ";:PEN 5:P 




CHR*(1431 








540 


PRINT CHR1 


:i32 


;STRINC*( 11, 


54 


>;CHR*<132>;ST 


RING 


(6,154>;CHR* 


13 


550 


PRINT CHR* 


(143 


;:PEN 4:PR1NT"S 


CORE 0";:PEN 5 


PRINT CHR*( 143) 


; :PEN *:PRINT' 




";:PEN 5: PRINT 


CHR*( 143) ; 








560 


PRINT CHR1 


132 


;STRING*<11, 


54 


);C 


R*<132) ;ST 


RING 


<6,154>;CHR» 


13 


S70 


PRINT CHR* 


(22) 


CHR*(1 ); : LOCATE 




:PEN 1:PR] 


IT"0 


R A C U L A" 






CHR*(22>* 


:hr* 


0); 




580 


RETURN 








530 


REM 








BOO 


REM UARIA6 


.E5 






610 


REM 








620 


OIM TABLEAUC20 


20),LTABLEAU 


20 


,20 


:HISC0RE=1 


>00:NOM*»"NOn" 




630 


KEY DEF 72 




0:KEY OEF 73 




241 


KEY OEF 7* 


,1,2 


2: KEY DEF 75 




7*3 












TA6L£Ay=1: 


vie<-3:SC0RE-0 




690 


X=2:Y-2:T- 


568:M»130:N-136:C0MF 


■0: 


ETURN 








660 


REM 








670 


REM TABLEAU 






680 


REM 









,-■ [ : - 


: i, : :■ 


RFT 


ORF 


5720 


RFT 




5330 


RFT 


ORE 


E 1 9 


RET 


ORE 


63 70 


RET 
RCT 


ORE 


6810 


M T 


ORE 


7030 


Kt 1 


ORF 


7250 


f-.r ; 


ORE 


7470 


RET 



630 IF FF=-1 THEN TABLEAU=0:COTO 3 

10 

700 ON TABLEAU GOSUB 710,720,730,7 

40,750,760,770,780,730,800,810,820 

,830, 8*0, 950, 860, 870, 880, 830, 300 :C 

OTO 910 

710 RESTORE 3300. 

720 RESTORE 3320 

730 RESTORE 3740 

740 RESTORE 3360 

750 RESTORE 4180 

760 RESTORE **00 



[TURN 
ITURN 
1TURN 

;turn 

:turn 

:turn 

:turn 
310 for 6=2 to 13:f0r 6=2 to 13 
320 if ff--1 then gosub 112o:g0t0 

3*0 

330 READ C 

3*0 IF C-0 THEN TABLEAU<A,B)' 

350 IF CM THEN TA6LEAU<A,B> 

ENB1 ,2 

360 IF C»2 THEM TA6LEAU(A,B 

ENB1,1 

970 IF C=3 THEN TASLEAU(A,E 

ENS 1,7 

380 IF C-4 THEN TABLEAU(A,B 

ENB1 ,8 

330 IF 0EM0=1 THEN A*=INKEr 

()"" THEN 0£MO=2:RETURN 

1000 L0CATEB1,B-1,19 

1010 PRINTB1 ,CHR»(tabl*au(A 

1020 NEXT 6:IF A<13 THEN PRII 

1030 NEXT A 

10*0 IF FF--1 THEN MAX1 -MAX2: CX-LC 

X:CY-LCY:RETURN 

1050 READ MAX1,CX,CY 

1060 RETURN 

1070 REM 

1080 REM ROUTINE SON 

1030 REM 

1100 REM 

1110 FOR .1 = 138 TO 572 STEP *:PLOT 

u,50:CRAW w,60,5:S0UNO 1,344-u<33£ 

,1:NEXT «:RETURN 

1120 IF LTASLEAU(A,B)-32 THEN C-0 

1130 IF LTABLEAU(A,9)-207 THEN C-1 



1160 IF LTABLEAU<A,B>-133 THEN C« 

1170 RETURN 

1180 REM 

1190 REM TESTE CLAVIER 

1200 REM 

1210 WHILE INKEY*<}"":UENO 



GOTO 1600 

GOTO 1600 

GOTO 1600 

GOTO 1600 

GOTO 1600 



TABLEA 



770 I 
790 RESTORE 4840 
790 RESTORE 3060 
900 RESTORE 3290 



1220 
1250 A-ASC(At) 
1260 IF A-1 THEN RETURN 
1270 IF A(2*0 OR A>2*3 ' 
1280 IF A-2*2 THEN M-121 
1230 IF A-243 THEN M-13( 
1300 RETURN 
1310 REM 
1320 REM MOUVEMENTS 



HEN 1220 



630 

1440 RETURN 

1430 REM 

1460 REM PESSINE PRACULA 

1470 REM 

1480 LOCATE X,Y;PEN * 

1*90 PRINT CHRKH); 

1500 IF GX'O THEN 1330 

1510 LOCATE CX,CV:PEN l 

1520 PRINT CHRt(N); 

1530 C-C.1 

15*0 IF C>20 THEN COSUB 1360 

15S0 RETURN 

1560 IF M-128 THEN I 

1370 IF M-123 THEN I 

1580 IF H=130 THEN 1 

1590 IF M-131 THEN I 

1600 IF M-136 THEN I 

1610 IF M-137 THEN I 

1620 C-0:RETURN 

1630 IF TABLEAU(Y,X)-32 AND I 

U(Y.1 ,X)-32 THEN 2100 

16*0 IF TABLEAUX, X)-133 THEN GOSU 

B 1770 

1650 IF TA6LEAU<Y,X>-207 THEN SCOR 

E-SC0REt5:PEN 4 iLOCATE fl,24;PRINT 

USlNG"nnonB- : SCORE 

1660 TABLEAU ( Y,Xl-32 

1670 IF GX-0 THEN RETURN 

1680 PEN 2 

1690 LOCATE CX,CY:PRINT CMR*(TAPLr 

AU(CY,CX) 1 ; 

1700 CX1=GX:GY1-CY 

1710 CX-CX>(GX)X)-(CX<X) 

1720 GY-CY.(CY>Y)-(CY(Y> 

1730 IF X-CX AND Y-GY THEN LOCATE 

X,Y:PEN 3:PRINT CHR* < 238) ; :RR- - 1 

17*0 IF TABLEAU(GY,CX)(>207 AND IA 

BI.£AU<GY,CX>( )32 THEN CX-GX 1 : CY-GY 

1 :RETURN 

1730 RETURN 

1760 REM 

1770 REM ROUTINE SCORE 

1790 REM 

1730 SCORE-SCOREtlOiFEN 4 

1800 LOCATE 8,24:PRINT USING-'BRBDI: 

■■ iSCORE 

1810 LQCAIE X,YlFEN SPRINT CIIR*<1 

34>i 

1820 FOR A-30 TO 30 1 SOUND 1 ,A,2iNE 
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B8 


38 


95 


(♦E4) 


95B8- 


FC 


10 03 


4C 


F6 


C8 


AD FB 


(♦CB) 


93CB- 


00 86 FE 84 24 AO F8 BD 


(♦3D) 


9338- 


:v, 


93 


60 


40 


01 








(JAE> 


95C0- 


04 


09 40 


80 


FB 


04 


AD 7B 


(♦E9) 


9300- 


FB 94 99 00 01 E8 C8 DO 
F6 A2 F7 9A C6 25 C6 3F 


(♦07) 
(♦23) 








T 














95C8- 
95D0- 


06 
20 


A4 24 
IS CB 


91 

80 


!8 
7B 


20 
06 


DO CE 

20 DD 


(♦OC) 


9308- 


1 LIST tun 


7 


(♦F3) 


93E0- 


10 FA 20 22 FC 20 51 A8 


(♦CD) 








J 














95D8- 


CE 


C9 98 


00 


oil 


20 
4C 


46 91 

18 C9 


(♦BE) 
(♦CI) 


93E8- 


A6 30 4C OC FD AO EF 8C 


(♦E3) 


■ 953C 


.95CF 












•953C.93CF 


93E0- 


98 


05 FF 


30 


OE 


93F0- 


ID 94 AO 00 84 3E A4 50 


(♦65) 






















95E8- 


C9 


A2 DO 


03 


4C 


C4 


C9 C9 


(♦32) 


93F8- 


A5 31 AO 04 84 40 20 41 


(♦F5) 


953C- 


01 


18 


B8 


8D 










(♦2C) 


95F0- 


FF 


FO 81 


4C 


OA 


CA 


00 


(♦32) 


9400- 


94 A9 AO 20. EB 94 A5 3E 


(♦59) 


9340- 


7B 


04 


98 


48 


BA 


48 


08 


AO 


(♦CA) 
















• 
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MONITEUR et 
DESASSEMBLEUR 



s§^ 



CANON X07 



Spdcialistes en herbe du langage machine, ces utilitaires 
de qualite serviront a merveille l'6soterisme de votre 
science. . 

Yann-Erick PROY 



SUITE 
DUN 117 







2v& 



64 1FB-I.HDDTHEN270 

66 1FB-I.HFDTHEN272 

c8 ' INSTRUCTIONS 

69 ■ PARTICULIERES 

70 IFB-OTH£W1»-"NOP' : G0T060O 

72 IFB-BTHENMfEX AF, AF" -:GOTO60O 

74 1FB-I 18THENH«»*HALT*:GOT0400 

80 1FB>63THEN120 

82 OND*1GOSUBB4,92, 102, 92, 1 I , 1 1 O, 1 1 4, L 1 

6= GOT 0600 

84 IFB-16THENM»-*DJ NZ,":G0T090 

B6 IFB-24THENM*'* JR • :G0T090 

BB M»-'JR **C*(4»C> ♦" , ' 

90 B-FNCIPEEK1AI I : m>M*»CHR« ( 43-2* ( B<0> ) 
•FNU*(A8S<B> )*■ (■♦FND*ll*A*B>*-> 

91 GOT 0802 

92 m*-c*132»e> :onfgosub94, ,96, 98, , 1 

00:return 

94 M»»-LB -*n«*- , ':gosubbio:return 
96 x*--inc -*h«: return 
98 w*-'add hl, ■*»*:return 
ioo h«--dec -*m»:retuhn 

102 IFE<2THENG«»C»t32*El£LSEGOSUBB10:G*- 



130 1FB>191THEN140 

132 M«-C*I8*C) ♦<:*( 16»DI :G0T0600 

140 0ND*1G0SUB142, 148 , 1 42, I 54 , 142, 148, 16 

2, 164TG0T060O 

142 M*-C*(-16*C> : IFD=OTHENM»--RET ••M*:R 

ETURN 

144 ifd=2thenm«»-jp • ♦m«elsem*» 'call ■ »m 
14*. m*=m««- , - :gosubbio:return 

148 IFF>9THEN166ELSeiFF>9THEN134ELSEN««C 

•M24+B1 

130 IFF=lTHENM»=-POP -+M«ELSEM< 



PUSH 



IFE-2TMEND»»- IHL> 'ELSE 



104 &*-■ C*G* 

D«--A- 

106 IFF-10THENE»-G*:G*-D*: D«*Ef 

10B «*-*LD ''G**-, **D*:RETURN 

110 IFD-4THENN»-*INC *ELSEM««*DEC " 

112 M«-M«*C«(16*C) : RETURN 

114 M«- - I_D -*C»116*C>*' , -:GOtoboo:return 

116 M«-C«IC> :return 

120 IFBU27THEN130 

122 M»--LD ■*C»10B*C» ** , ■*C»{ 16*DI :G0TO6 

00 



152 RETURN 

154 IFE-12THENG0SUB81O: IFF=3THENM*= ■ Jp ■ 

Hi*: RETURNELSEM«- -CALL ■ *M»: RETURN 

156 IF 8=21 ITH£NM»»-OUT I ■ : GOSUBBOO: M«-H« 

»"> ,A-:RETURN 

158 IFB=219THENM»=-IN A, t -• GOSUBBOO ! M«=M 

**■ j -:return 

160 ««=.C*(27.E> :RETURN 
162 M»-C«<C> :GOSUB80O:RETURN 
164 M*°-RST '*FNU*(F-7+16*E-192l :RETURN 
166 M*=C*(36»E) TRETURN 

200 G0SUBB40: IFBf 600RB > 187DRE-80RE-9THEN 
G0SU8B30: G0T0600 

202 IFEJ9THEN23OELSEOND+1GOSUB204, 206,20 
8,210,214,216,218, 222: GOT06O0 
204 IFE-7THEN30OELS£M»-MN • +C« (9*C > ♦■ , I 
C> *: RETURN 
206 IFE»7THEN3O0ELSEM«-"0UT (C) , •♦C»(8*D 

i -:heturn 

208 H»-* HL, "*C«(28+Et : IFF-ZTHENM»--SBC- 
*m»: RETURN ELSEM*- "ADC -*m«: RETURN 
210 GOSUB810:M«=- ( -*M«*-) ■ : IFF=3THENM»«M 
*+■, -♦C«(28*E)ELSEM»"C«(ZB*E) *", **M» 
212 M»='LD -tM«:RETURN 

214 IF8=68THENM«»*NEG":RETURNELSE830 
216 IFB>77THEN830ELSEM*»-RET-+CHR«(-78*I 
F = 4) > ♦CHR«(-73*(F"I3) 1 : RETURN 
218 IFB«70THENM*--O'ELSEIFE«3THENM*-CMR» 
I39*D)ELSE930 



220 M»-*IM •*n»:return 

222 ife-6then228elseifej6thenb30 

224 d«-chr«( -73hf-7i i *chr« ( -82* (f >7i ] im 

«-*,«*: ife-5THEnn«-d«:h«--a, - 

226 MfLD **H«*D*:RETURN 

230 1FD>3THENGOSUB850:GOT0600ELSEHS~C«(4 

4»D1 »CHR«t-73*<F<4) > »CHR* I -68» (F>7> ) 

232 IFE-I1TM W W l'B'i ifb-187Thenm»-*o 

TDR- 

234 GDT0600 

230 IFC=6THENG0SUB930:GOT0600ELSEGOSUB84 

0:0NE\4*lG0TO232,234,236,23B 

232 M*-C*t32*C> *C»(16»0) : RETURN 

234 M«--BIT':G0T026O 

236 M«-*RES':GOTO260 

238 M«-*SET-:G0TO260 

260 M*-M«*STR«I IC-G) MODS J ♦•,-*C»(I6*D):R 

ETURN 

270 D*^' IX" :G0TO2BO 

272 D*--IY 

2B0 GOSUB840 

2B2 IFF-9ANDE<4THENC«(34)=D»:H»"-ADD **D 

«+*, **C»(32+E» :C*(34)«-HL 

284 IFB-118THEN3I0 

286 IFC=14THENM*='LD I ■ *D** * * * : GOSUB800: 

M*=M»*-> , ' >C*I 16>D) :GOTO600 

288 1FD-6ANDE>3ANDEC8THENM*--LD **C«<8*C 

) *', <* ♦!)«+■ + -: GOSUBBOO: M*»M**-> 

290 lFD=6ANDE>7ANDE<I2THENM«-C»t8*Cl ** t * 

•D«>' *■ : GOSUBBOO :H«»H«** ) *:G0T0600 

292 I F8»2O3THENG0SUB8O0 : C* 1 22 1 - * 1 * *D»+ ■ ♦ 

•*«»♦•) -:GOSUB230:C»(22)-* (HL> 

294 IFB-33THENG0SUB81O:M*--LD '*!>•**, (** 



310 IFH»»* "THENGDSUBB30 

600 c»=fnd« i'n • ■ : ■ -o* 

602 IFpi2THENPRINTO*:PRINTN«:G0SUBB70: IF 
ASCI I*I-13THEN40ELSE30 

604 LPRINT0*lSTRING*(13-LENI0«> . ■ 'It":- 
IMS! IFA<-ZTHEN30EUSE40 

798 ' SOUS-ROUTINES 

799 ' « LECTURE D'l OCTET- 

800 M«-M«»FNU«<P£EK(A> » 

802 0*-0**FNU«(PEEK(AI ) :A-A»l:«ETURN 

809 '"LECTURE DE 2 OCTETS- 

910 M«-M**FNU*[PEEK(A*1 I I •FNU* 1PEEK ( A I 1 

812 OS-0«*FNU*fPEEK(A) ) >FNU* (PEEK I A* 1 » >: 

A-A.2:RETURN 

619 ' - SAISIE CLAVIER - 

820 I-STRIGI0I*0:BEEP28,1 

822 I«»INKEY»: IFI«C > ■ ■ THENBEEP2B , 1:RETUR 



! IFK2OO0THENB22ELSESLEEP:G0T0( 



296 IFB=>34THENGOSUB8IO:M»--LD 



298 IFB-33THENW«--INC * +D«ELSE IFB-43THEN 
M*-"DEC **D»ELSEIFB-225THENM*-'P0P '*D* 
30O IFB-227THENM*--EX <SPI , ■ *D«ELSE IFB-2 
29THENM»--PUSH ■ *D« 

FB-233THENM»-*JP t •*!)**• I 'ELSEIFB-2 



AMSTRADy 

suite de la page 2 1 



C0MP)=l 



1930 COMP=COHI 

EN 1&50 

18*0 RETURN 

1850 REM 

1860 REM ROUTINE TEUPGRISATIOM 

1870 REM 

1880 PLOT T,50:DRAM T,60,0 

1830 T»T-* 

1300 SOUND 3,T,Z 

1310 RETURN 

1320 REM 

1330 REM FIN DE TABLEAU 

1340 REM 

135© TABLEAU=TABLEAU*1:FF-0 



1370 PEN i 

1380 A=REMAIN<1 > 

1330 FOR A-T TO 134 STEP -4 

ZOOO SCOR£=SC0RE.10 

2010 LOCATE B,24:PRINT USING"! 

"; SCORE; 

2020 PLOT A,50:DPAM A,60,0 

2030 SOUND 3, A, 2 

2040 NEXT A 

2050 IF TABLEAU>20 THEN 8410 

20E.0 ensue 3220 

2070 C0SU9 650 

2080 LOCATE 18,2*;PEN 4:PftINT 



G"n 




824 I-I 

20 

839 - - OCTET SUIUANT 

B40 3-feekiai :c-b\8:d-bmods:e-b\16:f-bmo 

D16:0»-0«»FNU*IBI :A-A« I : RETURN 
849 • - MESSAGE O'ERREUR - 
830 N»-* 'ERREUR* ":RETURN 

B90 ' DATAS OES 

B91 •-- INSTRUCTIONS ET -- 

B93 ' DES REGISTRES 

894 ' DANS L*ORDRE 

893 ' DES TABLES 

90O DATARCLA,RRCA,RLA,ftRA, DAA, CPL , SCF , CC 

F , NZ , 2 , NC , C , PO , PE , P , H 

902 DATAB,C,D,E,H,L, (HLI , A, 'ADD A,*,*ADC 

A,", SUB ,-SBC A,', AND ,XOR , OR , 'CP ■ 
904 DATABC,DE,HL,SP,BC,DE,KL,AF, *EX (SP1 
,HL - , *EX DE,HL-,OI,EI ,LD,CP, IN, OUT 
906 DATARET.EXX.JP (HLI.'LD SP.HL'.RLC , 
RRC ,RL ,RR , SLA , SRA , , SRL , 
950 CONSOLE, , , 1 m 



A£NA<?ue$, CAW COMMECA 1 .) 

oL*p ;-:- 



3330 


REH 








3340 


RIM T, 


BLEAU 






3350 


REH 








3960 


DATA 


0, 1, 1 


1- 


.' 


3370 


DATA 


1.1,1 


1, 


,1 


3380 


DATA 


1,1,1 


1, 


,1 


3930 


DATA 


1,1,1 


1, 




4000 


DATA 


1,2,3 




,? 


,1,; 


2,2,1 








4010 


DATA 


1,2,3 




,? 












4020 


DATA 


1,2,3 






,i,: 


3,2, 1 








4030 


DATA 


1,2,3 




,2 




1,2,1 








4040 


DATA 


1,2,2 






il|2 


2,2, 1 








4030 


DATA 


1,2,1 


2, 


,2 


4060 


DATA 


1,2,1 


2, 


,2 



2670 IF TAeLEAU<Y1.1,X1.1)"32 AND 
TASLEAUf Y1,X1»1>=32 THEN 7780 
26B0 IF TABLEAUCT1i1,X1-1)-32 AND 

,X1-1)-32 THEN 7870 
2630 RETURN 
2700 ftEH 



2030 GOTO 140 


2710 REM ROUTINE EiOUM 


2100 RErt 


2720 REM 


2110 REM ROUTINE CHUTE 


2730 LOCATE X,Y-1:PRINT CHR»<32); 


2120 REM 


2740 SOUND 1,500,20 


2130 Y-r«1 


2750 LOCATE X,Y:PEN HPftlNT CHR* ( 1 


2140 IF T)13 THEN Y-13 


32) t 


2150 GOSue 1450 




2160 LOCATE X,Y:PRIHT CHR*(32>;:S0 








2170 IF TABLEAU(Y.1,X)< >32 THEN RE 




TU«N 


2730 REM 


2180 GOTO 2130 


2900 REM ROUTINE FIN 


2130 REM 




2200 P£M ROUTINE DEVALEMENT 




2210 REN 


NEXT 


2220 IF TABLEAUCY-1,X>-132 THEN RFr 




-1: RETURN ELSE RR»0 




2230 LOCATE X,Y:PEN 1 iPRirTT CHR4(N 


2840 IF vl* (1 THEN 2320 




2830 A-REMAIN<1) 


2240 IF CXOO THEN LOCATE GX,GY:PE 


28G0 PEN 2 


N 1 :PRINT CHRUN); 


2870 C08U9 3240 


2250 IF X1-X AND T1-Y THEN RETURN 


2880 PEN 4:L0CATE 7,22:PRIHT STRIH 


2260 IF TABLEAU(Y1-1 ,X1-1)-132 AND 


G«<12, 143>; 


TAfcLEAUiri-1,X1)-32 THEN 2300 


2830 COCUB 650 


2270 IF TABLEAU<Y1-1,X1.1)-132 AND 


2300 GOTO 140 


TABLEAUJY1-1,X1)-32 THEN 2410 


2310 REM 


ZZBO RETURN 


2320 REM ROUTINE FIN DE JEU 


2230 REN 


2330 REM 


2300 REN ROUTINE CHUTE DE GAUCHE 




2310 REN 




2320 XZ=X1-1:Y2=Y1-1 




2330 LOCATE XI • 1 ,Y1 - 1 ;PRINT CHR»<3 


2330 A=REMAIN(1) 




23E0 IF SCORE )HIGCORE THEN HIBCORE 










2360 LOCATE X1,Y1:PEN liPRINT CHR4 
«132>( 


2370 LOCAIC 7,22 1 PEN 41PRINT STRIN 

























1,0,0,0,0,0,0,0,0,1 



3310 OA 

1,1,1,1 

3320 OAT* 

1,2,2,2,1,1 

3330 DATA 2,3,4,2,1 

2,2,2,2,2,0 

3340 DATA 2,3,4,2,1 

2,2,2,2,2,2 

3350 DATA 2,3,4,2,1 

1,1,2,1 ,1,1 

3360 DATA 2,3,4,2,1 

1,1 ,2,1,3,3 

3370 DATA 2,3,4,2,1 

1,1,2,1,1,1 

3300 DATA 2,3,4,4,4 

0,0,2,1,1 ,1 

3330 DATA 2,1,1 , 1,1 

0,0,2,1,1,1 

3400 DATA 2,1,1,4,4 

0,0,' 



OATi 



1,1,1,1,1 

1,1,1,1,1 
1, 1,1,2,1 
1,1,1,1,1 
1,1,3,0,0 
1 ,0,0,0,0 
4,4,0,0,0 
1 ,1,1,0,0 



3*20 OATA : 
3430 DATA , 



34T.0 DATA 1 
1,1,1 ,1,3,i 
3460 OATA . 



3750 
37GO 
3770 

3 700 
3730 



OATA 3,1, 1,2,4 

OATA 1,3,1,2,4 

,1,1,3 



DATA 

DATA . 



1*0 


DATA 13,0,0 










ISO 


REM 










160 


REM TABLEAU 5 
REH 










100 


DATA 0,1,1,0,0,0,0,0,0 





4 







OATA 2,2,0,0,0,0,0, 


,1 


. 


1 


. 


700 


DATA 2,2,0,0,0,0,0, 


,j 











0,0 


0,3, 1,0 










210 


DATA 2,2,0,0,0,0,0, 
4,3, 1,1 


1* 


3 










DATA 2,2,0,0,0,0,0, 


,2 










4,3 


1,1,1,1 










230 


DATA 2,0,1,1,1,0,2, 
4,1,0,1 


,2 


1 


1 


^ 


240 


(iATA 2,0,0,0,0,0,2, 


,2 


3 








2,0,0,1 










750 


DATA 2,0,1,1,1,0,2, 


,2 








0,0 


0,0,0,1 










260 


DATA 2,0,0,3,0,0,2, 










0,1 












270 


DA I A 2,0,1,1,1 ,0,2, 










0,3 












2B0 


DATA 2,0,0,0,0,0,7, 










0,0 


0,0,1,1 











3000 
3930 
3300 
3310 
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BIGHOTEL 



Veritable epreuve d'agilite que tie grimper les multiples Sta- 
ges d'un hotel aussi encombre... 



Herve OVIGNEUR 



10 ' •«» blGHGTEL •«• four I 

I-99/4A LM UmS[L ETENDU 

FAR HtfiVE OVIGNEUR 

- '-> ' • INITIALISATIONS ••••■ 

JO SAN-170 is CIAl- L -..» :: HTA8L-0 :; TABL 
-■■ :: VIE-3 ;: SCft-2 

40 6U-0 :i AFT-0 :: H»l :: NBRI=0 :: CO( 
:l=37 :: C0<2)=B9 :: CQ(3)=12I :: CO(4)= 
!33 : : COtS>-189 

bO A-3 ti RA-40 :: RA1-4U i: RA2-44 u 6 
■173 :: 1.2-17 ;: h; = 22S :: LP-226 :: RE = 
20 : : RUI=0 : : N BR 2=0 
60 FOR 1 = 1 TO 6 :: Mf I ) = INT I 49*RND» 10) : : 

NEXT 1 
70 GOSUB 1B60 

80 CALL CHAR{91."0OQGO000FFFFFFFF") 
90 CALL CHAR(B9."7O707O707O7O7O7O".90."O 
7O7O707F7F 7F7F7" ) 

IOO CALL CHAR(92.-?0707O707F7F7F7F") 
MO CALL CHAR(40,"lBI8I03B383C3C9A9Aiei8 
101010301 BO 0O0000000O0 00000 " ) 
120 CALL CHAR<104."C0C0COC0COCOCOC0C0CtiC 
0COFFFFFFFFOO0O0OOOOG00O00OO0O000OOFFFFF 



140 CALL CHAF((44," 1818103838383838381816 

28 2 4 4 46 4 O6O0 OOO 0OOOOOOO0OO ■ > 

ISO CALL CHAR<12O."FCFF7F3F0F0FOF0707OFO 

FOF3F7FFFFC3FFFFEFCFOFOFOEOE0FOFOF0FCFEF 

160 CALL CHAR(124.-183C3C66663C3CIS U 1 
170 CALL CHAR(U2 T " 1B1B0B1C1C1C1C 1C1C1B2 
3 4 B2 4 2 4 64 OC 0O0OOOOO0 OOOO OOOOOOOOOOOOOOOO 



CALL SCREEN(SCR); 



200 CALL CLEAR i 

L r1AGNIFY<3> 

710 !»-»»»>DECQR<««»« 

220 FOR 1-3 TO 24 STEP 3 

230 CALL HCHAR(I.5.91,24) 

240 NEXT I 

250 FOR 1=6 TO 26 STEP 4 

260 CALL VCHARd, I.B8.24) 

270 CALL VCHARd, 1*1, 89, 24) 

2BO NEXT I 

290 FOR 1=6 TO 26 STEP 4 

300 CALL VCHAR<A,I,90) 

3tO CALL VCHAR (A, I-U ,92) 

320 NEXT I 

330 A=A*3 

340 IF A<>27 THEN 290 

350 FOR 1=5 TO 7 :: CALL COLOR ( 1 , 2, B) I : 

NEXT I ;: CALL COLOR (3,5, B, 4,5, a. B, 9, B, 



TR,32,ASCISEG»I" HIT ",l,l))>:: TR-TR*I 

:: NEXT I 
Zfj FOR 1=1 TO 3 :: CALL VCHAR ( 10*B, 31 , 1 
24) f I B=B-2 :: NEXT I II 8-0 
400 CALL VCHAR(5,31.4B) 

410 CALL SFRITE(m,RA,5, 173,33) ' PERSONN 
AGE 

420 CALL SPRITE (#2, 106,9, 177, 17) ' ASCENS 
EUR 

430 CALL SPRITE("3. 100,9,177,225) ! ASCEN 
SEUR 

440 IF GU=I THEN 480 ELSE GU=1 
430 CALL SPRITE(»4, 1 20, 2, 2, 4 1 , M( 1 ) ,0,115, 
120,2,2, 73, m2),0,ti, 120,2,2, 105,11 (3 >, 0> 
• PROJECTILES 

460 CALL SPRITEfH7, 120,2, 2, 137, M(4) ,0,»B 
, 120,2,2, 169, K (51,0, l»9, 120,2, 2, 201 , CM 6) . 
O) ! PROJECTILES 

A70 '••••• DEPOULEMENT DU JEU<«»»t 
480 CALL J0Y5T(VG,X, Y) 
490 CALL f-CISI TIOH<»I . xx.VY) 
300 IF <Y/>230)OR(YY'17>THEN 760 
510 IF (YY/-LP-13)AND(YY<-LP*13)THEN 570 
320 CALL HOTI0N(-t,O,X»6l 

530 RA-ftA'(-4-(RA-RAl) 1 * (4» (RA-RA2) ): : C 
ALL PATTERNOI.RA) 

540 CALL COINC(ALL.SE) i : IF SE— 1 AND ¥Y 
.33 AND YYT2I0 THEN 910 
530 GOTO 480 
560 ■ ••••••DEPLACErtENT DE L' ASCENSEUR< •• 



570 CALL NQTIQN(«i,0,O) n X-0 

380 CALL POSITION^!, OW, HI) 

590 IF 0W<-20 THEN lllO 

600 CALL LOCATE(«t,DW.LP> 

610 SC0»5CO*2O || GOSUB 1020 

620 SON -SAN 

630 FOR I-G TO G-RE STEP -I 

640 IF L0'2 THEN LO-LO'I I! GOTO 660 ELS 



670 NEXT I 

6BO G-G-RE :: LP=LPH201» (LP=226) I * (-201 

•(LP-25)):: RE=RE«-4 

690 IF RE=28 THEN RE=RE-4 

700 TPS-0 :: IF RA=40 OR RA=44 THEN RA=1 

12 :; RA1=112 II RA2=I16 ELSE RA=40 :: R 

Al-40 : I RA2=44 

710 CALL COINCIALL.SE):: IF SE— 1 AND YY 

>35 AND YY--210 THEN 910 

720 CALL JOYST(VG,X,Y>: : IF IOO THEN 49 



< (RA-RA2) ; 



730 RA«RA+C-4*<RA=R< 

ALL PATTERN("1,RA1 

740 TPS-TPS-M :: IF TPS=30 THEN X=4«ULP 

=23) -(LP-226) >: : GOTO 490 ELSE 720 

750 ■•••••/CHUTE AU BAS DE L'ECRAN< •»»•• 

760 LP=226 :: G-I73 :: RE-20 

770 CALL H0TlON(*I,0,O) :: X-Q :: CALL PO 

S1TION<"1,OR,DT): : IF DT>IOO THEN DT-=226 

ELSE DT-25 
780 FOR I=DR TO 194 STEP 2 : .- CALL LOCAT 
E(»l, I,DT) :: NEXT I 

770 X=710 :: FOR 1-1 TO 30 : : CALL SOUND 
(70, X, 1,-1, I): : X=X-20 :: NEXT 
1-1 TO 30 :: CALL S0UND(7O-I , -7 
T I 

boo sco=sco-iao 

810 IF SCO-^0 THEN SC0=0 
B20 G0SU8 1020 



FOR 



B30 ' 



'IE-l 



840 CALL HCHAR(10-»VIE*2.3t,32>:: IF VIE= 

O THEN 1320 

850 TA&L»-STR»(TABL) : : TABLR=LEN< TABL»> : 

: GOSUB 1610 

860 RA=40 :: RA1=40 :: RA2=44 

870 CALL LOCATE <»I, 173.35) 

880 CALL L0CATE(»2, 177, 17, »3, 177,225) 

890 GOTO 530 

900 ! ••••»>TOUCHE ! ! ! ! <••••• 

910 CALL f1OTI0N(»l,0,0) 

920 CALL POSITION(»l,XC,YC):: IF YC<28 O 

R YC>225 THEN 480 

730 CALL SOUNDC120.659,5>: : CALL SOUND 1 1 

20,323,61;; CALL SOUND ( 120,659,51 

940 IF VIE=1 THEN CALL SOUND (250,523, 4) : 

: CALL SOUND(300, 440,4):; CALL SOUND ( 3 SO 

,440,4):: CALL SOUND (400, 392, 4) 

950 IF SCO>»10 THEN SCO-SCO-10 

960 GOSUB 1020 

970 VIE-VIE-1 

9BO CALL HCHAR(10*VIE»2,31,32) :: IF VIE- 

O THEN 1320 

990 TABL«=STR*(TA8L):: TABLR=LEN (TABL«) : 

: GOSUB 16 lO 

1000 GOTO 480 

1010 ■•••••MNSCRIPTION DU SCORE<«»»» 

1020 SCO«-STR«(SC0) :: SCOR=LEN(SCO») 

1030 SX-7 

1O40 FOR 1-1 TO SCOR 

10SO CALL HCHAR(SX,32,ASC(SEG«(SC0«, I, 11 

1060 SX-SX*1 

107O NEXT I 

1080 CALL VCHAR(SX,32,32,3) 

109O RETURN 

1100 ••••••>CHANGEHENT DE PALIER<««»"« 

1110 TA8L-TABL*l II IF TABL-1 THEN A»»"B 
RAVO Ml! WOUS ETES ARRIVE AU PREMIER PA 
LIER !•!" ELSE A*="8RAV0 !!!! VOUS ETES 
ARRIVE AU •■J.STR*ITABL) VEHE PALIER !!!" 
1120 FOR X-28 TO 1 STEP -I II CALL KEYIV 
G.KK.5S):: IF SS— 1 THEN 1 I 70 
1130 DISPLAY AT(13,X) iSEG«(A«, 1,28-X):i 
NEXT X 

1140 FOR X»I TO LEN(A») 
1150 DISPLAY AT(13, 1 ) iSEGft (A«, >X*1 ,28) I : 

NEXT X 
1160 A*-"BOUTON ROUGE POUR CONT INUER ... 
" i : GOTO 1120 

1170 CALL HCHARM3. 1,32,29): i SCR-SCRU 
:: IF SCR-17 THEN SCR-2 
1180 IF SCR-3 THEN SCR-7 
11.90 IF SCR-9 THEN SCR-10 
1200 CALL SCREEN(SCR) 
1210 SCO~SCO*ao :: GOSUB 1010 
1220 SAN-SAN+50 :: A=3 :: RA-40 :: RA1-4 
O II RA2-44 l| G-173 II H2-I7 ti H3-225 
1 1 LP-226 t ■ RE-20 

1230 TABL»-STR«(TABL) II TABLR-LEN I TA8L»I 
t: GOSUB 1610 

1240 FOR 1-6 TO 26 STEP 4 :i CALL VCHAR ( 
13,1,88):: CALL VCHAR ( 1 3, I * 1 .89) : : NEXT 



H(I)=INT(RND«SO) 



LO-1 



BOUND t—i , son, 5, SON • IOO, 



1230 FOR I-i TO 6 

II NEXT 1 
1260 CTAPL = CTAEl. * 
70 ELSE 1290 

1270 CTABL'O II VIE-VIE«1 it 
12B0 CALL HCHARI10KVIE-2-2) .31 
1290 GOnUB 1700 
13O0 GOTO 410 

1310 *.F,1N DE LA PARrlE-'*- 

1320 IF HIT^O AND SCO< >0 THEN W 



10 



IT CTAHL=3 THEN 12 



TI99 BASIC ETENDU1&& 



lite Botftft TRois ,i jj 




on 







-.-. HIT=SCO :: HTASL = TASn. ;: 

SCO TIEN M»=- MEILLEUR SCOR 
"t.STR«(HIT) 

O IF HITtSCO THEN W«=- NOUVEAU SCOR 

BRAVO ■•! - :: HIT=SCO :; HTABL=TAB 
: GOTO 1360 

O IF SCO=HlT THEN M«=" SCORE EGALE - 
,0 A*=-=== FIN OE LA PARTIE ==■ VOTRE 
RE :"1STR»(SC0)I.W*! I - = = = ENCORE UNE 



19BO DISPLAY AT(24.2l>; •; 

1990 CALL SOUNO(l^;'.6S9,4j ! : CAll SOUMDi 

-'".Si :: CALL SOUND C120,4« . 
L SOUNO( 120,639,*):: CALL SOUNt . 

2000 CALL BOUND 1 140,33 ." . 

2010 CALL KEY(0,K,S>ll IF S-4 "*N 2010 

2020 CALL SPRITE<«9,60. 16. TO. 15a, 4,0. >1^ 



203O I 
0)!i I 



=1 TO 3 : 



THEN 



110 



390 FOR 1=1 TO HITE :: GOSUB 1390 
400 CALL HCHAR(SX,32.ASC(SEG»(SC0«. I. 1) 
):: SX=SX*1 :: NEXT I :: CALL VCHARISX. 
;2,32,3) 

410 FOR X=2B TO. 1 STEP -1 :: GOSUB 1590 
420 DISPLAY AT(13.X):SEG»(A». 1.2B-X):: 
NEXT X i: FOR X=l TO LENtA*):: GOSUB 159 
:: DISPLAY AT ( 13. I ) :SEGS (A». X-l , 2B) : : 
NEXT X 

1430 GOTO 1410 

1440 •••••ONOUVEAU JEU<»***« 
1450 CALL HCHARI13. 1,32.30):: FOR 1-6 TO 
26 STEP 4 :: CALL VCMAR( 13, I ,SS> : : CALL 
VCHAR(13, I»1,B9) :: NEXT I 
60 CALL VCHAfi(7,32,32.6> 

70 FOR 1=1 TO 3 :: CALL VCHAR( 10*8, 31 , 
4):: B=B+2 :: NEXT I :: B=0 
BO CALL VCHARC5. 31,48. t) :: CALL VCHAR( 
31,32,3) 

90 A-3 :: RA=40 :: RA1-40 :: RA2-44 :: 
S-173 :: H2-17 :: H3-223 :; LP-226 :: R 
E=20 :: SCO-O :: RUI-O 

ISOO H=-I :: RUI-0 :: SAN-170 t: GU-O ;: 
NBR2-0 :: NBR1-0 :: CTABL-0 :: SCR-2 :: 
TABL=0 :: VIE-3 

13IO CALL SCREEN(SCR): : FOR 1-1 
M(I)-INT(RND»30)*10 ■■ NEXT I 
1320 FOR I-l TO 5 II CALL DELSPRITEd 



2O40 CALL mChAR(24,22 

O 1 2 : ; CALL COLOR 1 1 . 

203© FOR I-l TO IOO I 

LSPRITEl»l.«2."3> 

2060 XX«=-x X- it PR 

-X VoUlE;- X- ;: PRINT TABiH 

INT TAB(B):XX* :: PRINT TASI8 



Call norir-. - 

: t-OR 1*9 T 
.10)11 NEX1 1 
NEI1 : :i CACL X 



41 -.1 



2070 CALL D£LSPRITE<«4 

2080 FOR I-l TO 110 ■■ 
AB(E 



VoU» 
PRINT TAS(8)IX 
:T 1 ii PRINT T 



NEX' 



"PALIER i 



1530 GOTO 411 

1340 ■•••••>! 

1550 DISPLAY 

LLEUR SCORE i":HIT 

1560 DISPLAY AT(14.8 

1570 END 

1580 ^•••••>REJOUER (0/N) ■?<••••• 

1590 CALL KEY(0,K.SHi IF K-79 OR I 

THEN 1450 :: IF K-7B OR K-110 THEN. 

160O RETURN 

1610 '••■••MNSCRIPTION DU TABLEAUv 

1620 SV-5 

1630 FOR I-l TO TABLR 

1640 CALL HCHAR(SY,3I.ASC<5EG*CTABL 



: PRINT TAB(8); 
PRINT Ii>Bi3t;n« :: PRINT TAB(3)iXX* 

:: PRINT TABiB) i "X R*G1 Em *" 
2090 FOR KL-S TO S t: PRINT TAB(8)1XI« t 
: CALL DELSPRITE(»KL): : FOR PH-1 TO bO i 
: NEXT PH :i NEXT KL 
2100 CALL N0TIDN(»9, 0.0. 410.0.01 I : PRINT 

TAB(B>:-X (o/n) X- II FOR 1-1 TO 3 I 

: PRINT TAB18MXX* II NEXT 1 
2110 CALL KEYtO.K.SHi IF S«C THEN 2110 
2120 IF K-7S OR K-110 THEN 2130 LLSt ^10 

2130 CALL CLEAR 

2140 CALL DELSPRITE(ALL)! I DISPLAY ATUO 

,3)i-LE JEU SE JOUE AVEC LES " II OISFLA 

V AK12, lO)>"riANETTES- II DISPLAY AT<16. 

7) : "<bDuton rougt)" 

2150 CALL KEY1l(K,S)ll IF S- >0 THEN V6- I 

:: GOTO 2170 
2160 CALL KEY(2.tX),F0) ii IF FOOO Tf*N V 
G-2 ELSE 2130 

2170 CALL CLEAR :i DISPLAY AT ( 12. B) 1 ". , . 
PATIENCE..." :i CALL COLOR (B. 2». 2) t i RET 



2 IPO • >REGLES<««« 

2190 CALL n0TION(49,2O,0.«l0,20,O) 

22O0 FOR I-l TO 24 II PRINT TAB(8)|XX' 

I NEXT I 

2210 CALL DELSPRITE(ALL) 

2220 FOR I-B TO 1 STEP -1 

2330 IF 1-4 THEN PRINT TAB ( I ) t "X" I - 

REGLES X" :■ GOTO 2260 

2240 PRINT TAB<I)I "X"ITA8(27-I) I'X- 
2230 IF 1-3 IHEN CALL HCMAR I 23, 13. «3, 1 
2260 NEX' 



1650 SV-SY»1 




1660 NEXT I 




1670 CALL VCHAR (SY. 31, 32, 1 I 




1680 RETURN 


2290 DISPLAY AT(X-I,2> |FH» 




2300 GOTO 2280 










17IO IF HOI THEN 1810 ELSE H-2 




1720 FOR I-l TO N8R1 II CALL DELSPRITE(» 
















1730 FF-INI (RND»3)*l ii IF NO(FF)-l IHEN 


trouvt) *u bontX" 














RND*50>»1,0> 


dUf iculm ■atX" 






1790 FOR I-l TO 5 II NO(I)-0 n NEXT I 




ISOO RETURN 


1," p«ral««B -(. tou* !-• X",12,"tr 


IB10 H-l :: NBR2>N8R2*1 ii IF NBR2«?3 THE 




N RUI-2 


2330 DATA 13, "voul »mt »jOut-» 


IB20 LL-INT(6*RND)*1 


",14,"*1* nuwrii du LrtlMii •aLX",13, 


1B30 IF" SGN(M(LL))-I THEN M ILL ) -- ( INT (RN 




D*30)>l)i: CALL NOT ION (■LL+3,M<LL> .O) ELS 




E 1B20 


2360 DATA 17, "d» ■■■•vl*"" voul r«»t»nt. 


1840 RETURN 


X", IB, "ATTENTION * n« p«* r»«t-i-X".l 


1850 FOR I-l TO 3 ! i CALL NOT ION <"H9. IN 


trap longtvinp* duns un *",iu, "nccn 


T(RND>50) *1,0»; : NEXT I n FOR I-I TO A 




:; CALL NOT ION (• I -3, - ( INT (FSND-30) • 10) , O) 


2370 DATA 21," p*«n»r 1« limit** ri» 


: : NEXT I : : GOTO 4IO 


••,22," l'-cr*n X",0," 




O." • POINTS i X", 12. ■ 


1 B70 FOR 1-9 TO 12 i I CALL COLOR ( I . 1 1 . 1 O 


I ASCENCEUR" 


In NEXT I ii CALL SCREENdOln CALL MAG 


23B0 DATA 12," *20 I HCtnctur 


NIFY(2) 


■.14, ' >BO i ch«iignn<*nt p<litrt",|A, 


1880 FOR I-l TO 24 i: CALL HCHAR ( 1 , 1 . 32, 


-lO i pru)*clll» X ,- ,IB," -100 1 


32) l: NEXT 1 




IB90 CALL C0L0R(8.9. 14)i; CALL CHARIBB, ' 


2390 DATA 27," BONN*: M 1 


0707070707070707") Ii CALL VCHARI 1 , IO.B8. 


".0,"",0,"" 



1900 CALL SPRI 
1910 CALL SPRI 
1920 CALL SPRI 
1930 CALL SPRI 
1940 CALL SPRI 
19SO CALL SPRI 
I960 CALL SPRI 
1970 CALL SPRI 



EI4I.66, 16,7.91) 
E(#2,73, 16,7, 109) 
El«3,71, 16,7, 1301 
E<#4,72. 16,46, 109) 
£(•3,79, 16,73, 1091 
E(16,84, 16, 100, 1071 
•7,69, 16, 127. 109! 



2400 DISPLAY AT ( 24, 20) I "(«nt»r >X" I 
L KEY(0,K,S)II IF G-0 THEN 2400 
2410 READ X.PH. II IF IOO THEN 243' 
2420 CALL CLEAR II GOTO 2140 
2430 FOR 1-9 TO 24 ii CALL MCMAH ( I , 
25)n NEXT I II 0010 2290 



,76. : 



w Impmv8 



SERVEUR MINITEL 
HEBDOGtCIEL 
(1) 36 15 91 77 
HG puis Envoi. 



a*s9 i 

2.30 1 
9449 r 



3 ■-•a* LET 




3i»e i 

*g»9 i 

*09*. I 

«e la i 



*«1B INPUT I 



ir P li)"]" THtll QQTQ 4 B 



•aca lct x«.o»iu) 

487a LCT D»(UI -0|i' 



'"firm — 

i 7I("jB,SI 



is ia row ^-i 

4339 LCT Xf II 
4339 NCXT f 

434a r 



-,oo9 prr iwxBaai 

3903 f .L'i 

iaia print "voulcz ' 



PINT "QUI 0" . 



•i«55 LCT Ut' 



IPIIDILEH Bill 
KXTI 
TO KT-1) »Bti: 



192<* pm r-i 



in» i 



31,7.rt3,CO0C C«(C 
__.. .531 lUttri ."fl 1 ) 1 ' 
NT PT 29,7-r»3.CHP4 (COO 



90 rjflTO C190 

T. ST 



TNCN v.CT J«I 
Thru 1.CT U«.H» 
TufN ITT II*. »» 

then oosub asao 



rir.Trc- LI MONfTQ*tM 

POMT ION rN0Ct,I5T 
PPPUYCI UNC TOUCMC 



aos9 aft'jc '"scnAOBLH" 



*jcu PC SCoonoLC. . 



H33 LCT J «." VOUL CI" -VOUS ' 

liii lct w.ia 

>lia OOMJO 93*9 




ic cn coups 

9399 LCT *.* _ 

-JJU1 M.'MT ■iStMS 



coittinucp 



• %- . r.U'.-r UNC NDUVCLL 



ifliui g«ia» 



ir m 



lt--'3-BNCCC.lMlirH L't I'll 



.CT 



Hfi i.n-.UO 9399 

MM LCt j«." CC 

930$ LCT K.K.l 

■J 100 i.O-.HR »-,90 

-1-.0 INI'UT Pf 

-J69 ir p«."S" r 

--,„■.,■■ . 

940» 00T0 939ft 

'J*'l-J MAP 

1300 mo r.i To Lti 
93i» print At w.r, 
,'<t *-i,c,J4.r).i 
V3-.0 nr-r r 
mu neTumj 

9699 ACM KM 

■jr-, |„ , i '. 

9«39 POINT TAPBI 



23 



THE ROCK— 

Mimez les singeries slupides d'un pelil personnage mani- 
puld par votre machine. 

Philippe BOICHUT 

Mode d'amploi : 

Tapez el sauvegardez a la suite ces deux programmes. Le premier con- 
tieot la presentation, la definition des caracteres et te second, le programme 
principal (necessite urt joystick et une extension 3 KoV 
Vous devez,a I'aide du joystick, reconstituer 1'enchalnemenl de 2 figures 
(parmi 4 possibles), ertectue prealablemeni par un personnage. Lorsque 
la lumiere situee au milieu el en bas de l'ecran devient verte. ulilisez votre 
joystick de la facon suivante : haul (deboui). bas (couche), gauche (assis). 
droite (a genoux). Si voire enchainement est correct, la lumiere devient 
noire, vous gagnez un point et le personnage eftectue un nouvel enchai- 
nement Dans le cas contraire. la lumiere devient rouge, une musique vous 
previent et le personnage retail son cinema. 



VIC 20 




i 



Jbf- ^> TAr>6 



-2,8/7 



.5-4, 



LISTING 1 



ie rem"""'""" 

20 PEM BOICHUT. P ' 

36 REM ' 

40 REM' THE POCK ' 

58 PEM' POUR 

68 REH'VIC 28 * 3K' 

70 REM' -"•""'•' 

80 REM' 

?n PEM' 

100 PRINT":]" P0KE36879,25:SYS68416 

■ P0KE36378 • 1 5 

110 P0KE52.23 P0KE56.28 

136 0=7165 : FOR! =RT0fl+511 POKE I. PEE 

Kd+25680;' NEXT 

138 ppim-mwmwmmiw ir-.-i.-i i 

HILIPPE" 

140 R*»»l r -T w * (C) 1985 - "V= 

30-Q=0:L=L£M(M*> 

150 PRINT" W PRESENTE" 

160 PRINT" aWfifl 

—flfl ■ 

170 P0KE52-23P0KE56.23 

188 F0PR=7184T07I91 : PERDB : POKEfl/ B 

NEXT 

190 F0RR=7334T07423 PERDB ■ POKER, B 

NEXT 

208 FOPR=7448T07l^5I - RERDB : POKER. B 

NEXT 

210 F0RR=7632T07fi73 ■ PERDB : POKER. B 

GOSUB740 ■ NEXT 

220 F0Rfl=7216T07333 PERDB POKER. B 

OOSUB740:NEXT 

230 fl*=" » 

240 F0PH= ITO10: BOSUB720 : NEXT 

250 pRiHT'M—mi— —wwri a 

i r -r-^ai" 

260 R*=" AA INSTANT •.X.l 

270 FORH=1TO1?-GOSUB720^NEXT 

280 GOTO790 

290 DRTR66. 93,82,74, 70,66. 66,0 

300 DfTTR7,7,4.4,4,14,15,15 

310 DRTR192.0,64,64,64, 128,0- 128 

320 DfiTR14.9,8,15,15,15,15.15 

333 DRTR236,244,4.243.123.123.123. 

123 

340 DRTRI5, 15, 15, 15, 15, 15.15,15 

350 DRTR128. 123, 128, 123. 128, 128, 12 

3,123 

360 DRTH15, 15. 15,15.15,4,7,7 

378 DRTR123.128, 123.128,123.0.123, 

128 

388 DRTR15, 1-5,7,3. 1.1,3,7 

390 DRTR123- 128, 192,224,243.248,22 

4,192 

480 DRTR15,. 31, 31, 3. 15,15.3,0 

410 DRTR128-0.0,0,0.R,8,Pi 

420 DRTft0,0.0.0,0.8.0,8 

430 DRTR0. 14.2,7.7,7.7.7 

448 DRTR32,61,35,35.51,61,3,0 

458 BRTR7 . 255 , 255 . 255 . 255 ■ 255 , 252 . 



468 DRTR19, 15, 15,15, 7, 8,0,8 

470 DRTR123, 129-253,253,255,8,0,0 
488 DRTR3,8, 16,48, 131,113,45,5 
498 DRTR8, 123. 112,240.40,24,56,96 
508 DRTR13,12,0,I,1,1,1,1 
510 BRTR240. 176,323,0,0.8,0,0 
528 DflTR7,3.3,3.3,0,0,0 
538 DRTR192. 128, 123, 123. 128,8.3,8 
548 DRTR255 .0.0.0.0.0,0.0,1,2.4,3. 



16-32,64, 123- 123.64.32, 16.8.4,2- 1 , 

0.ti.n.0.0,0.a,255 

550 DRTR68 .126, 255 , 255 . 255 , 255 . 1 26 

,68 

560 BRTR126.126, 126, 126,126.126,12 

6,0 

573 BRTR0, 126,126- 126.126.126.126, 

126 

588 DRTR128. 123.123, 128.123. 123.12 

3.128 

598 DflTfll. 1,1,1,1,1.1,1 

633 DRTR255, 255. 255,227, 221 , 221 ,22 

1,213 

613 HRTR203. 213. 221, 221. 221, 222,25 

5.255 

620 DRTR255 ■ 255 . 255 , 1 95 , 1 39 . 1 89 ■ 1 3 

9. 189 

630 DRTR139, 189. 139. 189, 139, 195.25 

5.255 

648 DRTR255,255,255,198,137,191,1^ 

1,191 

658 DflTfll 91 j 191,191,191.137- 19a. 2^ 

5,255 

668 BRTR255,255.255,255, 119, 111,3=, 

,63 

673 URTR95- 111,111, 119, 119,251,255 

,255 

633 BRTR255 . 255 , 255 ,197. 237 ■ 236 . 23 

7,237 

633 DRTR255, 255. 255, 71. 95, 79. 95, 71 

733 BRTR255 , 255 . 255 , 2-55 . 255 . 255 , 25 

5,255 

710 HRTR7, 126.124,26.126.126, 126,1 

26 

723 REM 

738 P0KE36376,B 

740 IFB<132THENB=B+132 

750 IFB>244THENB=244 

7f-fj P0KE' J 6P76 B 

770 PR I NT "«:Wrtfl««fl«»W"IrW«WIi!WI<'r TR 

B<<22-L>/^)RIGHT*<H«,L-Q)LEFT»<fl*, 

0):Q=G>*<-<Q<:L)> + 1 

730 F0RT=1T0V ; NEXT : P0KE36876. ■ RET 

URN 

790 T2*="THE POCK" :PZ*="1" 

803 PZ=VflL<PZ*:>: IFPZ01RNDPZ03 TH 

EH800 

810 PRINT"«*EW":PRlNT"WLOflD"+CHR 

*(34>+TZ*+CHPJ(34>+"."+PIGHT*<P2*- 

1> 

323 P0KE198.6 : P0KE63t -19 : P0KE632. 1 

3 ■ P0KE633 .13: P0KE634 , 32 ■ P0KE635 , 2 1 

?:P0KE636,13 



LISTING 2 



13 PEM"""""'" 
20 REM' THE POCK ' 
30 PEM2 EME PRPTIE' 
40 PEM 

58 PEM" ' 

68 PEM 

78 DflTR5,-2.5.-2.5,-2.5,-2,5.5,5,- 

2,3,-2,3,3,3.3.-2,-2.-2,-2,-2.-2 

80 PRTR5. -2, 5, -2, 5, -2, 5, -2. 6. 6, fi.- 

2.3. -2 ■ 3,3,3.3.-2.-2.-2.-2, -2, -2 

90 IiflTR6,-2,6.-2,6,-2,6.-2,6.6-6.- 

2, 4, -2, 4, 4, 4, 4, -2, -2, -2, -2, -2, -2 

100 BRTR6, -2, 6. -2. 6. -2,6,-2,6.-2.5 

,5,6,6,7,7,7,7,-2,-2,-2.-2.-1 

110 BflTR5.?..3,-2.3,5,6.2.2.2,2.-2, 



-2,2,3,4,4*1 

,6,6,-2,6 

120 DRTR9. 3. 7-7. 3. 6. 5-5- 1-2.3.6.5. 

5.5.4.4.3.0, 1-1,1,-2,-2,-2,-3 

138 BRTR300-S-7,6.5.4.3.2. l.-l 

148 POKE9Ci2.0:POKE903.0 

158 U 1 =36369 :U2=UT+ 18 U3=U2-1 U4=U 

3-4 : U5=U4+ 1 : U6=U5+ 1 

168 P0KEU2- I26 = P0KEU1 .255 =D IMPS C23 

5?,RS<255V PPINT"n":POKE908-l 

170 NK(8)=223 : NK<9>=242 

130 NJ!Cn=225:NXC2>=228:HX<:3)=231 

N'/:':4)=232:N^' r 5>=235:NX<6>=237 : N:<'-7 

>=239 H^<8>=248 

198 REM PECOP 

208 PRIHT"ni HXUHCOSU"*!! 

1MPRTV" 

216 PPIHT'-cmWSWFtflJlfMi'OT'TW II II 

1 1 1 1 II " 

220 PRINT" H" 

233 PRINT" r. H" 

248 PRINT" H" 

253 PRINT" G H" 

268 PRINT" G H" 

278 PRINT"G H" 

288 PRINT-'TFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF" 

298 PRINT' , <W8WIHMl<in(.T(t ! (r, Ifl H lPM i : ;||[itk= 

hiwo?" ;spc< 18> ; "T%\ ; Hro^iWiT''?" 

309 PRINT*nBia IIIIMIiHiWJ.JJJMII 

liMPFFFFTi" ; SPC<89 ; " 1 1 nnmmjj 

-JJMIMMIIFFFF" 

310 POKE8152,10:POKE33872-8 

C;SPC<15>;PEEKC982? GO3UB1040 

338 P0KE781 . 15-P0KE732-f : -:pnKE733.n 

: SVS65528 

348 PRIHTTfUWJ limii imi||,f 

350 P0KE781, 15:P0KE7R2- 14:P0KE7S3- 

: 3VS65520 

360 reiHT B [£flM31WHHH»tfg B 

370 IFPEEK'903>=OTHEN970 
338 F0RT»1T07:00SUB184Q:NEKT 

398 0=PEEK<988>:G=G+1 :GnsUBlR4R 

489 FORRP=lTOGGnsUBl040 

418 REM DEBUT 

420 X1=X;PS=PS+1-G0SUB1848 

433 P0KE781, 15:POKE732-6:POKE733.0 

: SVS65520 

443 P0KE731 -15:P0KE732,6'PriKF783.8 

:SVS69S28 

458 X»lNT<RNDO >#4)+l OO3UB1040 

468 IFX=1RMDPS=1THEN458 

478 IFX=X1THEN450 

480 rKps>=X 

498 ONXOni?i_IB530.550,570.590 

530 F0RT=1T0VG03UB 1040 NEXT 

510 NEXTPD 

528 GOTO620 

538 REM FIGURE 1 

548 PRINT" rtliMl MiWwmm-Y." 0OT06 

18 

558 PEN FIGUPE 2 

568 PPINT'-CflilillTliTOft'liWO" G0T06 

10 

578 PEM 

588 PRINT" 

18 

598 PEM 

683 PRINT" 



FIGURE 3 
lira lite:-* * lira- -" : G0T06 



FIGURE 4 
MNCentffl Ilim./" ^G0T06 



10 

618 RETURN 

628 PEM JOYSTICK 

638 P0KE38372.5 

648 GI=PEEK--903VGI=G1 + 1 



SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
(1) 36 15 91 77 
HG puis Envoi. 



650 Fnppp= i Tnni 

660 RS=RS+1 

€-?ii POKE37151-0 Rfl= 37151 PB= 37152 

PB=37154 

638 R=PEEK<Pf*>:POKERB. 127 B^>EE*«P 

B) :P0KERB,255 

698 GOSUB1046 

708 IFCflflNB4>aeTHEHF1>*I 0OTO759 

710 IF<RRNDS>=0THENPn=3 G0T0r5n 

728 IF(BRNPI23''=0THENPO*2 GOT0738 

730 IF-rflflND16'=0TH£NPO=4 GOT0750 

740 GOSUB1040GOTO6S0 

758 IFPO=PGTHEN680 

760 GOSUB1040:P6"PO 

773 P0KE781-15 P0KE782.14P0KE783. 

8 - SV565528 : GOSUB 1 048 

788 0NPOGOSUB5^ ■ c .^3 . 570. 598 

798 GOSUB 1040 

388 IFP0<>0< PS > THE H P0 KE3 8S72 ■ 2 QOS 

IJB 1 1 38 : F0PT= 1 TO1580 NEXT GOTO870 

318 FCRT=1T03 GOSUB1043 NEXT 

328 NEXT DP 

838 C=PEEK<-930^C=C+1 -POKE900,C PS 

=8 PS=0 

848 P0KE38872,8 ; SOSC+l! 

358 CC=PEEK''- : >02-' : IFSOCCTHENCC=SC 

P0KE982.CC 

868 F0RT=1T08 GOSUB 1 848 : NEXT G0T03 

28 

870 P0KE731 -15-P0KE732.14 P01 ■ 

8 ■ SVS65523 

380 P0KE78! . 15 P0KE732 .6:P0KE783.8 

: SVS65520 

898 PPIHT'-tElimHtltrtHtlitHttJi" 

908 FORT" 1TO508- NEXT 

918 FOPL=1T0255 

928 P0KE781, I5'POK'E782,6 : POKE783.0 

SVS65528 
933 PD=0C|_> IFQ<L">=8THENP0KE198.O: 
GOTO970 

943 0NQ<L)GOSUB538 . 550 - c .78 . 5^0 
3^ FOPT=1TO880 NEXT 
968 NEXTL 
978 RESTORE: PRINT "nmaaOODi 

vyvwm/2vnMivw" Fnpx= , , , ,■,.-, Pi : 

RDV-'NEXT:FF«e 

983 X=PEEK<197>:FF=FF+1 

990 IFFF<=10THEN1818 

1380 FF=n:GOSUBJ04n 

1018 IFXO39THEN930 

1 328 P0KEU4 • 3 POKEI 0,0: PDKF t )6 - 8 - FO 

RT*1 TO 1880: NEXT 

1038 POKE903.1 'RUN158 

1043 PEM MU-.intiF 

1858 RERDN:lFn->-lTHENRESTORE OOTOI 

058 

1 068 IFM—2THENPOKEU6 - n : POKE! 15 ■ o - P 

0KEU4, 8 = RETURN 

1878 IFM=-3THENREST0RE:F0RX*IT095: 

REflDV: NEXT ■ RETURN 

1038 P0KEU3-15:POKEU6.NK<M) P0KEU5 

.N^<M):P0XEU4,NX<M) 

1390 IFM>=8THENM=1 

1 1 80 P0KF33469 . M ■ POKE38470 . 11+ 1 I POK 

E33471 . M+2 : PCH-F33472 . M+3 

1110 P0KE38434.M : P0KE33433 . M+] :pflK 

E33432 . n+2 - P0KE38481 , M+3 

1120 RETURN 

1 138 P0KEU4 ■ 8 : POKE! 15, 8i POKEI ifi . n pn 

KEU3.0-RESTORE 

1140 FORX- 1 TO 154 = REflDV : NEXT 

1 158 FORD" 1 Tno : GOSUB 1848 i NEXT 

1 1 68 P0KEU6 . 8 ■ POKEI IS , : P0KFU4 - ■ RE 

TURN 




ORICATMOS 

suite de la page 5 T 



SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
(1) 36 15 91 77 
HG puis Envoi. 



362 PEM 

363 REH'fllLPRESENTftTION 

364 PEM 

363 i 

366 PBPER6 IMC4 G08UB257 

367 T*="L CONTPE I." X=?*5+fiT 

368 F0PY«1T021^TEP2 

369 LS=mb*>. r*,X-24-ftT,l > 

379 PLOTX,V/CHRK10)4CI PLOTX, V+l.CHRK 
iy;+L» 

371 X-X+l NEXT 

372 T»«"6ri],?l :-!?420?n?u^,475"-i' = ;7747386e3" 

373 F0RI-1T0388TEP2 

374 P=VmL>. M I D«< T*, I . 1 > > EsVfiL' MIC-*' T*. I 
♦1,1» 



375 PRPEPP, INKEiUfllT30 

376 NEXT 
377 

378 T*=CHR«." 5)*" "+CHR9C 4 >+"B08C"+CH 

R»<7)*"[>ar,y"+CHR*'. 1 HCHRK96) 

379 T«=T**" FlOUt 1985"+CHP*(5 ■+".... "*i": 
HR»<2> ♦ H ri3"+rHP*' ->,-*■■= Instructions" 

389 T«=T»+CHRV2>+"i:.JJ"+CHP*' 3>+"= J»U" 

381 LT-LEN<T»;>'N»0'GQTO388 

382 K»»KEY« 

383 IFK«""J"THENCI.fi'PnP£R6 tNK4'COTO10 

384 [FK*«"1"THEN397 

335 WRIT19 PLOTl+flTjr23,CHR«10>*M»'PLOT 
1+RT.26.CHP*' I9>+M» 

386 tFflSC<l.EFT*<-HV I > > .-mH\\M%\j . LhFl*< I'l* 
. l >X8THEN367ELSE3e8 

397 PLOT0+flT<25,CHRKfl8CCLEFTSCm,1 ■••■ 
PL0T9+RT.26.CHP*' filU LEFT*' 11*. 1 •>■ 

388 N=tl*l IFM=LTTHEMH=I 

389 IFN>LT-37TH6NM*"R1CHT* Tt.Ll-N^+LEF 
T«r T«, 37-', LT-N ) > i COT0382 

399 M=Mb%'. T*.N,37> 
351 COT0382 

392 ' 

393 REM 

394 REHIRILIN8TRUCTI0N8 

395 REM 

396 i 

397 CL=. PRPEP6 IHK4 
393 C0SUB25/ 

399 T*=CH(**< iyj+"L CONTRE L" 



499 PL0T2S, I -CHP*',5j*T« -PL0r25,2,CHR*>:ft 
HT« 

491 T*-CHRK10>4CHR«<285HrHR«C255H" = 
2 PIOUS" 

492 PL0T24.7.T* PLOT24.8.T* 

493 I»=CHRS< I9jtCHP*< 126>+CHk*( 126)+" ■ 
L 9 VOIJS" 

494 PL0T24.H.T* PL0T24.I2.T* 

405 T*=CHP*< le^+CHR*', 254;+CHP*'.«;54/+" = 
L a ORIC" 

496 PL0T24, t5.T«:PL0T24. 16, T* 

497 PL0T2,22,"Vohs ir,.,? z cnntr# I'ordl 
n^t#vr.ai»r" 

498 PL0T2,23,"un echiqyier (4^4.." 
409 PL0T2,24,"Vo'.'3 dfftPOS»2 At wotr* L 

*t fj*s 2" 
419 PL0T2.25."Pior.s Pr,., r roilKT vr.tr « 

411 PU0T3*flT,26,CHR* l<;.-+CHk*( 1 .♦"fRPEi 
UNE TOULHE POUR LH SUITE" 

412 GETP« CLS 

413 Tt=CHP«( 10 H" INSTRUCTIONS" 

4 14 PLOT 1 Z+ffl .l.p. HP»- 5 >* 1 » PLOT 1 2+MT .£ , 
CHRK0)+T* 

415 PL0TI+flT,4,-L'ordln*t«ur •( u 

mMirrd*7 chjci.io" 

416 PLriTl»RT. c .."j voti-i tour u d«-l*c# 
IMTtt d» «otr«" 

417 PL0ri+flT.6."L *t tccvssolrtntnt d** 
d«uy fiona 

418 PLOTI+flT.fl. *t #vr Potlfclon doit %* i 



?ire de f^con" 

419 PL0Tl+RT.9,"a PerUirber U Pl>ic (■•■.-- 
sible les" 

429 PtOTl+flT,IB,"*VDlutiom rtu i i4v*r« 

421 PL0TI+flTjll, B Ll Parti« «*t p«rdtt» (■ 
>r le Premier" 

422 PLOTl+RT,12,"jou*Ur Mil d«<M IMWn 
sstblllt»" 

423 PLOTl+flT, 13. "He d«P U«r son L ..." 

424 PLOTI+RT. 15, "Lornue c'e*t » "Otre 
tour de Jouer, " 

425 PLOTl+flT, I6."rordln>+e..r woui Indl 
4u« le nombre" 

426 PLOTI+RT, 17. "de Possibllite* lue vo 
us ««ez . " 

427 PLOTI+RT, 19. "Les different* r-o.ip. 
'obtlennent en" 

428 PI.0Ti+RT.20,"jpPuvfnt mr ur,e tou.ch 
e,vous »*llderez" 

429 PLOTI+RT, 21, "1» Position 4«m von* i 

439 P1.0Tl+RT.22."*PPuw«nt lur RETURN 

431 PLOTI+RT. 23, "II en est de nvme Pour 
choisir l#" 

432 PL0T1*AT.24."1« er.«inr... .|. i-,.„, 

433 PI.0T3+Rr.26.CHR«< I.:' ■'! HP*. 1 i+"TflPE2 
UNE TOIJCHE P'XIR JOUER" 

434 GEIR» 
433 CLSr,0T01O 



DISKEDIT 

Vos disquettes enfin soumises d vos moindres caprices, foui- 
nez et Irifouillez avec d6lice leur intimtld... 

Jean-Louis THOMAS 

Mode d'emptoi : 

Ce programme permet de lire le conlenu d'un secteur (51 2 octets) de dis- 
quette. dans un buffer en RAM ei de laflicher sous forme Hexa et ASCII, 
dans 2 tableaux 16 * 16 Le deplacemenl par les (leches du double cur- 
sour, permel par scrolling, devisualiser la totalitedu buffer (32 * 16). Ce 
dernier peut etre edite. ecrit sur disque ou bien imprime (80 colonnes) 
LISTE OES COMMANOES : 

- Fleches deplacemenl du double curseur dans 4 directions 

■ CTRUH : mode entree-edition en hexadecimal. 

■ CTRL/A : mode enlree-edition en ASCII 

- CTRL/L : leciure secteur dans buffer. 



AMSTRAD 



• CTRL/E : ecriture du buffer sur le secteur. 

- CTRL/F : choix du formal (System. Dala. IBM). 

■ CTRL/I : imprime le contenu du buffer. 

- CTRUZ remet le buffer a zero 

■ CTRUC donne la conversion de la valeur pointee par le curseur. en 
decimal, binaire el numero pisle/secteur (utilisable en pointanl les nume- 
ros de blocs dans le direclory). 

- ESC ESC : pour sortir. 

UTILISATION ; apres chargement du programme par RUN"DISKEDIT", 
inserez la disquette a editor. Le programme demande alors le format de 
la disquette, un numero de piste et de secteur. Celui-ci alors charge dans 
le buffer est visualise dans les 2 tableaux; les commandos disponibles 
sonl egalement afflchees. 

NOTA : la seule commande modifiant la disquette est celle d'echture : c'est 
pourquoi une confirmalion de commande est demandee 



jay Pk&PW- 




10 REM .............. ».......■•■-'•■ 

20 REM DISKEDIT V2 J. L. THOMAS 85 

30 REM Edition de iecteurs disq. 

40 REM AMSTRAD CPC 464/664 

50 REM Not a: Inprtnante BOcolonnes 

50 REM aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa* 

70 * 

80 ' 

30 CLS:ON BREAK COSUB 4140:ON ERRO 

R GOTO 4140 

100 INK 1 ,0: INK 0,0 

110 MODE 2:DEFINT a-z: f ai I =0:drive 

=0:buf f =XA450 

120 for«*<1 >="SYST":for**<2>="DATA 

":for««<3)-" IBM" 

130 * 

140 REM 

150 REM Recher . Ad. routines fire. 
1S0 REM READ/WRITE SECTOR et 
170 REM SET MESSAGE 

180 REM 

190 ' 

200 REM Entree basic :CALL IA608 

210 REN Sorties: 

220 REM (IA600) = READ *» <tA602) = 

Ro« sel aa (IA603) =WRITE 

230 REM (SA605) =SET MESS a* < JAG 

07> =Erreur (IFF) 

240 ' 

250 RESTORE 350: check=0 

260 FOR i=tA607 TO 1A63F 

270 READ octet*:octet=UALC"t"*oc 

tet.S) (POKE i i octet: check -checktoct 

et 

2B0 NEXT i 

290 IF check<>5784 THEN CLS:PRINT 

"ERREUR DATA I ignes 350-370'* ;: END 

300 CALL SA60E:IF PEEK ( 1AE07) = *FF 

THEN CLS:PRINT,"Commande5 ext. dis 

c absentes"; :END 

310 readlo=PEEK< 1A600) :readhi=PEEK 

<IA601 > :romsel=PEEK(tAG02) 

320 writelo=PEEK<SAG03>:uritehi=PE 

EK( SA604) 

330 seti»eslo=PEEK(lA&05) :set«eshi= 

PEEK< XA606) :Erreur=PE£K< &A607> 

340 ' 

350 DATA 00,64,85,81 ,21 ,08, AG, CD, 

4,8C,3B,0S,3E,FF,32,07,AG,22,00,A6 

360 DATA 73, 32, 02, A6, 21 ,03,A6,CD,0 

4,8C,38,05,3E,FF,32,07,A6,22,03,A6 

370 OATA 21, OA, AG, CD, D4, EC, 38, 05, 3 

E , FF , 32 , 07 , A6 , 22 , 05 , A6 , C3 

380 ' 

330 REM 

400 REM - IMPLANTATION Routines 

As. LECT. /ECRIT. 
410 REM - LOAD=SA400 SAVE'IA411 

BUFFER=SA450 
420 REM - SET MESSAGES DISC=»A445 

430 REM 

44.0 ' 

450 REM Entree basic L0AD:CALL XA4 

00,r»f3il , esector,9track,l?drive,ebu 

f f 

460 REM Sortie: la var . fail contie 

nt error byte 

470 REM Entree basic SAVE:CALL IA4 

11 ,Qf ai I ,9sector,fftrack ,9dr ive,l?bu 

f f 

480 REM Sortie: ta var. fait contie 

nt error byte 

430 REM Entree basic SET MES:call 

IA44S,IFF ( message > 

500 REM cal ' 

IA445, tOO ( ok messages ) 



550 FOR *=IA400 TO IA443 

560 READ octets:octet=vAL<"l"*oc 

tet») :POKE i , octet : check "check »oct 

et 

570 NEXT i 

580 IF check<>8807 THEN PRINT"Erre 

UP entree data LIGNES 610-650" :EN0 

530 ' 

600 ' 

610 DATA FE,05,C0,C0,1C,A4,DF,3C,A 

4 , DO , 66 , 03, 00 ,6E , 08 , 77 , C3 

620 OATA FE,05,CO,CD,1C,A4,0F,3F,A 

4, 18, ED 

630 DATA 00,66,07,0D,6E,06,4E,0D,6 

6 , 05 , OD , 6E ,04 , 36 , 00 , 66 , 03 

640 DATA 00, &£, 02, 3E,0D, 66,01,00, 6 

E , 00 , 46 , 23 , 66 , 6B , C3 , 3C , CO , 07 , 3F , CO 

,07 

650 DATA 33,C0,07,7B,DF,42,A4,C3 

E60 ' 

670 REM .»• Implantation Ad. routi 

nes disc dans Table •»" 

680 POKE IA43C,readlo:P0KE lA43D,r 

eadhi :P0KE IA43E , rouse I :REM Table 



630 POKE IA43F,u 



:P0KE tf\AAO, 



uritehi:POKE SA441 ,r owse I :REM id 
700 POKE SA442,set««es !□ :P0KE IA443 
,setmeshi:POKE IA444 , rontse I :REM id 
710 CALL *A445,1FF:REM mm Supprme 

Messages Erreur Disc aa 
720 REM (. Remplaces par utilisatio 
n de la variable FAIL ( Fail byte 

730 REM ( initialisee apres utilis 
. de READ ou WRITE SECTOR 

) 
740 REM ( O.K. si FAIL=0 ) 
750 ' 

7&0 REM 

770 REM IMPLANTATION Routines 

Assenbieur 
780 REM Reapl issagel igne/tab leaux 
730 REM LIGNE=tA325TA8LEAUX=lA38& 

800 REM 

810 ' 

820 REM Entree basic de LIGNE :CAL 

L *A325,r»bptr 

830 REM Avec bptr= var .basic, ad. c 

Durante ds buffer 

840 REM Entree basic de TABLEAUX : 

CALL IA386 

850 * 

860 RESTORE 320:check=0 

870 FOR i=IA300 TO 1A338 

880 READ octet*:octet=VAL<"t"toc 

tet*J :P0KE i , octet : check =check tact 

et 

880 NEXT 

300 IF check<>18575 THEN CLS:PRINT 

"Erreur DATA I ignes 320-1000" :EN0 

310 ' 

320 DATA 50,A4,FE,0A,38,06,D6,03,F 

6 , 40, 1 8 , 02 , F6 , 30 , CD , 5A , BB , C3 

330 DATA 4F,CB,3F,ce,3F,Ce,3F,C6,3 

F, CD, 02, A3, 73, E6, OF, CO, 02, A3, C3 

340 OATA DD,6E,00,DO,66,01,7E,E6,F 

0,23, 65, 6F 

350 DATA E5,3E,06,C0,B4,BB,E1,37,3 

F, ED , 56, 00, A3, E5, ED, 32 

360 DATA 66,00,08,10,06,30,08,30,0 

8,30,01 ,70,F5,CD,12,A3 

370 DATA 3E,07,CD,B4,BB,F1 ,CD,12,A 

3 

380 DATA D5,3E,01 ,CD,B4 ,BB,0&, 10,3 

E,20,C0,SA,BB,1A,C0, 12 , A3, 13, 10,F4 

,01 

330 DATA 3E,02,CD,B4,Be,06,10,1A,E 

& , 7F , FE , 2 1 , 30 , 02 , 3E , 2E , CD , 5 A , BB , 1 3 

,10,F1,C3 

1000 DATA 2A,00,A3,06,10,C5,E5,CO, 
31,A3,E1 ,11 ,10,00, 13.C1, 10,F3,C3 

1010 ' 

1020 ' 

1030 WINDOW 81 ,4,51 ,5 , 20: PAPERB1 , 1 

:PENB1 ,0:REM TABLEAU HEXA 

1O40 WINDOW B2,60,75,5,20:PAPERB2 , 

1 :PENB2,0:R£H TABLEAU ASCII 

1050 WINDOW U3,1,38,25,25:REM ENTR 
EES 

1060 WINDOW P.4, 1 ,80,24, 24:REM Comm 

1070 WINDOW 06,1 ,2,5, 20:REM No lig 

ne gauche 

1080 WINDOW 07,57,58,5,20:REM No I 

1030 CLSB1:CLSn2 

1100 PRINT CHR*C.24> ;SPACE*(75> ; :LO 
CATE 13,1 

1110 RESTORE 1120:F0R i=1 TO 14:RE 
AO carrPRINT CHR*(car);" "jlMEXT 
11Z0 OATA 42,42,32,68,73,83,75,63, 
66,73,84,32,42,42 

1130 RESTORE 1140:L0CATE 55,1:F0R 
i»1 TO 20:READ canPRINT CHR*<car) 
; :NEXT 

1140 OATA 112,37,114,32,74,46,76,4 
6,32,84,104,111 ,103,37,115,32,43,5 
7,56,53 

1150 PRINT CHR*(24) ; 
1160 LOCATE 4,4:F0R i=0 TO 15:PRIN 
T" "(HEX*tt,1) J :NEXT 
1170 LOCATE 60,4:FOR i=1 TO 16 STE 
P 2iPRINT " ";HEX*<i,1 )( :NEXT 
1180 PEN 0:PAPER 1 : LOCATE 40,25:PR 
INT"F0RMAT:"; 

1130 LOCATE 33,25fPRINT"PISTE No : " 
;:L0CATE &6,23:PRINT"SECTEUR No:"; 
1200 INK 1,24 

1210 entr-6:PRINT CHR*( 7) ; : GOSUB 1 
370 

1220 entr = 12:G0SU8 1370tIF failOO 
THEN FOR i-0 TO 8000: NEXT :G0T0 12 



1240 LOCATE 1,23:PRINT"H-Hex* A-A 
sell L-Lit E-Ecrit F=For««t I- 
Impriaw Z-Zero buff. C-Convert. M 

1250 entr-8:C0SUB 1370iREM entrees 



1270 ' 

1280 REM a«ntf*«tf»«««»«a»«a*M-««*« 

1230 REM ■ BOUCLE PRINCIPALE ■ 

1300 REH »*«>**■«««■■■•«■••■•■■»■ 

1310 ' 

1320 WHILE 1 

1330 entr»=INKEY*:IF entp»="" THEN 

1330 ELSE entr=ASC(entr«) 
1340 IF entr>tEF AND entr<tF4 THEN 

ON entr-IEF GOSUB 1700,1830,1530, 
1480:G0T0 1330:REM Co»»andes Curse 

1350 IF entr<32 THEN GOSUB 1970 

:GOT0 1330:REM Autres Comwandes 

1360 LOCATE 83,16,1 

1370 ON modem GOSUB 2180,2100: 

REM HEXIN,ASCIN 

1380 WEND 

1330 END 

1400 ' 

1410 REH «•«■••(• •« 

u:o REM • SOUS-PROGRAMMES ■ 
1430 REM «H«a«a«««»«*»<t«»«».«»KM«« 
1440 ' 

1450 ' 

1460 REM M Curseur a DROITE 

1470 ' 

1480 IF rbptr>510 THEN RETURN 

1430 GOSUB 3660:' «■- cursoff **■ 

1500 rbptr=rbptr«1:bptr=rbptr»buf f 

1510 IF vP0S<K2)=16 AND P0S(n2>=16 

THEN scrol 1=1 
1520 PRINTS 1 ,CHR»<9> ;CHR«(3) ;CHR*( 
3>; :PRINTa2,CHR*<3) j : L0CATEH6, 1 , VP 
0S(H2): LOCATEn7,1 ,VP0S<n2) 
1530 IF scrol 1=1 THEN GOSUB 4110:P 
RINTn&, :PRINT87, :C0SU8 3310iCOSUB 
3610:C0SUB 3310:scrol 1=0 
1540 GOSUE 3730 
1550 RETURN 
1560 ' 

1570 REM -» Curseur a GAUCHE 
1580 ' 

1530 IF rbptr-0 THEN RETURN 
1600 GOSUB 3660:' >*« cursoff •■■ 
161 rbptr=rbptr-1 :bptr=rbptr tbuf f 
1620 IF VP0S<n.2> = 1 AND P0S<n2> = 1 T 
HEN scrol 1^-1 

1630 PRINT81 ,CHR»<8) ;CHR*( 8) ;CHR*( 
8) ; :PRINTH2,CHR4(B) ; : L0CATEM6 , 1 , VP 
05(02): L0CATEn7,1 ,vP0S(B2) 
1640 IF scrol l=-1 THEN PRINTB2,CHR 
*(8) :PRINT86,CHR*C8) : PRINT87 , CHR» ( 
8>:C0SUB 3350:C0SUB 3610:G 

OSUB 3330iscro) 1=0 
1650 G0SU8 3730 
1660 RETURN 
1670 ' 

1680 REM ■■ Curseur en HAUT 
1G90 * 

1700 IF rbptr<16 THEN RETURN 
1710 GOSUB 3660: IF VPOSCB2)=1 THEN 

scrol l = -1 
1720 rbptr = rbptr-1&:bptr>=rbptrtbuf 
f 

1730 GOSUB 4070 
1740 IF scrol 1=0 THEN 1780 
1750 sx1=P0S<B1 ) :sx2=P0S(B2> : scrol 
l"0 

1760 PR INT0 1, :PRINTB2, :PRINTB£, :PR 
INTB7, 

1770 GOSUB 3350:C0SUB 3&10:LOCATEB 
1 ,sx1 , 1 :L0CATEn2,sx2, 1 :L0CATEB6, 1 , 
1: L0CATEB7,1,1 

1780 GOSUB 3730 
1730 RETURN 
1800 * 

1B10 REM «« Curseur en BAS 
1820 ' 

1830 IF rbptr>435 THEN RETURN 
1840 GOSUB 3660: IF VP0S(tt2)M6 THE 
N scrol 1-1 

1850 rbptr=rbptrt16:bptr=rbptrtbuf 
f 

1B60 GOSUB 4110 
1870 IF scrol I -0 THEN 1310 
1880 sx1=P0S(01 ) isx2-POS(B2) :scrot 
1=0 

1830 PRINTB1 , : PR INT 02, :PRINTB6, :PR 
INTB7, 

1300 GOSUB 3910:G0SUB 3&10:L0CATEB 
1 ,sx1,16:L0CATEB2,sx2, 16tL0CATE«6, 
1 ,16: L0CATEB7,1,16 

1310 CQSUB 3730 
1320 RETURN 
1330 ' 
1340 ' 

1330 REM 1| AUTRES COMMANDES 
1360 ' 

1370 PRINT CHR»<7>; 

1380 IF entr"8 THEN nod* in-1 :CLSB3 
:PRINTB3, "ENTREE HEXA :":RETURN 
1330 IF entr-1 THEN »odein-2 :CLSB3 



^RINTBS.-ENTREE ASCII :":RETURN 

2000 IF entr=3 THEN GOSUB 2760:RET 

URN:REM ■• Idpriae 

2010 IF entr^12 THEN GDSU8 2330:CO 

SUB 3800:RETURN:REM ■• Lit secteur 

2020 IF entr=5 THEN GOSUB 2450:RET 

URN:REM «• Ecrit secteur 

2030 IF entr=6 THEN GOSUB 2560:RET 

URN:REM •» Foreat 

2040 IF entr=26 THEN COSUB 2630:RE 

TURN:REM •« Zero buffer 

2050 IF entr=3 THEN COSUB 3080:RET 

URN:REM mm Convert Hex, Dec, Bin 

2060 RETURN 

2070 ' 

2080 REM «a ASCIN 

2030 ' 

2100 POKE bptr ,ent r :REM Range ds b 

uf fer 

2110 PRINTB3," ";CHR«(8);entr«; 

2120 COSUB 3420: 'actual tab I * 

2130 GOSUB 1480: 'curs a Dte 

2140 RETURN 

21S0 ' 

2160 REH •• HEXIN 

2170 ' 

2180 COSUB 3430: ' TESTHEX 

2130 IF fhex^O THEN RETURN 

2200 PRINTB3, " ";CHR«<8> ;CHRS(8) ; 

2210 val lBVAL("t"tentr*> :PRINTB3,e 

ntr»; 

2220 entrs«INKEY*:IF entrt-"" THEN . 

2220 
2230 entr~ASC(entr«l 
2240 IF entr=13 THEN POKE bptr, val 
1:C0SUB 3420:G0SUB 1480:RETURN:REM 

2250 GOSUB 3430: IF fhex*-0 THEN 222 



2260 PRINTB3,entr*; 

2270 val2=VAL<"t".entri> :P0KE bptr 

,16«vaM .val2:G0SUB 3420:GOSU8 148 

0:REM car 2 

2280 RETURN 

2290 ' 

2300 ' 

2310 REM -a CMO READ SECTOR 

2320 ' 

2330 PRINT CHR»<7> j : CLSB4 : INPUTB4 , 

"Entrez No piste < 0-33 )i", track: 

IF tr*ck<0 OR track )39 THEN 

2330 

2340 GOSUB 3340 

2350 PRINT CHR*<7> J :CLSB4 :PRINTB4 , 

"Entrez No »ecteur ( 1 - ";waxsec j " ) 

:"; : INPUTB4, "",sectno 

2360 IF sectno<1 OR sectno)naisec 

THEN 2350 ELSE •sector=sectno. f or « 

2370 GOSUB 3340:CLS!14 

2380 CALL tA400,Uf ai I ,0sector .Btra 

ek ,8dr ive,0buf f 

2330 IF failOO THEN GOSUB 3230:RE 

H a a Trai tewen t erreur disc «■ 

2400 RETURN 

2410 * 

2420 ' 

2430 REM aa CMO WRITE SECTOR 

2440 ' 

2450 PRINT CMR»(7) J :CLSO* JTRINTB4, 

" aa CONFIRMEZ ECRITURE Sect»ur "| 

sectnoj" ,Pist» "jtrackj" ( 0/N >" 

2460 rep*=UPPER*( INKEY«): IF rep«- - ' 

" THEN 2460 

2470 IF rep»-"N" THEN CLSB4:RETURN 

2480 CALL IA4 1 1 , 0f a I I , Osector , etr a 

ck ,f?dr ive,f?L'uf f 

2430 IF fat IO0 THEN COSUB 3230:RE 

TURN:REH aa Traltenent erreur disc 

2500 CLSH4:PRINTB4," aa ECRITURE S 
ecteur ";»ectno;" , Piste "[track;" 

EFFECTUEE aa"; 
2510 RETURN 
2520 ' 
2330 ' 

2540 REH aa CMD FORMAT 
2330 ' 

2560 PRINT CHR«<7) J :CLQB4 
2370 PRINTB4,"Entrez Foraiat disc: 
1=-SYSTEM 2-DATA 3=IBH :") 
2500 t for»i"INKEY»iIF iforas-"" TH 
EN 2580 ELSE ( f or«=W.( i fora* ) 
2330 IF lfor»<1 OR lfora>3 THEN 25 
80 

2600 IF tf or«»1 THEN foria"I40 i«n« 
sec-3 

2610 IF lfor«-2 THEN for«-IC0 la»» 
sec e 3 
2620 IF iform-3 THEN fore-IO i«.a.^ 



A SUIVRE... 



SUPER-LABY- 
SYSTEM E 

Angoissez-vous a la recherche de I'unique sortie d'un super 
dedale de poche. 



2 3 4 S 8 7 a 9 



Philippe de LA RUFFIE 



Mode d'emptot 

apres lancement et atfichage du litre, appuyez sur CONT el palientez un 

petit quart d'heure pour la generation du labyrimhe. 

Vous avancez horizontalement ou verticalement d'une case a la fois, a 

I'aide des touches "4" (haut), "2" (bas). "1" (gauche) et •'3 , ■ (droits) du 

pave numerique. Le depart est en 0, et vous devez vous rendre en 8, 

9. Le programme lournit le numero de la case visee; exemples : 

Vous Stes en 0. et desirez alter en 0. 1 ; soil : Y = 0. X = 1 , direction = 

3. Le programme vous donne par exemple : • - 1 et signals ainsi voire 



Vous etes maintenant en 0. 1 et desirez vous rendre en 1 . 1 ; soit : Y - 1 , 
X= 1. direction =. 2 Le programme vous donne par exempts : 1 /// 1l[ 
et signals ainsi I'abssnce de passage entre ces deux cases vous restez 
en 0, 1. 

Le listing des variablss, montre la maniere dont un labyrinthe est code. 



FX 702 P~ 




■<« PPS LIST 

PBR: 116 Pt6: 968 

'«: 992 STEPS 
5 PPT "S'JPES-LSe'f 

-SUSTFJE" 
1! VSC :V=I:F0P 1= 

HO 39 
12 0i=">":Pl=0i:QS 

=0S:R$=0*:1F K 

!8;R*="r 
H IF IRT !I/19)=8 

;P!="F" 
15 IF FRUC «/«)= 

.9;0»="F" 
!6 IF FRffi (1/19)= 

8:0t="F" 
18 »(!)=M«PM»» 

PCHEX7 I:HB=fl 

KfY 
59 FOP 1=8 TO 39: 1! 



68 t=fll<lt):T=8:F0P 
J=l TO 4: IF III 
D(J,1 ';="?": T=T* 
1 

61 HEXT J 

65 IF T=8:1F Mil 

F Y=l;V=9:Z=«:fl 

=79:6010 325 
?! IF T=8:IF IHiH 

EXT I: SOTO 288 
75 IF T=8iK=IifflT0 

68 
88 E=IHT (PRNW+t 

):IF lt!D<E,l>«" 

?' THEH 88 
85 IF F=E;1F T«lil 

F IHT (RTM«2)= 

8 THEN 88 
38 F=E:6SB 488+E 

96 Hi=RS«H):IF LEU 
<Ht)=5!Sl="P:S 
0T0 188 

97 St="0":R!(N)=flf 
<HH"y":V=WI 

168 «!<«)=*" 



116 FOR 1=1 TO LEW 
l):IF J=E:R1(H> 
=Rt(H)»SI:S0T0 
116 

115 «0D=M<IMrc 
(J.l) 

116 NEXT J 

136 t=RKN):R)CH>=" 

135 FOP J=! TO 5: IF 

J=S:fi!(H)=RS(N 
)»S!:S0T0 137 

136 fi$(H)=RS(HHHI[i 
!J,1) 

13? NEXT J:IF Sf="0 

146 IF V=4!;IF 1=81 
IF Y=1:Y=8:Z=I!: 
K=I:R=68:SOT0 3 
25 

145 SOTO 68 

268 H=3:H=9:T=8:PF! 
"OBE VISEE :" 

398 UP "DIRECTION 



",E:E=IfiIE:IF 
E>a;IF E<5 THEH 
385 

391 SOTO 368 

385 S=fii(lii:SSB 488 

t£:T=Ttl 
318 IF RI0;E,l)= r F" 

!PRT If!" /""ill 

:60T0 388 
315 PPT It:" ->"!H:fi 

=H:IF Z=N THEH 

358 
328 SOTO 389 
325 IF K15 THEN 18 
338 SOTO R 
358 PPT "SS6HE EH " 

!T!" COWiEffl 

491 H=N-l:S=3:RET 
482 N*18:6=4:RE7 
485 N=IW:S=l:PET 
484 H=H-18:S=2:PET 

l»t VRR LIST 



116 PR6: 

■a 



C =8 



S =2 

HI =?F80V 
I =98 
J =5 
( =6 
L =8 
« =68 
H =56 
Ot =? 
P*=f 
«t =F 
P* =? 
SI =F 
T = 13 



X =8 
I = 8 
Z =87 

B8S=F0FFY 
81)=FO0F? 
R2l=O0FFV 
R3t=FO0FV 
84l=OF0FV 
fi5S=OF0FV 
R6S=0FOFV 
B7t=000F« 
P3S=0OFFV 
«9i=F0FF'J 
S8I=F000V 
Eli=0CF0V 
B2I=F0F0V 
E3t=F0FOV 
S4I--F00FV 
B5l=OF0F'? 
B6!=0O0FV 
E?)=00F0V 
B8I=F0F0V 
B3S=F0F0V 
C8t=F0F0V 
lll=FFF0V 



C2I=FC80¥ 
C3I=0FF0V 
C4!=F600V 
C5t=O0FFV 
C6J=F0F0Y 
C?i=FFF0V 
C8(=FF00¥ 
[3i=0OFOV 
68i=F0O0V 
»U=00FFV 
02i=FFOOV 
C3f=00FF¥ 
S4S=FFF0V 
HI=F0F0V 
56)=FFF0V 
D7WO0FV 
CSI=0OFFV 
t9l=FFF0S 
E8l=F0FOV 
Eli=F00OV 
E2t=O0FFV 
E3i=FF00V 
E4l=0OFFV 
E51=F0F0V 
E6t=F00FV 



E7t=0FF0V 
E3i=FFO0V 
E9S=0OFF< 
F8I=F0F0V 
F1I=F0F0V 
F2I=FCF0» 
F3I=F0BFV 
F4l=0FFOV 
F5I=FF00» 
F6I=0FF0¥ 
F7*=F0CFV 
F6t=0FOFV 
F9t=0FF0V 
S8l=FOF0V 
S1I=FFF0V 
82t=FOF0V 
S3I=FFF0V 
E4I=F00FV 
S5l=OF0FV 
66i=0OFFV 
67t=FF00V 
68l=OF0F¥ 
S9!=00FFV 
H9f=FF00V 
Kll=O0FFV 



H2I=F0F0V 
H3!=FO0F¥ 
H41=0FF0V 
H5I--F00FV 
H6t=00F0V 
H7K00FY 
K8i=00FF¥ 
H5!=F0F0« 
i8I=FF0FV 
I1I=0FF0V 
l!l=FFO0V 
13t=0FF0V 
14i=FF0F¥ 
i5l=0FF0V 
I6f=FFF0¥ 
I?f=FFF0V 
I8l=FF0OV 
19I=0FF0V 



AMSTRAD 

suited* la page 22 



4320 DATA 3,1,» 


4,3 


1,1 








4330 OATA 3,1,2 












4340 DATA 1, 1,1 


1.1 


1.1 


4350 DATA 1,1,1 


1,1 


1,1 


4360 DATA 15,0 







4370 REM 






43B0 KEM TABLEAU 






4390 REM 






4400 DATA 0,1,1 






,1,0,0,0,0,3 






4410 DATA 1,1,1 


1,1 


1,1 


4420 DATA 4,4,4 


4.4 


4,1 








4430 DATA 4,3,1 


2,2 


2.1 


,1,1,3,4,3,1 








1*1 










4430 OATA 4,1,1 


1.1 


1.1. 


4460 DATA 4,3,1 


1.1 


1.1 


,1,1,3,4,1,1 






4470 DATA 4,4,4 












4430 DATA 2,2,2 


2,2 


4.1 


,1,1,2,*, 1,1 






4430 . DATA 2,1,1 


1 .7 


4,1 


,1,1,2,4,1 ,1 






4500 DATA 2,1,4 


1.2 










4S10 DATA 2,1,1 






,1,1,3,4,3,1 






4520 DATA 4,4,4 












4530 DATA 1,1,1 






,2,1,1,2,1 ,1 






4540 DATA 3,1,1 






,3,1,1,3,1,1 






4530 DATA 1,1,1 






,2,0,1,2,0,1 






4SE0 DATA 4,4,4 












4570 DATA 4,4,4 












4580 DATA 15,4 






4330 REM 






4600 REM TABLEAU 












4620 DATA 1,1,1 






,0,0,0,1,1,1 






4630 DATA 1,1,2 


1,1 


1.1 



6G0 


DATA 0,4,1,3,4,4,2 




2,1,1,1 


£70 


DATA 0,4,1,1,3,4,4 






680 


DATA 0,4,2,1,1.3,4 




1,1,1,3 


630 


DATA 0,4,2,2,1,1,3 


700 


DATA 0,4,2,2,2,1,1 



2,2,2,1,1, 



4360 
4370 



DATA 1,1, 

DATA 4,4, 

DATA 14, 
REM 
REM TA6LEAI 



DATA 2, 

DATA 2,1,1,1,1,1,4,4 
.1,2,1,1 

1 2,2,1,1, 1,0,4,2 

I 1,3,1,1,1,2,4,1 

I .1 
DATA 1,1,1,1,1 ,1,3,4 

DATA 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , t , 1 , 1 
,1 

DATA 0,1,1,1,1,1,1, 
1, 2 
I 0,0,0,1,1,1,4, 

TA 0,0, 0,1, 1,4,2,' 
,1,3 

TA 0,0,0,1,1,4,2,' 
,1.1 
DATA 0,0,1,1,0,4,2,: 

DATA 0,1,1,0,0,4,2, 



4380 


DATA 




0,1,1, 


4330 


DATA 




0,0,0, 


5000 


DATA 




4,0,0, 


5010 


1?1 T 1, 



5340 DAT* 



5030 
3040 
5050 



DATA 1 
REM 

REM TABLEAU ! 
REM 



1,3,3 

DfiTA 



I DATA 
,2,1,2 

' DATA 
,2,3,2 

.2,1,2 

■ DATA 
,2,1,2 

' DATA 
,2,3,2 

I DATA 
,2,1,2 

I DATA 



REM TAISLEi 
REM 

DATA 0,1 
0,0,0,0 



1,1,1,' 

1,0,0,1 



1,0,0,0,1 

:, 2,2,2,: 
:, 2,2,2,: 
,2,2,2,: 

,2,2,2,: 
,2,2,2,: 
.2,2,2,' 

,2,2,2,' 
,2,2,2,: 
,2,2,2,: 
,2,2,2,: 
,2,2,2,' 
,1,2,2,' 



3300 DATA 1, 
,0,0,0,0,0,0 
5310 DATA 1,. 
,0,0,0,0,0,0 



I DATA 2,0,0,1,1 
',0,0,1,2 

> DATA 2,0,1,1,1 
,0,4,4,4 

DATA 2,0,1,4,4 
,1,1,1,2 

> DATA 2,0,1,0,0 
1,0,0,0,1 

• DATA 1,0,1,0,0,0, 



DATA 3, 
1,1,3 

OATA 3, 



J REM TABLEAU 11 

> REM 

) DATA 1,1,1,1,3,1, 

,1 ,3 
I DATA 0,0,0,1,2,0, 

:, o,o, o,i 

I DATA 0,0,0,1,2,0, 



0,0,0,0,0,0 



1,0,0,1,0,0,0,' 



i DATA ( 
1,2,0,0,1 

• DATA 0,0,0,1,0,0,1 
1,0,0,1 
DATA 0,0,0 
,3,3,- 



5560 OATA 0,0,0, 
,4,0,1,4,4,1 
3570 OATA 0,0,0, 



t 0,0,0, 
I 0,0.0, 



1 0,0,0,1 
1 0,0,0,1 



5640 
3630 



5680 DATA 1B,0,0 

5630 REM 

5700 REM TABLEAU 12 



OATA 4,. 
DATA 2,: 



DATA 3,3 



OAT< 



,0,0, 
:820 DATA 3,3 

0,0,1,3 

030 OATA 1,1, 

0,0,1,3 

OATA 2,2 
0,0, 1 ,2 
IB50 OATA 4,4 



5OE.0 DATA 3,3, 



880 DATA 2 

3830 DATA 18,0,0 

3900 REM 

3310 REM TABLEAU 13 



1,0,0,' 
1,0,0,' 



1 ,0,0,0 
4,0,0,0 



DATA 2,2,' 

,1, 1,0 
DATA 1,1, 



suite page 27 



LE DIAMANT BLEU 



Dans I'espoir de vous approprier le rarisstme "diamant 
bleu", envoyez votre robot voleur affronter les dangers de 
I'hotel BORINGHTON. 

Christophe RUEDIN 



SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
(1) 36 15 91 77 
HG puis Envoi. 



MSX 



CfmStOE T'Ai VUETe 





jtZTEMEKT' 
ii iPA TPES SifJfJ 
A*£c TE5 fflty 
(EMS £T TES , 
FAU55E5 OeMfS. 



SUITE 

DUN117 



E;R2FZ"I>RflWC10BH82,74RZ6&2aL26lJ20- 

1488 LINE(248.25)-(249,151),2LINE(25 

5 23)-(235.151).2FCRI-32T0144STEPBL 

INE(248. I>-(253, I), 2 NEXT! 

1418 0-1 X-3.V-135 

1420 PUT SPRITE 8. (X,Y),13 FQRI-1TQ13 

NEXT! : IFX-24BTHEN1558 
1438 PUT SPRITE 12,(0, 128). 3 0-0*2 IF 
0-241THENO-1 

144B fl. STICK (1):»«STRIG(1)-IFB--1THEN 
1588ELSE143B 
1430 IFfl-3TH£N14ee 
1460 IFB=7THEN1490 



1303 F0RI-1T0284 PUT SPRITE 12,(0+14+ 

I,S+2>,4 NEXTI 

1318 1FS + 2-92THEN1328ELSEPLOVT23301I 

' F0RI-1T01838. NEXTI PUT SPRITE 2.(8. 

8). 8 PUTSPRITE12. C3, 8). 8 00T01838 

1328 FORl-iTO10B8NEXTIPLflY-T255flBCB 

EFEDC8«-SC-SC'1808 LISE(288,96)-C254 

.96). 2 B-18 F-135 F0RI-1TO281 PUT SPR 

ITE 8. O.F),13-B-B + l NEXTI 

1330 F0RI-1T0118 PUT SPRITE 8 , < D , F > , 1 

5 F-F-l NEXTI PUTSPR1TE2, (8, 8), 8. PUTS 

PRITE12.(8.8),8 S0T01768 

1343 REM • FOURTH TaBLEfiU 

1358 CIS LIHE(1,1)-(2J6,24),5,BF PRES 

ET(24,8):C0LOR13;PRINTtl, "SCORE "PRE 

SET(148,8) PRINTI1, "HISCORE .* PRESET< 

72,8) PRINTIl.SC; 

1368 PRESEU284.8) PRINT»i 

1370 LINE<1,132)-C256,192') 

23TO228STEP40:PSEI(I,152) ! 

B1R1B2L1B1R3B1R2U1R3U1R1F1 

1U1L13" PflINT(I+4,l56>,l,l 

1390 COLQR1FORI-1BTO238STEP20 

,132)-(I*i8,192) NEXTI 

1398 DR8U'C18Br180,78R38E2R2F2fl2g2L2D2 

BR2FZD282L2H2L33G2L2H2U2E2R2U23L2H2U2 



1478 



430 



8,BF:F0RI- 
RKWC1S1R2 
2R1U1R2U1L 
NEXTI 



I486 IFX-30RX-450RX-830RX«1250RX-1650 

RX-233THENPLflV-T180OlB-PiJTSPRITE12,( 

B.8),0.GOTQ1938:ELSEX"X+l:GQTOi423 

1498 IFX-330RX-730RX-1130RX-1530RX-19 

3ORX-233THENPLflVT180OlB-:PUTSPftITE12 

,(8,0),B9OTO1830£LSEIFX>eTHEHX-X-l: 

30T01428ELSE1428 

lJBB F0RI-1TQ8 : 0-0+2 PUTSPRITE12, (0.1 

29).3:X-X»i-Y-V-1:PUT SPRITE 8,(X.Y), 

15IFX<0+8«NBX+16>QTHEH1348EUSEHEXTI 

1310 F0RI-1T014: 0-0+2, PUTSPRITE12. CO, 

128),3,X-X + 1PUT SPRITE 8 . ( X , V ) , 15 . IF 

X<0+80NBX+16>QTHEH1348EL5ENEKTI 

152S F OR I-1T03; 0-0 + 2- PUTSPRITE12, (0,1 

28>,3-X-X+l: Y-V+1:PUT SPRITE 0,<X,V), 

13:IFX<O+eONBX+16>OTHEH1540ELSENEX:i 

1330 IF(X<33flH6X>6)0R(X<73flNDX>46)0RC 

X<113f»fJDX>B6)0R(X<153flNBX>126)OR(X<19 

3ONBX>166)0R(X<233flNI>X>286)THENPLfiVT 

18BO1B-;PUT3PRITE12,(8,8).8.QQTO1830 

EL3E80TQ1448 

1548 PLaVT233OiB'-FORS-lTO1800-NEXTQ 

;PUTSPRITE12,(B,9),3.SOT01B38 

1338 a-STICK(l),IFft-lTHEMV-V-l.PUTSPR 

ITEB, (X, V), 13^0 -0+1 :PUTSPRIT£12, (0,12 

B),3: IFY-24THENPUTSPRITE12, (0.8>,B.SC 



■SC-1BBB GOT01768 

1368 0-0*2 PUTSPRITE12. (0,129), 3 SOTO 

1358 

1378 IFX>0+BflNJX+16<aTMEM1348ELSE153a 

138B REH ' LE BIBMBNT BLEU 

1398 F-3Q-3H-3 

1688 CLS L!NE(1,1)-(256,24>,5.8F PRES 

ET(24,B):C0LOR15PRINT«l,'SC0RE'PRE 

SET(14B,9) PR INTtl, 'HISCORE' .PRESET* 

72,8) rPRINTil.SC, 

1618 PHESEK234,9) : PR I NT 1 1 , HSC ; 

1628 LIHEt 1,152) -(256, 192), 9, BF COLOR 

lF0RI-ieTQ23eSTEP28:LIHE(I,i32>-(I»l 

B,192);HEXTI 

1638 C0LOR1.FORI-18T0233STEP29 LIWECI 

.132>-(I+18,192) NEXTI 

16 48 aRau-C31M18B,7BR30E2R2F2B2S2L2B2 

aR2F2B282L2H2L38G2L2H2U2E2a2U28L2H2'J2 

E2R2F2VBRau-C3Bni82.74R26B2BL26U28- 

1630 BR0U-C9B«15B,151L2H1U1E2U21R4BB2 

1F2D181L2H1U1L36B181- :PftINT(153,145>. 

9,9:BRflWClBni54,131R30B12L38U12-;BRO 

H-C1BH138.137R3" 

1660 BRaU'C5BK175,125H2U3E2U5L2U2RBB2 

LZt>5F2D3S2L4-:PalNT(176.124),5,5 

1673 PRflU"C148n3B,123R2aB29L20U28' PO 

INTC32,122),14,14:CIRCLE(48,138),7,1 

1688 LINEC43,13e)-(45,133),l 

1698 PUTSPRITE3.(98,135),15 

1730 3>STRIQ(1): IFB--1THEN1713ELSE17B 

a 

1713 CIRCLE(4B. 133) , 7, 1 PSIHT STEP(8, 
8).CIRCLE(22,138),7,13^CIRCLE(22,138) 

,5,13;CIRCLE(22,138) ,3.13 

1723 REST0RE173B:FQRI«1T014:RE<>D<!,Z,E 

,RLtNE(fl,Z)-(E,R),3 NEXTI 

1738 BaTa66.134.66.138. 66,138.78. 138, 

78,138,73,134,73,134,66,134,66,138,68 

,158, 73, 138. 69, 158, 66. 134, 63, 138, 78. 1 

34,73,139,66,139,63,141,63,138,63,141 




-.TF^X, 



1748 

EF5C 
1733 
ESET 

COLi 

r he 

23) I 
BLEU 
1768 
1778 
1780 



39, 73.14', 73, 138, '3. 141 73141. 4 
,63,141.69. 158 

sc«sc + 2888 PLav'T25503a?;:- :: ;-»:: 
EF' FORU-1T0189B KXTTJ 
'UTSPRITEB, (8, 8), 8 CLS C0LOR3 PR 
68.88) PRINTti, 'YOU'RE ""£ JE:'- 
0R9 PSESET<59. 188' = = :•.••: ■ nfTS 
□F COURSE' 1 )' COLORS e»£SET;28.i 

RINT81. -vous avez EU Lt ::---■.- 

FQRI-1T0388B NEXTI S0T047* 
CLS PUT SPRUE 8. (8, 9). 8 
PLavvi5T25503aBC>EF9ICSEFSCBEf • 
COLOR? PRESET(98.4B) PR I NT •! . * |(t 



1798 C0L0R5 PRESET'78,189) PRUTtl. 'V 

OUS aVEZ PaSSE LE* 

1888 PRESET(Be.l28) PRINT81, ■ TajLS«U 

No' PRESETI168.1IB) PRJNT4I.TM 

181B TflB-T«8+l F0RI-1T0168B NEXT! CLS 

1628 ON TaB S0T0478.778. 1138. 1348, 158 

8,778.1138.1348,1388.770.1:38.1348,15 

88. 779, 1138. 1348, 1588. ETC... 

1838 CLS PUT SPRITE 8, (8,8), 8 

1848 C0LOR9 PRESET(188,40> PRINT*!,*) 

onnaBE' 

1838 COLORS PRESET(48.78) PR]NT»I,'V0 

US fiUEZ PERBU- 

1863 PRESET(B8,98) PR 1 NT41 , ■ yQTRE S£U 

LE VIE" 

1B7B PRESET(68, 113) PRINTtl, 'VOTRE SC 

0RE:'PRESET(156,118) PRINT»1,SC 

1B88 COLORS PRESET(53. 148) PKI. ST tl.'T 

OPEZ UNE TOUCME" 

1998 PRESET(9fl, 158) PpiNTtl, 'POUR REJ 

OUER' 

1988 1FSOMSCTHENHSC-SC 

1918 SC-8 TOB-1 

1928 a*-INKEVI]Fai<>"TMEN470ELSE192 



m M^tfVWR*M>k A V4\ - 4 


6420 DATA 3,0,4,1 


1j 


1 


4,1,3 


4,0,0 


6300 DATA 1,0,0,0,0 


A mM+Z f DA fi w 


,0,0,4,0,1 ,2 












>4fFiw f W\JF\mJ W 


6430 DATA 3,0,4,4 






0,1,2 


4,0,0 


6310 DATA 1,0,0,0,0 


f 


,0,4,3,3,1 ,2 
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6440 DATA 3,0,0,1 


■' 


1 


0,1,2 


4,0,0 


6920 DATA 1,0,0,0,0 
,0,1,1,1,1,0 




6450 DATA 1,1,1,1 


1 


, 


1,1,0 


4 


6330 DATA 1,0,0,0,0 




,0,4,2,1,1 ,1 










(1,1,4,4,4,0 




6460 DATA 0,0,0,4 






0,0,4 


0,0,0 


6340 DATA 1,0,0,0,0 




,0,4,0,1,0,1 










,4,4,4,4,0,0 




6470 DATA 0,0,4,0 







4,4,0 


0,0,0 


6350 DATA 1,1,2,0,0 




,0,4,0,1,2,1 

64S0 DATA 0,0,4,1 










,4,4,2,2,0,0 


£000 DATA 0,0,4,2(2)2, 4, O|O,0,1, 4 


, 


, 


0,1,0 


0,0,0 


6360 DATA 2,1,2,2,1 




,3,4,1,1,3,1 

6430 DATA 0,0,4,1 










,1,1 ,0,0,0,0 


E.010 DATA 0,4,1,1,1,1,0,0,0,0,1,4 






2 10 


1 


6370 DATA 1,1,1,1,1 


,3,0,0,3,4,0 












,2,1 ,0,0,0,0 


6020 DATA 0,0,3,3,3,3,0,0,0,0,1,4 










6380 DATA 3,1,1,1,1 




6500 DATA 0,0,4,1 






2,1,1 


1,3,4 






,0,2,1 ,0,1,1 

6510 DATA 0,0,0,4 

,0,2,1,1, 1 ,2 

6520 DATA 0,0,0,0 












6030 DATA 4,4,4,4,4,4,0(1,1,1,1,0 
,1,0,0,1,1,0 


1 


1 


0,0,0 


0,4,2 


63J0 DATA 12,0,0 
7000 REM 


6040 DATA 3,1,2,2,2,1,4,0,1,0,1,0 


, 


2 


4 4 4 


4,0,1 


7010 REM TABLEAU 18 


,1,1 ,0,0, 1,0 


,1,1 ,0,0,1,2 

6530 DATA 0,0,0,0 












6050 DATA 1,1,1,1,1,1,1,4,1,2,1,0 


1 


3 


0,0,3 


0,0,1 


7030 DATA 0,1,4,4,4 


,1,1,1,0,1,0 

£060 DATA 1,1,1,1,1,1,1,1,1,2,1,0 


,0,0,0,0,1,2 

6540 DATA 3,1 ,1,1 


1 


2 


0,0,3 


0,0,1 


7040 DATA 1,0,0,0,1 

,1 ,1,0,2,2,4 

7050 DATA 4,0,0,0, 1 

,4,0,0,2,2,4 

7060 DATA 4,0,0,0,1 


,2,1,1 ,0,1,0 

£,070 DATA 0,4,4,4,4,4,4,4,4,2,1,0 

,2,1,1,0,1,0 

&080 DATA 1,0,2,1,1,1,1,3,3,2,1,0 


,0,0,0,0,0,2 

6350 DATA 13,0,0 

6560 REM 

6570 REM TABLEAU 16 








,2,1,1 ,0, 1,0 


6590 REM 










7070 DATA 4,0,0,0,1 


6030 DATA 1,1,3,1,1,1,1,3,3,2,1,0 


6530 DATA 1,1,1,1 








0,1,1 


3,1,1 


,4,0,0,0,0,4 




,1,1,2,1, 1 ,3 










7080 DATA 4,0,0,0,1 


6100 DATA 0,0,2,1,1,1,1,1,1,2,1,0 


6600 DATA 2,2,2,2 








0,1,0 


0,0,1 




,2,1,1,0,1,3 

6110 DATA 22,0,0 


,0,1,0, 1,1,1 

6610 DATA 0,0,2,4 


4 


t 


4,4,0 


0,0,1 


7030 DATA 4,1,1,1,1 

,4,1,1,1,0,4 


6120 nzn 












6130 P.EM TABLEAU 14 


6620 DATA 3,0,0,0 


o 





0,0,0 


0,0,1 


7100 DATA 4,0,1,1,1 


6140 REM 


,1,0,1 ,1,1,1 












6130 DATA 1,1,1,1,1,1*1,1,1,1,1*1 


6630 DATA 1,0,0,3 












,0,2,0,1,1,0 














6160 DATA 1,1,1,4,0,1,1,2,0,0,0,3 


6640 DATA 1,0,2,1 


1 


1 


0,0,0 


0,0,1 


7120 DATA 4,0,1,1,1 


,0,0,0,4,0,0 


,1,3,1,1,1,1 












6170 DATA 1,1,3,1,4,1,3,1,0,0,0,2 


6630 DATA 1,0,2,1 




3 


0,4,4 




7130 DATA 4,0,1,1,1 


,0,0,4,0,0,0 


,0,0,1,1 ,1,1 












6180 DATA 1,1,4,1,1,4,0,2,0,0,0,2 


6660 DATA 1,0,0,1 







0,0,0 


0,0,1 


7140 DATA 4,0,1,1,1 


,0,4,0,1,1,0 


,0,0,0,1 ,1,1 










,1,1,1,1 ,0,4 


6130 DATA 1,1,2,4,1,1,4,4,0,4,4,4 


6670 DATA 1,0,0,1 






0,0,0 




7150 DATA 4,0,1,1,1 


,4,0,1,1,4,0 


,4,4,0,0,0,1 










,4,2,2,1,0,4 


620O DATA 1,1,2,0,4,4,0,0,0,0,0,0 


6680 DATA 1,1,1,1 






0,0,0 




7160 DATA 4,0,1,2,1 


,0,1,1 ,4,0,0 


,0,0,0, 1,1,1 












6210 DATA 1,1,0,4,0,0,0,0,1,0,0,1 


6630 DATA 1,1,1,1 








0,0,4 


7170 DATA 4,0,1,2,1 


,1,1,4,0,0,0 


,4,4,4,4,0,0 










,1,1 ,2,1,0,4 


6220 DATA 1,1,4,0,0,0,0,0,0,0,0,1 


6700 DATA 2,0,0,1 









1,0,1 


7IBO DATA 4,0,1,2,4 


,0,0,0,4,0,1 


,1,1,1,1,1,1 










,4,4,4,1,0,4 


6230 DATA 1,1,4,0,0,0,3,3,0,0,3,3 


6710 DATA 1,4,2,3 










7130 DATA 4,0,1,2,1 


,0,0,0,4,0,0 


,2,4,0,1,2,0 










,1,1,1,1,0,4 


6240 DATA 1,1,4,0,0,0,3,3,0,0,3,3 


'.r.-n [iata 3,4,2,3 





4 


,2,0,1 


4,0,3 


7200 DATA 4,4,4,4,4 


,0,0,0,4,3,0 


,2,4,0,3,0,2 












6^30 DATA 1,1,4,0,0,0,0,0,0,0,0,1 


6730 DATA 1,4,;:, 3 







,0,0,3 


,4,0,3 


7210 DATA 15,0,0 


,0,0,0,4,4,0 












7220 REM 


6260 DATA 1,1,4,0,0,0,0,0,0,0,0,1 


6740 nATA 3,4,2,3 







,0,0,3 




7230 REM TAfll.EAU 13 


,0,0,0,4,0,0 


,2,4,1 ,0,0,2 












6270 DATA 1,1,2,4,0,0,0,0,3,3,0,1 


6730 DATA 1,4,4,4 


4 


4 


,0,0,3 


4,4,4 


7230 DATA 0,1,1,1,1 


,0,0,4,3,4,0 


,4,4,1,0,2,0 












6280 DATA 1,1,1,1,4,0,0,0,0,0,0,1 


6760 DATA 1 ,0,0,0 








,0,0,0 


,0,0,0 




,0,4,3,1,0,0 


,0,0,1,0,0,2 












6230 DATA 1,1,1,2,4,0,0,0,0,0,1,1 


6770 DATA 13,0,0 










7270 DATA 2,2,2,2,4 


,0,4,0,1,0,0 


67H0 REM 












6300 DATA 1,1,3,1,3,4,0,0,0,0,0,0 


6/30 HEM TAHLEAU 1 










7280 DATA 2,2,2,2,1 


,4,0,4,1,1,0 


6600 REM 












6310 DATA 1,1,1,1,1,4,0,0,0,0,0,0 


GaiO DATA 1,1,1,1 






,1,1,2 


,2,2,2 


7230 DATA 4,4,1,1,3 


,4,0,0,4,1,1 












,2,2,0,1, 1 ,1 


6320 DATA 1,1,1,1,1,4,4,4,4,4,4,4 










,2,2,2 


7100 DATA 1,1,1,1,1 


,4,0,0,0,4,0 












,2,0,1,1,1,1 


6330 DATA 1B,0,0 


6030 DATA 4,4,4,4 


,, 


< 


, 1| 1,' 


,1,2,2 


7310 DATA 1,1,2,2,2 


634 REM 












,0,1,1,1,1,2 


63S0 REM lAfJLCAU 15 


6040 DATA 2,2,4,4 










7320 DATA 1,1,1,1,1 


6360 REM 












,1,1,0,1, 1,3 


6:t70 DATA 1,1 ,1,1, 1,3, 1,1,1. 2,0,0 


6BS0 DATA 1,2,2,2 


# 4 


t 


l*i*l* 


1,1,1 


7330 DATA 1,1,1,1,1 


,0,0,4,4,4,4 














6390 DATA 0,0,2,1,0,1,0,1,1,0,0,0 


6860 DATA 3,1,1,2 


2 




,4,4,4 


4,1,' 


7340 DATA 1,0,0,0,0 


,0,0,4,3,0,3 












,0,0,1 ,1,1,1 


6330 DATA 0,0,4,1,0,1,2,1,1,1,0,0 
,0,0,4,4,1,1 


6070 DATA 3,3, 1, 1 


1 




,2.2,4 


,4,4,4 


1 130 DATA. 1,0,0,0,0 
,0,0,0,1,1,1 


6400 DATA 0,0,4,1,0,3,2,0,0,2,0,0 
,0,0,4,0,1,1 


6800 DATA 1,1,1,1 


•* 


1 


,1,2,3 


2,4,4 


7360 DATA 1,0,0,0,0 
,0,0,0,0,1,1 


6410 DATA 3,0,4,1,0,1,0,4,4,0,0,0 


6830 DATA 1,1,1,1 


,1 


1 


,1,',1 


,r,2,2 


7370 DATA 1,0,0,0,0 
,0,0,0,1,1,0 



73S0 DATA 1,4,4,4,4,2,0,0,4 







7930 GOTO 2330 








7360 REM 


7330 DATA 1,4,3,3,4,4,0,0,4 






7370 REM ROUTINE CHUTE SUIVANTt 








7380 REM 


7400 DATA 1,4,1,1,1,1,0,1,1 

,1,1,0,0,1,2 

7410 DATA 1,4,4,4,4,4,2,1,1 

,1,0,0,0,1,3 

7420 DATA 1,1,1,1,1,1,1,1,1 


1,1 





7390 LOCATE X2, V2- 1 t PRINT CHRtO?) 
;:TABLEAU(Y2-1 ,X2>-32 


M 


1 


0000 SOUND 1 ,200,20 

8010 LOCATE X2,Y2:PEN UPRINT CHR» 






(132); :TABLE AUCY2 , X2) - 1 32 






D020 SOUND 2,100,5 








8030 IF TABLEAUIY2«1 ,X2!< )32 THIN 


7440 M.N TABLEAU 20 (*l dvrn 


-r,< 


" 


RETURN 

B040 Y2-Y2.1 

B030 LOCATE X2 , Y2- 1 iTRINT CHRX32) 








i :TAfLEAU(Y2-1,X2>-32 


7460 DATA 1,1,1,1,1,1,1,1,1 


1,1 


1 


.0060 GOUND 1 ,Y2,2 






8070 LOCATE X2,Y2irEN liFRINT CHfc» 


7470 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,4 


0,0 





(132) 1 iTABLEAU(Y2,X2>-132 


,1 ,1,0,0,0,1 






8080 GOTO 8030 


74B0 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0 


2,0 




8030 REM 


,1,1,0,0,0,1 






8100 REM NOTICE 


7430 DATA 0,0,4,4,4,4,4,1,4 









,1,1,4,0,0,1 

7500 DATA 0,0,4,3,2,1,3,1,4 

,1 ,3,4,3,0,1 

7510 DATA 0,0,4,2,2,1,1,1,4 


3,4 


« 


8110 REM 

8120 Cl.BHIiLOCATLOl ,5 , 1 tPENH 1 , 1 (PR 

INTH1 ,"TAPE7 UNE TOUCHE POUR BO 


1,4 


3 


RTIR- 

8130 LOCATE ni ,3,5irtNBl ,2:rRINTtl1 


7520 DATA 0,0,4,4,4,4,4,0,4 


3,4 


• 


"N T I C E" 


,0,4,4,0,0,1 

7530 DATA 0,0,4,0,0,0,0,0,4 


A 


. 


8140 PRINT01 trRIWTtJI 

8130 PR INT 01 iFENM jfciPfilNTHi ,'F |w 


,2,3,4,0,0,1 

7540 DATA 0,0,4,0,0,0,0,0,4 


3,4 


, 


- 10 .TEMPB- 

8160 PRINTB1 irrNHI , 7IPRINI01 ," 


,2,1,4,3,0,1 

7550 DATA 0,0,4,0,0,0,0,0,4 






jCHR*( 133) i" • 30 POINTS"! 


1,4 


j 


8170 PRINTnnrENB1,2:F'RINT01 ," 








[CHR»(207); - ' - 5 POINTS"; 


7560 DATA 0,0,4,0,0,0,0,0,4 


1,4 


1 


8180 PRINTH1 (MM 1,1 irRINTdl ," 








lCHR»( 132) J" - OB" 


7570 DATA 0,0,0,0,0,1,1,1,0 


1,1 


1 


8130 PftlMTMl :PEN01 ,2iPRINTK1 ," 








jCHR«(135!|" • MURD-i 


75B0 DATA 0,0,0,0,0,1,1,1,0 


1,1 





B200 OEMO-1 


,0,0,0,0,0, 1 






8210 TADLEAU-1 


7330 DATA 0,0,0,0,0,1,1,1,1 







8220 FOR A-1 TO 2000UF INKEY*(>"' 


,0,0,0,0,0,1 






THEN 3010 ELSE NEXT 


7600_ DATA 0,0,1,1,1,1,0,0,1 


1,1 


o 


8230 CLSttliLOCATFini ,3,3:ri.NtI1 ,4 :Tt 








INTB1 ,USINC"TADLEAU NO HH" | TAM.EAl 


7610 DATA 0,0,1,2,1,1,0,0,0 


0,0 


• 


8240 COSUB 670 








8230 IF DEMO-2 THEN 3010 


7620 DATA 3,3,3,2,1,1,0,0,0 


0,0 





8260 TABLEAU-TABLEAU! 1 


,0,0,0,0,0,0 






8270 IT TAPLEAU120 THEN FOR A-1 T 


7630 DATA 3,3,3,2,1,1,1,1,1 






3000:NEXTiCOTO 8120 


,1 ,0,0,0,0,0 






8280 GOTO 8220 


7640 DATA 18,0,0 






8230 REM 


7650 REN 






8300 REM ROUTINE TONCTI0N3 DES TO 


7660 REM MEILLEUR SCORE 






CHES 


7670 REM 








7680 N0M4-"" 






8320 CLSB1 


7630 LOCATE 6, 12 1 PRINT "HIGH 


3C0RE" 


8330 PENBI ,4iLnCAT(. D1 ,1 ,3lPRINT01 








"MOUVEMENT AVEC IIS FIUHI',' 


7700 LOCATE 7, 14 i F'RINT" 






8340 LDCATEB1 , 1,5 i PRINT a 1 Ml nn 1 ,1 


7710 FOR A-1 TO 3 






PRIHTB1 ,"CTRL A SUICIDE", 


7720 WHILE INKEY»<> WEND 






B350 L0CATEB1 ,1,8tPRINIni ," I 


7730 A4-INKEY4IIF A4-"" THEN 


7730 


NVENTAIRE" 


7740 LOCATE A t 6 , 14 iPRINT A»j 
7750 NEXT 


NOM 




8360 L0CATEB1,1 ,10:PRINTH1 ," N 

NOTICE" 

8370 L0CATEB1 , 1 , 12 iPRINTB 1 ," F 



in : 



[iNEXT 



7760 FOR i 

UNO ' 

7770 RETURN 

7780 REM 

7730 REM CHUTE 

7BO0 REM 

7010 LOCATE Xt,Y1iPI 

TAPI CrtU<ri,X1)«32 

7820 SOUND 1,200,20 

7830 X1-X1+1 |Y1-Y1f 

/040 LOCATE X1,Y1iPI 

( 1321 | iTABLEAU(Y1 ,X 

7030 SOUND 2, 100,3 

7860 GOTO 2330 

7B70 REM 

7BH0 REM CHUTE A CM 

7B30 REM 

7300 LOCATE XI ,Y1 i f I 

TAHI.CAUI Yl ,X1>-32 

7'HO SOUND 1 ,200,20 



DROITE 

■ PRINT CIIR*<32 



B3B0 LOCATE Bt, 4, 111! PTNni.lirRINTB 

,-TAPt/ UNE TOUCME" 

8330 MMtl-T INKf T»( >""tW€NO 

8400 A»-[NKEY»:ir A»-"" TIILN 8400 

ELBE COTQ 3030 

8410 CLSB1 iLOC ATI. ni ,.:,.• :PI.NB1,3irR 

INTB1 ."rCLICITATIONBI" 

8420 PRINTB1 tPCNBI ,4|PRIN!B1 , "VOUB 

AVE7. CQMPl F Tl '■ 
8430 PRINTB1 ,"TOIII Lit TABLEAUX" 
8440 rUNIHI ,"DAN6 CC JEU." 
8430 PRINTBt JPRINTIH If RINIB1 ill NB 
,SlPRINTB1 , "TArt:/ UNE TOUCHE F'flUti 



FIWIR 
8460 



LE INKFY 



IWENI 



i»-tNKEY»iIF A*-"" THEN H470 

0480 ir score mnicoRE then mibcori: 
-scorejClbbitgosub /(.no 

8430 CnniJEr 640IGOTO 1.10 

U-,00 IltMIHll. Al ■III. l.'.IM.iMI III 141,1 

6,36, H. , 16 , II. ,1 (.,T.(. ,16 i 'iV Ml ill 1-.4 . 

0,0, 0,63,233 1 63, 0,0 1 RE TURN 

■BIO i i BiHODI i ilEN a » 
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la page pedagogique 



la page pedago=z 



Achille COMBET a bien raison de se soucialiser de I'orthographure de notre belle langue Francaise. 
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SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
(1) 36 15 91 77 
HG puis Envoi. 



14 35 2ft 



2E 31 31 2ft 



31 2ft 37 00 00 

" 33 3E 

33 2ft 

2E 32 

2ft 00 

32 35 

00 00 

33 3E 33 2B 34 



21106 
51114 
21122 
S 1130 
2 1 1 38 
21146 
5 1 164 
2 1 162 
5 1 170 
21173 
21136 
51194 
21505 
51210 

21513 00 00 00 00 
21226 "■ 
21534 
21242 
51550 
2 12 5 5 
2 1266 
21274 
2 1262 
2 '_2"20 
2 1295 
2 > 306 
21314 

21355 00 00 00 00 
5133" " 
2133 
2134 
21354 
21362 
21370 
21373 
51365 
21394 
21402 
21410 

5 1413 35 2D 2E 
21426 00 30 00 
21434 2D 2E 33 
21445 5ft 00 00 
21450 2E 33 23 
21453 00 OO 00 
21466 SE 33 23 
21474 00 OO OO 
21432 29 37 26 
21490 00 00 38 
21493 37 26 39 
51506 00 33 35 

21514 37 26 39 
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1 REM LN PAUSE RNDflefCSPJLN. 5 
PI//-JRL Ltl PAUSE PNDRT ( RRND » 
COPY COPY "" , B4 CLS 56769PILN 8P I 
LN ->">?! INKCYfLfl HPILN PAUSE RNO 

TAN /Of? flOSyW ~tPND/4ZnC3 ZR 
C3 7C-RCS COPY ACS Uj. ;BfiC5 BflCS 
TCaflCl COPY ACS 1('7| iCHR« <«4SQ 
P TAN ECRND //4YB7\? ( RAND "* 
cxt Tftfi /| url luTPln iRNPflf 



S'H'.-. re. h(_5 uuf 
...... , 30N STOP <<7<AC. i-rnn.. 

TAN ECRND: //4VW77 i UNPLOT 7»4 P 

JKE TRN YB)3 C1RND/477 ( UNPLOT 
-777,7 ( RAND 7^4 77 ( UNPLOT TRN 
)3 E£RNdAyB7V?( RAND /-7 7YB*.?, 

T TAN S^ LN >«■ i — 

SCROLL 



a 



fRNO* ,*/ GOSUB ("L _ 
TAN B"> LN ft. PAST 5 CONT^ 
*LN ">-TAN ) 
_. . INKEYSE0INKL. , 
BOINKWlBT i PflUBE rfiN ZACS ZRCS 
''C-flCS COPY ACS JriifiCS 7C.RC 
S COPY ACS B>TRN SC FflST //URL 
ECPND rflST J /*, STOP ) RUN ".SON 
r RUN • Gosue Bat -- 
iLN . PI>7 t< 5 RUE 



LPRiNT 



00 00 00 

23 34 35 

00 00 35 

2fi 37 00 

00 35 2E 

00 00 00 

35 3E 26 

00 00 00 

3E 56 2E 

00 00 00 

32 33 2D 

00 00 00 

35 2D 34 

08 00 00 

2D 34 33 

00 OQ 00 

32 ^6 33 

00 00 35 

2ft 31 2fi 

00 35 26 

31 2fi 00 

35 36 37 

00 00 00 



37 3E 33 

00 00 00 

33 3D 00 

00 00 00 



00 



00 00 33 

39 2ft 37 

00 33 35 

26 2E 37 

33 2B 26 

2E 37 2ft 

35 2D 36 
37 00 00 

36 37 36 

00 00 00 

37 36 39 
00 00 00 
37 26 39 



39 3D 34 

00 00 00 

34 29 2fl 

00 00 00 

3fi 29 2ft 

00 00 00 

3fi 29 5ft 

00 00 2D 

33 26 3D 



Mode d'emplot ; 

Apres lancement du lisl/ng 1. enlrez 5403 a la question "Longueur REM ?". 

puis enlrez les codes machine du listing 2 Suppnmez les lignes Basic 

a lexceplion de la ligne l REM el lapez ensuite le listing 3 

Ce "ieu" consiste a desiqnef parmi quatie mots p<oposes. celui doni J'ortho- 

graphe est cor'ecle Des motspeuvent biensilr et*e rajoutesa I'aide du 

moniteur (option "A" du menu). Les indications necessaires sont inclu- 

ses 



AST (STRt LPRlra TRN 5y FRST // 

'JAL ECRN0I5 , C0SU8 7CRH0* RUN ■ 

OOSUa BJ<RT LPRJNT ; iLN B PI|7(4 

iflUC PAST t TO LPRINT TAN SS"> FR 
5T ECRNDI »", 17/^URL Fr*2 GOSUB 
BAT . STOP LN «PI (ft*- UNPLOT ST 
OP F...( FRST LPPINT TRN / I VftL L 
N BPIEJPIFSJPIAT I PRUSE TRN E£R 
ND13 , GOSUB 7CRN0 1 RUN ■ GOSUB 
Bi>4F0 i. CLS TRN EtRriD ''RST )/*._ 

J TOP ) RUN •; SGN r RUN « GOSUB H 
470 ( CLS TRN E£RND7"*?£/URL 7*3 
Y GOSUB ■)<<7AT I LIST TRN E£R 
NO) ♦■; 77?/"rL F* 3 Y GOSUB B>..F 
RT ( LIST TRN LN OPILN .7TRN LN 




NN0h7 COPY TRN > = -OTRN _. 

■ * B7B?Ejr T FflST RT GOSUL . 

7-4aBE£RHDSTR* STR« /5- , I CLEAR 

RT 70; SGN AUAL -». FRST EB? FAS 
T RT LPRINT FRST 7"7+4 POKE LPRI 
NT SIR* )5 ;SGN eY*l4*AT TRN COS 
UB ">B7RT (PEEK TRN ?5»? FAST JiQ 

7( CLS LPRINT SB? FAST U:7RCS B 
A 7D00* 2«^QN AUAL STR« A ?,RC5 




'AL B . ... 
7STR» n" 7 THEN ? SCR0 
"- 7LEM BSTR« RSTR* 
INPUT LEN "'LN 7 

_~IF PEEK 16417=255 THEN GOTO 
2767 

ie cls 

32 FOR 5*1 TO 20 

30 NEXT 5 
278 POKE 17103,0 
275 POKE 17170,0 
278 RRND U5R 16514 
310 RRND USR 17554 
350 INPUT Nf 

338 IF LEN N»)20 THEN LET Nf-N( 
(1 TO 20) 
333 CLS 

3B0 RRND USR 19100 

520 IF INKEYt="l" THEN GOTO 540 
330 IF INKEYS*"2" THEN GOTO 630 

532 IF INKEY«n"3" THEN GOTO 200 


533 GOTO 520 

340 POKE 17173,126 

542 POKE 17132,126 

543 FOR S-l TO 24 
543 RAND USR 17210 
546 NEXT S 

576 FOR S=l TO 12 
576 FOR A=l TO 28 

563 PRINT AT 3+S,A*l,CHRi (PEEK 
(17217+ (S-l) +23+A) ) , 
532 POKE 16735, PEEK (17217+ (S-l 
) +28+A) 
535 RRND USR 16754 
590 NEXT R 
600 NEXT S 

6 Spoke i6829,code "■■• 

612 POKE 16837,128 

614 RRND USR 1682B 

616 POKE 16829,0 

618 POKE 18837, CODE "■" 

620 RAND USR 16828 

622 POKE 16637,0 

624 POKE 16629,128 

626 RRND USR 16828 

628 ir INKEY^"" THEN GOTO 650 

640 GOTO 610 

650 CLS 

860 RRNO USR 16626 

670 RRNO USR 19179 

717 LET T*-INKEY« 

718 IF TIO'T RNO T0O-8" AND 
TlO"3" THEN GOTO 717 

720 LET T.fifJJ ( IURL Tt) +10-40) 

722 LET PT-0 

725 LET 0=0 

730 CLS 

740 POKE 16743,128 

750 LET X=USR 16735 

760 LET 0=0+1 

,12, "iaaasaat 

",AT 5,2, N*. HT 

IMOT SBJJbW^ , RT 7 .2, "p O tfjTSj 




_ ,RT 18,9 

730 POKE _ 

765 POKE 17612,3 

790 LET S*-STR# T 

800 GOSUB 1000 

815 RRNO 

820 LET OA-19437-60+804INT ( (PE 
EK 19000) +RND+1) 

825 LET OB-INT (RNO+4+1) 

630 POKE 19243,06 

335 POKE 1924B, 0A-256+INT (OA/2 
58) 

840 POKE 19241, INT (Ofl/236) 

850 LET X.USR 19242 

9 IB LET Tl-T 

920 LET Tl-Tl-1 

930 LET S«. (•■«" RNO TK10)+STR« 

Tl 

940 POKE 17610,22 

960 GOSUB 1008 

983 FOP 5-0 TO 1 

956 LET Y««INKEY» 

938 NEXT S 

980 IF ■.'»-■'■■ RND Tlilfl THEN GOT 
950 

965 IF Vf .'■■' THEN LET "' 



970 IF 



OB THEN LET PTsPT 



975 IP NOT URL Y4-0C THEN GO SUB 



966 

980 IF o 10 THEN GOTO 740 

982 GOSUB 4800 

983 CLS 

985 GOTO 330 
966 FOR S«l TO 10 
987 PRINT RT 12 *0B «2 . 9 . OB, ' - 
T 12+QB»2.9,CHR| ( 28 +0B t 126 ) . 

968 NEXT S 

969 RETURN 

1088 FOR 5-8 TO LEN S*-l 

1810 POKE 17678, CODE S«<S+1> 

1820 LET X=USR 17679 

1030 IF Si>0 THEN POKE 17610. 

EK 17610) +4 

1040 LET XiUSR 176BB 

1050 NEXT S 

1068 RETURN 

2eaa poke i7i32,o 

2032 POKE 17149,62 
2004 POKE 17150,0 
2886 FOR S»l TO 24 
2803 RAND USR 17283 
5009 NEXT S 
201B PRINT AT 
5020 PRINT RT 
203C PRINT " 
2040 PRINT ■' 
5070 PRINT ■■ 



12, ■■HONITEUP" 
8, "COHHRNDES " 
= REGLE DU" JEU" 
= J£U" 
=RJOUTER DES MOT 



2868 PRirrr 

PRO&RAMME■" 

2885 PRINT " S-GJ-FIN 



POUR SAUUER LE 



2B9e IF INKEYfo^ 

21B8 IF INKEY«." 

2118 IF INKEY*- 

212B IF 1NKEY»= 



GOTO 540 
_.. GOTO 65B 

then run saaa 
THEN GOTO 248 



2130 IF XNKEVf*"P" THEN STOP 
2140 GOTO 2090 

2*03 CLS 

2418 PRINT "GROUPE DE MOTS NO . " , 

(peek i9eaa) *i 

2428 PRINT RT 6,0; "LE HOT 3RN5 F 
RUTE 7 (13 CARRTERES 

MRX. ) " 
2438 INPUT Ot 
2435 lf_k EN Q* >15 THEN PRINT TRB 



24 38 *&*&&£?&*! H 



2436 IT LEN 0t>l5^THEN GOTO 2430 
2440 PRINT AT 6,3,01 
2430 PRirJT RT 10,0, "1-LE MOT RUE 
C DES FAUTES" 1 (15 CRRR . MA 

2460 INPUT et 

2470 IF LEN B*;15 THEN GOTO 2460 

2480 PRINT Bf 

2490 PRINT RT 13,8, "2-LE MOT RUE 

C DES FAUTE57 (MRX. 131" 

2500 INPUT R% 

2510 IF LEN R«>15 THEN GOTO 2300 

2520 PRirrr r* 

2S30 PRINT AT 16,0, "3-LE MOT RUE 

C DES FAUTES^ (MAX, 181" 

2540 INPUT K« 

2550 IF LEN K*>15 THEN GOTO 2540 

2568 PRINT K« 

2378 LET HL=(PEEK 19081+PEEK 190 

82+256) -1 

2580 LET S*=Q* 

2598 GOSUB 3000 

2600 LET St-BS 

2610 GOSUB 3000 

2628 LET St-Rt 

2638 GOSUB 3088 

2648 LET St=K« 

2658 GOSUB 3080 

2655 LET HL=HL+1 

2638 POKE 19081, ML- (INT (HL/256) 

+258) 

2682 POKE 19882, INT (HL/256) 

2665 POKE 19008, (PEEK 198001+1 

2690 POKE 19012, PEEK 19B03 

2695 POKE 19813, PEEK 19004 

2710 LET HL=60»iPEEK 19003+PEEK 

19804+256) 

2750 POKE 19083, HL-INT (HL/256) + 

256 

2760 POKE 19004, INT 

2761 CLS 

2764 POKE 16417,255 
2763 RRND USR 19339 
2767 POKE 16417,0 
2770 CLS 

2780 PRINT RT 9, 10, " 
2790 PRINT AT 15 -L 
2380 IF INKEYtn" 
2305 IF INKEY»=" 



(ML/256) 



, "M=MONITEUR" 
THEN 3T0P 
THEN GOTO 200 



2310 GOTO 2888 
308B FOR 5=1 TO LEN 3« 
3010 POKE HL+S,CODE Si(S» 
3020 NEXT S 
3030 LET HL-15+HL 
304a RETURN 
48ae RRNO USR 16735 
4818 IF PT=0 THEN PRINT RT 10.0 
■■'JO'JS ETES NUL . REU1.SER UOTRE 
ORTHOGRRPME RU LIEU DE LIRE 
L"" HHHHEBDO 



UP" 

4030 IF PT ) 

NT AT 11,8, 

NULLARD 

4040 IF PT=10 THEN PRINT RT 11,0 
, "YOU SPERK FRANCOIS MOYEN BUT 
TRES JUSTE 



BOF BOF B6F 
4058 IF PT:al6 AND PT<-18 THEN P 
RINT AT 11.8, '■ UOUS ETES BON ,Bfl 
NDE 0' , '■ INTELLI 

GENT 

4B6e IF PT320 THEN PRINT AT 18,8 
, "UOUS ETES TROP BON , MRIS UOUS 
RUEZ GRGNE LE DROIT DE LIRE 
L '■■■HMMHEBOO 

4070 PRINT RT 15,0," APPUYER 

SUR UNE TOUCME 
4080 IF INKEYt = ""' THEN GOTO 4080 
4999 RETURN 
5088 CLS 

5001 PRINT AT 10,0, "METTRE LE MR 
GNETOPHONE EN ROUTE CT 

NEU-LINE" 
5010 INPUT S« 
5020 5RUE ■■FRRNCAlB" 
5030 RUN • 
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Formation a I'assembleur pratique 



Langage machine... 
Sur COMMODORE 64 



LA REVOLUTION CONTINUE ! 

Les micros, ci-apres nommes. or>i 
deja, herile d'un nombre de cours 
consequenls dans les numeros ci- 
dessous decrits. 

ZX 81 - 55 56 61 66 71 76 81 86 

91 95 100 105 110 114 

COMMODORE - 60 65 70 75 80 85 

90 95 99 104 109 114 

OBtC - 57 62 67 72 77 82 87 92 96 

101 106 111 1t5 

AMSTRAD - 111 115 

APPLE - 58 63 68 73 78 83 88 93 

97 102 107 112 116 

SPECTRUM - 112 116 

THOMSON - 59 64 69 74 79 84 89 

93 98 103 108 113 117 

MSX •• 113 117 

BONJOUR... 

pa c'esl de I'mtro a la Mourousi 
comme je les aime. Altaquons 
d'entree avec le listing que vous 
avez du pondre pendant les vacan- 
ces de Noel. 

Listing Reponse 



c«7 cs ct cne- %cf 
c*ee as cf utiA %ct 
c«w At. ee ot lda *rx«» 



KS tea ie 



ks *ce?e 



eeo »ce3S 



Nos comples sont mainlenanl 
regies : vous avez ma reponse au 
dernier exercice du numero 114. 
Pour I'exeeuter (la peine de mod 
est-elle vraiment aboiie ?) vous 
aurez a utiliser la routine qui debu- 
tail en $C100 (routine joystick 3). Je 
signaie enfin que I'instruction CMP 
Jt$00 est inutile, quand I'accumu- 
lateur est a 0. le bit Z est automati- 
quement positionne a 1 , done BEO 
et BNE fonctionnent systematique- 
ment dans ce cas. La ligne $C02D 
est akirs superfetaloire, supprimez- 
la (encore f vraiment il serail temps 
de dresser I'echafaud). Le dernier 
cours traitait principalement du port 
joystick et le resultat etait affiche a 
I'ecran. Horreur ! Je vous ai pris 
pour des etres omniscients (ou pas 
loin) : je ne vous ai donne aucun 
renseignement sur eel affichage. 

P'TIT DEJ- 

Nous allons nous mettre sous la 
dent le circuit video 6567 et ses rou- 
tines, pour reparer I'oubli du cours 
precedent. Si vous voulez vous 
monter un clone de voire Commo- 
dore, sachez par avance que tous 
les circuits de numero 65xx valent 
la peau des fesses (180 francs pour 
un 6526 et votre C64 en compte 
deux I). Mais seuls des fondus 
d ' elect roni que pourraient s'interes- 
ser a des details pareils. ils n'ont 
qu'a se reporter au Programmer's 
Reference Guide, page 436. 



La memoire ecran de votfe micro 
pretere est divisee en deux parlies 
parlaitement inegales : 

* La memoire des caracteres de 
SO400 a S07E7 



* La memoire couleur de$D800 a 
SD8FF 

La premiere adresse correspond au 
premier caractere en haul a gauche 
de I'ecran. En $0401 vous trouve- 
rez le caractere immediatemeni a 
droite du precedent. Le dernier 
caractere de la ligne sera memorise 
a I'adresse S0418, le premier de la 
seconde ligne en S0419 et ainsi de 
suite jusqu'au millieme caractere 
qui sera stocke en $07E7. La 
memoire couleur fonctionne selon le 
meme principe, nul, mais efticace. 
Je sens que vous commencez a 
vous endormir dans le doux ronron 
du ventilaleur. a cote du radiateur 
au fond de votre chambre. Alors au 
boulot la jeunesse ! Vous avez tous 
les elements en main pour reussir 
a resoudre I'enigme que je vais 
maintenant vous coller en travers du 
chemin. 

Sujet : ecrivez une routine qui 
change la couleur de tous les carac- 
teres a I'ecran. en gris par exemple. 
Vous avez trouve une superbe solu- 
tion de course ? Comparez avec 
cede que je vous propose mainte- 
nant. 

Listing 1 

C008 A3 00 LDfl tt$00 

rc\<$2 3D ciD C0 STfl $r:00D 
0005 fl9 D3 LDfl ttfDS 

C007 8B 8E-C0 STfl £C0OE 
C80FI R9 0F LDfl #T0F 

CeCC 8D 00 D8 STfl JD800 
C00F EE 0H C@ INC *Cy0D 
C012 flD 8B C0 LDfl $C80I) 
C015 F0 0:3 BEQ JC01A 

C017 4C 0fl C0 JMP *C00fl 
HfUfl EE 0E C0 INC *C00E 
C01D AD 0E C0 LDfl JC80E 
C020 C9 DC CMP #JDC 

C022 D0 E6 BHE SC00A 

C024 SB PTS 

Commentaire autoris6 : vous devez 
remplir pres de mille octets avec la 
meme valeur. Lorsque vous avez 
plus de 256 octets a adresser, le 
mode elendu indexe n'est plus uti- 
lisable. II faut done ruser comme un 
sioux et se servir d'une petite asluce 
qui consiste a modifier directement 
le contenu de I'adresse qui suit 
votrB mnemonique (ou votre instruc- 
tion). Dans notre exemple e'est le 
STA SD800 de I'adresse SC00C qui 
est increments. On modifie en pre- 
mier lieu le poids faible et, quand il 
a fait un tour complet et revient a 
$00, le poids lort. Comme la zone 
de memoire a transformer se ler- 
mine en $D8FF. il suffit d'etablir un 
test d'arret qui compare la valeur a 
SDC00 pour stopper la routine au 
moment opportun. Si vous voulez 
reutiliser votre routine, n'oubliez pas 
de reinitialiser le STA de I'octet 
$C00C a $D800 (en placant $00 en 
$C00D et $D8 en $C00E). 

GOUTER 

Voici maintenant de quoi rigoler 
avec les routines systeme du micro 
de telle facon que I ecran en prenne 



* Pour reinitialiser I'ecran, vous 
pouvez utiliser la routine en ROM 
d'adresse d'appel $E518. 



# Pour retrouver un fond bleu, le SOUPER 
sous-programme a appeler 
mence en $E5A0. 



pas sectaires. il nous arrive aussi de 
descendre d'une ligne par I'appel 
au sous-programme d'adresse 
$E8C2. 

* Maintenant, pour afficher un 
texte, vous devez placer I'adresse 
de debut de votre texte en $22 et 
$23, sa longueur en X et enfin effec- 
tuer un saul souple et precis en 
direction de I'adresse $AB25. 

* Pour modifier le jeu de caracte- 
res en cours d'utilisation, il suffit de 
jouer sur le contenu de I'octet 
$D018. Si vous y placez $15. vous 
vous retrouvez en caracteres majus- 
cules, eny installant $17 ce sont les 
minuscules qui reviennent en force. 

Allez ! Une petite routine pour se 
detendre et pour comprendre a quoi 
servent toutes les indications que je 
viens de vous tartiner au-dessus. 

Listing 2 

C800 A5 17 LDfl #117 

C002 3D 1ft D0 STfl $B01£ 
C095 A9 9E LDfl #S3E 

C007 S5 22 STfl 122 

C009 R9 Rl LDfl ttffll 

C00B 85 23 STfl $23 

C00D fl2 FF LDX ttJFF 

C00F 20 25 flE JSR fflB25 
C012 60 PTS 

DINER SURPRISE 

Tapez ce superbe listing numero 3 
(puisqu'il est le troisieme du cours) 
et lancez I'execution grace au listing 
4 subtilement place a la suite de ce 
troisieme listing. 

Listing 3 



tttee 

fCQC'E 
#*D8 
JC00F 
1D012 

lucee 

9CQ0E 

SC60E 

JC01B 

JC00D 

*C00F 

JC00F 

(t*DC 

1C00D 

fEflSl 



Eh I N'oubliez pas de rentrer aussi 
ce listing 4, sinon le 3 ne risque pas 
de fonctionner ! 

Listing 4 

CI 00 78 SEI 

C191 A3 09 LDfl M00 

CI S3 8D 14 03 STfl $0314 

CI 06 fl9 C0 LDfl HtCd 

CI 98 3D IT. 03 STfl $0315 

C10B 58 CLI 

CIRC 63 PTS 

Au fait ! J'ai oublie de vous expli- 
quer comment couper I'ecran : met- 
lez $0B en $D01 1 et replacez $1 B 
a cette meme adresse pour retablir 
/'aspect habitual de votre tele. 



eerie 


R9 


BB 




I dr 


C832 


8D 


0F 


r.R 


STfl 


C085 


H*> 


r« 




1 J1R 


C0PI7 


RI) 


RF 


r:R 


STfl 


C03R 


RF 


1? 


71R 


i r« 


C00B 


Sf 


klR 


Iir: 


'-. r:: 


ceie 


■-■•- 


RF 


r;R 


INR 


C813 


Rn 


HE 


CR 


1 Mt, 


CG16 


F0 


R3 




BFR 


ce is 


V. 


on 


III 


.IMF 


ceiB 


FF 


RF 


CM 


INC 


ceiE 


Rn 


RF 


r,K 


1 PR 


CEI21 


r:q 


nr. 




RMP 


CE123 


DO 


E3 




BNE 


C025 


4U 


31 


EH 


JMP 



# Pour voir votre ecran scroller a 
tout va, e'est en $E8EA qu'il faul 
aller. 

# Pour afficher un caractere con- 
tenu dans A a une position de voire 
choix. placez le numero de ligne en 
X et appelez la routine qui reside a 
partir de I'adresse $E9F0 puis ins- 
tallez en $D3 le numero de colonno 
et effectuez I'aflichage par I'appel 
au sous-programme residanl en 
SEA13. 

# Vous voulez remonter d'une ligne 
a I'ecran ? Pas de probleme vous y 
arriverez par la routine situee en 
$E8B0. Comme nous ne sommes 



Maintenant que vous savez ou vous 
adresser. il ne vous reste plus qu'a 
faire joujou avec loutes ces adres- 
ses en memoire pour vous concoc- 
ler des presentations completomenl 
infernales La prochaine edition du 
cours concernera encore parliollo- 
menl votre ecran puisque je vous 
expliquerai en long, on large ot on 
travers comment bidouiller, grace a 
la table des adresses ecran, los rou- 
tines qui gerent I'affichage et meme 
comment en implanter de nouvellos 
on memoire. 

Bien. Je vous laisso digeror les lis- 
lings de la somaine on loute Iran- 
quillite. a dans quatro semainos. 

Sebastion MOUGEY 



Langage machine. 
Sur ZX81 



Vous avez lous utilise I'insirucnon 
basic INKEY$ dans vos program- 
mes, que ce soil pour piloter un vais- 
seau spatial en temps r&el ou sim- 
plilier la procedure de reponse a 
une question posee par la machine. 
Avec INKEY$ inutile de valider une 
entree au clavier par le traditionnel 
NEW LINE, le seul eftleurement 
d'une louche suffit pour que I'ordi- 
nateur reagisse aussit6t. Le revers 
de cetle sensibility exacerbee e'est 
bien sur la pauvrete d'inlormation 
ainsi transmise au micro : un carac- 
tere pas plus et qui, sur le ZX. n'est 
meme pas code en ASCII ! 

Utilisaleurs maniaques du ZX 81 
vous n'aurez pas manque de remar- 
quer les faiblesses de I'instruction 
INKEYS. St. en soi. la routine de 
balayage du clavier est efficace, sa 
mise en ceuvre dans le cadre d'un 
programme basic I'alourdit conside- 
rablement, notammenl lorsqu'il 
s'agit d'identifier, a travers plusieurs 
lignes de basic, la louche pressee. 
Concretement cela se traduil par un 
appui prolonge sur la touche pour 
que la detection se produise. II est 
egalement dommageable, dans la 
plupart des cas, que la touche 
BREAK reste operatoire sous 
INKEY$. On interrompt ainsi malen- 
conlreusement le deroulement d'un 
programme qui passait d'une page 
ecran a I'autre, a notre ordre. 

Vous allez conslater que notre rou- 
tine d'aujourd'hui pallie a tous ces 
defauts; mais surtout elle offre 
I'avantage d'associer a un scanning 
puissant la possibilite d'afficher un 
message clignotant el ceci simulla- 
nement au balayage du clavier. Ce 
message apparait cenlrB sur une 
fenetre de 28 caracteres au niveau 
de la 24eme ligne de I'ecran, habi- 
luellemenl inaccessible. II s'inscril 
et s'efface a un rythme susceptible 
d'attirer I'attention des plus dislraits 
jusqu'a ce qu'on ait presse une 
quelconque touche, mis a part 
BREAK qui resterait sans effet. II est 
possible, par une simple lecture 
d'octet (PEEK) d'identifier. si cela 
est necessaire. la touche pressee 
Fin du tin ! Lorsqu'on quitte la rou- 



tine, la fenetre d'affichage du mes- 
sage prend la couleur choisie a 
I'avance par vos petits soins ! Si 
vous voyez quelqu'autre perfection- 
nement a y ajouter, n'hesitez pas. 
les octets de votre RAM sont la pour 
ca... 

Le texte du message figurera a un 
endroit quelconque du listing basic 
sous la forme d'une ligne de REM 
identifiable par la routine grace a la 
sequence REM INKEY$ = xou "x" 
represente la couleur a afficher au 
sortir de la routine, le texte du mes- 
sage venant immediatement apres 

Examinons le programme I les habi- 
tues des cours d'assembleur de 
I'HHHHebdo reconnaitront 

d'emblee I'instruction CPIR dont on 
ne peut decidement plus se passer 
lorsqu'on y a goute. Cast a cette 
puissante instruction qu'est devolu 
le soin de localiser, dans la masse 
des octets du listing basic, la 
sequence REM INKEY5 > . une lois 
determinees les limiies de I'espace 
sur lequel portera la recherche par 
Comparaison, Incrementation. 
Repetition, la succession reconnue 
des caracteres codes 234. 65, 20 
nous donnera dans HL I'adresse de 
debut du message. 

Rien que de plus classique au cha- 
pitre Ecriture dans lequel, apres per- 
mutation, DE pomte sur I'adresse du 
message tandis qu'HL pointe sur la 
fenetre d'affichage a I'ecran. 

Plus original, par contra, est le 
compteur de scannings qui, a delaul 
d'appui sur une louche, va compter 
200 passages par la routine (CALL 
S02BB) du Basic Sinclair avant 
d'effacer ou d'inscrire le message. 
Remarque? I'instruction CALL qui 
effeclue I'appel du sous-programme 
d'adresse $02BB. Le symbole $ 
signifie. dans I'assembteur que ('uti- 
lise (ZX AS), que I'adresse esl expri- 
mee en hexadecimal. Le sous- 
programme est en fait ici une rou- 
tine du basic presente en memoire 
mode (ROM) L'alternance des- 
criptions et d'effacements esl obte- 
nue grace a une instruction CPL ine- 



dite a ce jour CPL. en erfecluant uj 
complementation ou si vous pfefe- 
rez I'mversion du contenu de I'accu- 
mulateur (les deviennent des i e; 
vice-versa), commande avec le con- 
cours de I'instruction BIT .A 
I'aiguillage du programme une fo>s 
suivanle vers I'effacement (0) BIT 
O.A eHeclue un test du bit de 
I'accumulateur et de ce fait posi- 
tionne I'mdicateur 2 L'mstruct>on de 
saut relalif JR Z L9 realise ensuite 
i'aiguillage aiternaiif sur run ou 
I'autre des modules de traitemeni 

5 Hafr'JCfJTAl. : Cti OE 




•3023k: S -Vy-t 



Comme ce fut deja le cas dans de 
precedentes routines, I'octet 
d'adresse 16417 joue le role de 
bofte postale en recuoillant le code 
de la touche pressee... s'il y en a 
une. 

Mais quoi ? II n'y en a pas ! Et le 
message va te laire t. .no cesse de 

clignoter. Plus personne. Je crois 
qu'il est lemps que je me tire aussi 
Salut.. 

Bernard GUYOT. 



LISTING ASSEMBLEUR ZX 



• LIMITES CPIR 
LO Kt..<l<S3?«> 
LD DE. 16310 
PUSH OE 



REt NZ 
PUSH HL 
PUSH BC 
ID A.<HL> 
CP 43 II 

JR NZ.LI 
INC HL 
LD A.CHL) 
CP 20 * 

JR N2.L1 
INC HL p 

MNC HL P' 

POP OE d 

POP DE 
PUSH HL <J 

• ECRITURE 
LD HL.rii3?a> F 
LD 0E.742 
ADD HL.DE 
LD B.26 

POP OE 



DEC E 

JR :.l? 

PUSH [>E 



LO C.L 
LD D.C 
INC 
JR NZ.L* 



• flPPUl DETECTE 
CALL »07BD 



• RHOUR 
LO HL.Ui3) 
LD 0E.742 



I dtbul d( fflfii 



3*i»i 



LD A.(DE) 
CP 118 

JR Z.L4 



DJ NZ.L2 

• COMPTEUR5 SCANNINGS 



• EFFACE OU 


EECFt! 


POP AF 




CPL 


Cenp 


BIT O.A 


ttil 


LO HL.(I43"6 




LD DE.742 




AOD HLlDE 




LD B.2R 




JR Z.L? 


• igu 
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AMSTRAD 



VENDS CPC 464 couleur (2 85). 
Fighter pilot. Alien 8, Mission Delta, 
3500F Tel. (t) 48 60 77 25 le soir. 



VENDS Amslrad CPC 464 couleur 
(08.85). 10 logiciels de jeu. parlait 
etat. 3800F Tel. 72 04 34 74 



VENDS mes 200 logtciels pour 
Amstrad. 10F piece, ou les 
echange Cherche en pamculter 
Mandragore, Bruce Lee, Bad Max. 
A view to a kill, ainsi que Macadam 
bumper Tel- (16) 23 58 50 67. 



VENDS CPC 464 monochrome, 
2400F. en cadeau. Sorcery. High- 
way encounter. 3D Fight. Electro, 
Freddy. Roland in Ihe caves. Flight 
path 737, Space Hawks, et assem- 
bler Zen. d'une valeur d'au moins 
tOOOF Vends adaplateur pentel 
MPl. 300F Jean Marc Bourgogne 
au (1)69 30 79 20 

CHERCHE programmes, astuces 
ou autres trues pour I'Amstrad 6128. 
car je decouvre les joies de I'infor- 
matique. Laurent Dumont, 2 allee 
du Rouge Gorge, 78260 Acheres 



ECHANGE programmes pour Ams- 
trad CPC 464 et 664 (environ 50). 
Guy Griebel, 33 rue de Lobsann, 
Herkwilter. 67250 Soultz sous 
Foreis Tel (16)88 80 78 02 



VENDS Amstrad CPC 464 (06.85), 
loystick Quickshol II. 350 logiciels 
(les meilleurs), nombreux program- 
mes, trues, astuces, 400F a debat- 
tre. Echange logiciels ou les vends 
5F piece. Philippe Mazet, 7 avenue 
de la Redoute. 92600 Asnieres. Tel. 
(1) 47 98 9 8 10. 



ECHANGE ou vends d prix raison- 

nable mes 150 programmes sur K7 
pou r Amstrad CPC 464. Jerome 
Guedj. 44 rue H.Crene. 94500 Che- 
villy Larue. Tel. 46 86 27 1 6 NDG : 
Un pirate qui ne s'assume pas. . 



CHERCHE Amstrad (de preference 
avec monaeur couleur) a moms de 
20 centimes ou echange contre 2 
litres de rouge Ecrire au journal qui 
transmettra. 



VENDS ou echange logiciels de jeu 
(environ 90) pour Amstrad 664. 61 28 
ou 464 avec drive. Sorcery. Way of 
the exploding fist. Orphee. 3D Fight. 
Highway encounler, Raid over Mos- 
cow , Bruce Lee, logiciels de trans- 
fen de K7 a disquetie, budget, des- 
sin. etc... Sur disquette umquement 
Philippe Vindevoghel, 4 cite Belle 
vue. 60160 Thiverny. Tel. 44 24 01 
82. 



VENDS Amstrad 664 monochrome, 
magnetophone, 100 jeux, 10 dis- 
quettes, joystick, livres. le tout 
d'OctObre 85. 5500F Tel, 39 78 83 
11. Marc. 



CHERCHE (Amstrad) adresse Jan- 
nick el Michel. Urgent. Lore. NDG : 
Qu'est-ce ? 

CHERCHE logiciel de copie d e dis- 
quette a K7 du type Amsdisc. Fre- 
deric Dalmas. 8 boulevard Fd 
Negro, 13012 Marseille. Tel. (16) 91 
66 18 89 entre 18 et 21h. 



CHERCHE Amstrad Computer User 
d'aout. de Janvier, de fevrier et 
decembre 84. Tel. 43 87 97 34. 



VENDS Amstrad CPC 464 couleur. 
imprimante DMP 1 , joystick JY 2, 30 
jeux, 6000F. Stephane MeneMa, 6 
square J.Racine, 77440 Lizy sur 
Ourcq 



VENDS ou echange environ 120 
logiciels sur disquette (jeux et utili- 
taires) pour Amstrad 664 ou 6128. 
Philippe Vindevoghel, 4 cite Belle 
Vue, 60160 Thiverny. 



ATARI 



COYOTTE en mal de programmes, 
cherche vautours sur 520ST pour 
echanger des tonnes de program- 
mes et des dizaines de logiciels et 
meme quelques softs. Te! : (1) 40 27 
00 51, Demander Troufignard. 



CHERCHE possesseur d'Atari 800 
XL pour echange de jeux dans le 
Nord de la France ou dans la region 
de Mons. Gregory Abino, 11 rue 
Radon, 737 8 Hensies, Belgique. 



m 



ECHANGE logiciels Amstrad contre 
photocopie des notices de Kuma 
Forth, Mastercalc . Masierfile. Jean 
Yves Geisser. 6 rue de la Ferrade. 
34000 Montpellier. 



VENDS Amstrad CPC 464 sous 
garantie. moniteur couleur, joystick, 
nombreux livres, Firmwear. nom- 
breux logiciels. 3000F a debattre 
Maria au (1) 39 93 96 98 apres 
14h30. 



CHERCHE programmes et astuces 
sur Amstrad et echange logiciels et 
programmes (plus de 100). Ste- 
phana Rostagnat. 9 Les Oches, 
Bren, 26260 St Donat sur Herbasse. 



VENDS 10F piece ou echange plus 
de 200 logiciels sur K7 pour Ams- 
trad. Tel. (16) 23 58 50 67 



CHERCHE contacts Amstrad pour 
echange de programmes (disquette 
ou K7) sur region Compiigne Tel. 
(16) 44 86 09 10. 



ACHETE a prix sympa au comptant, 
6128 Amstrad. Jackie au (1) 30 92 
43 55. 



CHERCHE tout, sur CPC 464 Ams- 
trad (Jeux, imprimante, ...) ou 
echange. Vends T07, lecteur de 
disquettes, magnetophone, jeux, 
poignees, disquettes, Z X 81 . impri- 
mante, extension 16K, magneto- 
phone. TV couleur. Patrick au (1) 47 
35 34 54 ou (1)45 89 52 16 !e soir 



VENDS pour Vic 20. cartouches 
Superexp, 100F. Pole position, 
100F. Jungle hunl. 90F, Dragon fire, 
80F. port paye Jean Michel Dassac. 
15 rue Blanchard. 92260 Fonlenay 
aux Roses 



CHERCHE Commodore 64, tOOOF 
maximum Stephane au(1)420l 20 
81 vers 8H 



VENDS pour C 64 , Flight Simula- 
tor II, Summer Games (I et II). The 
Hobbit. Gl Jce. Quest. Mychess II 
(2D), Sam (syntheiiseur vocal). Max 
(assembleur). Master 64, Easy script 
(trailemenl de texte), Simon's Basic, 
Extra Tool, 20 programmes de copie 
en langage machine pour disquet- 
tes protegees 4 logiciels pour 250F. 
Cyril au (16) 44 08 93 13 ap-es 20h 



VENDS ou echange 140 logiciels 
pour Commodore 64, des jeux 
comme Impossible Mission, Pitstop 
II, etc... Des utilitaires. 3 Turbo. 
Simon's Basic, des copieurs et j'en 
passe Sur disque ou K7 pour 
1 200F. soit 8F50 le programme. Jcel 
au (1) 48 36 1 1 16. 



VENDS CBM 64 pal (1 1 .84), modu- 
lateur pal/secam peritel, Data K7, 
joystick, nombreuses revues (25 
HHHHebdos, 7 01, 5 Tills), 15 ori- 
gtnaux sur K7 ou cartouche (Choplif- 
ter. Omega race, Zaxxon. Decath- 
lon, ...), manuels, plus de 150 pro- 
grammes (Tool 64. Simon's Basic, 
Forth 64, Logo. Pitstop, Pitfall, ...), 
un tivre, valeur 6800F. vendu 3200F 
(emballages d'origines et partait 
etat). Vends aussi imprimante MPS 
801 . listings et programmes, 1900F 
sous garantie. 4900F le tout. Lione 
I Provost au (1) 60 60 82 01 apres 
!8h. 



VENDS C 64, Vic 1541. Vic 1530. 
joystick, 80 jeux dont nouveautes. 
5000F le tout. Vends aussi logiciels 
a la piece (en possede plus de 400). 
J.Christopne au (1) 47 26 56 39 
apres 8h. 



VENDS Atari 800 XL. pentel, lecteur 
de disquettes 1050. lecteur de cas- 
settes, imprimante 1027, 100 pro- 
grammes de jeu et utilitaires, cas- 
settes et cartouches, nombreux 
livres, Traitement de texte. etat 
neuf, 7000F a debattre . M.Duld au 
(1) 42 49 02 37 apres 19H. 



VENDS un lot de 7 cartouches pour 
Atari 2600, 300F. Simon Gerald, 
6/118 allee Anatole France, 92220 
Bagneux. Tel : (1) 45 47 66 12. 



COMMODORE 



ECHANGE nombreux programmes 
et jeux pour Commodore 64 a Lyon 
Tel. 78 30 98 01. 



VENDS jeux sur Commodore 
(Zaxxon. Protector II, Soccer II. The 
Hobbit ...}. Vends aussi logiciels sur 
Atari 800 XL (Chop sucy. Zaxxon, 
Hard hat mack. Space shuttle), le 
tout sur K7 a 90F piece. Marc Alva- 
rez, 2 rue de Lisbonne, 9414 
Alfortville. 



VENDS Atari 800 XL, magneto- 
phone , joysticks, jeux divers, livre 
de programmation. 1500F. Tel : (16) 
34 21 81 51. 



VENDS Alan 800 XL. lecteur de K7. 
drive, divers jeux. K7 d'initiation au 
Basic, livre. 2500F. Tel. (1) 46 63 1 1 



VENDS Commodore 64 (2.85). 
magnetophone (2.85), 2joysticks, 2 
livres (Basic), manuel, 7 jeux, 
2000F. Tel. (16) 91 02 59 21. Eric 
Molmengo. 39 chemin de Gibbes les 
Jonquilles, 13014 Marseille, bloc ZX 81 
2A. 



VENDS Almos. Seikosha. crayon 
oplique. syntheiiseur vocal, docu 
mentation, peritel. modulaleur nrje 
et blanc. 20 programmes, revues 
Theoric el Microric, magnetophone 
3500F Carpentier au (1) 43 75 27 



VENDS One Atmos peritel (03.85) 
magnetophone, K7 de jeu. manuei 
nombreux programmes, excellent 
elat. emballage d'origine. 1500F a 
debattre. Tel. (1) 60 16 04 79 



VENDS Atmos 48K. join 85, lecteur 
de K7 special informatique Laser 
Data, interface joystick programma- 
ble. 80 logiciels (nouveaules et clas- 
siques). housse de protection, 85 
programmes a taper, livre s el 
revuesOnc. 2500F a debaltre. Vin- 
cent au (16) 38 66 38 53. Vincent 
Toussainl, 31 rue des platanes. 
45100 Orleans. 



VENDS Oric Atmos 48K, 30 logiciels 
sur K7, magnetophone, manuel. 
cables et transformateurs, valeur 
5000F. vendu 2500F. M.Gil au (16) 
67 28 80 32 aux heures de bureau. 



VENDS Atmos, adaplateur noir et 
blanc. magnetophone. 1 00 pro- 
grammes du commerce. 9 Theoric. 
10 SVM. 10 HHHHebdos. un livre. 
2300F a debattre. Christian au (16) 
78 90 70 31 apre s 19h. 

CHERCHE contacts avec Jasmin et 
Atmos. Tel. (16) 91 31 71 94 apres 



CHERCHE programmes, trues, 
astuces pour Atmos. D.Savignol, 34 
rue du Bois aux Dames. 77650 
Longueville. 

VENDS Oric Atmos , magneto- 
phone. 12 jeux. cordons. 3 revues. 
1000F. Tel. (16) 63 02 03 68. 



VENDS Oric 1, extension Atmos, 
interface joystick programmable, 
magnetophone, 24 logiciels de jeu. 
assembleur, livres divers . 1800F. 
Marc Lorenzi au (1) 42 25 52 75 aux 
heures de bureau ou au (1) 47 46 
11 61 a partir de 20h, 



VENDS Commodore Plus 4 peritel 
(8.85). 2 manuels. lecteur de dis- 
quette 1541 (8.85), manuel, 10 dis- 
quettes, 13 logiciels, manuel 
d'assembleur, manuel Micro Appli- 
cation 1541 . ma benediction, 2990F. 
L'aliene du (16) 78 56 39 2 1 apres 
18h. 



VENDS CBM 64, lecteur de disquet- 
les 1541, magnetophone, moniteur 
noir et blanc, imprimante MPS 801 
S/G, cordon Minitel. plus de 200 
programmes sur 72 disquettes. 6 
logiciels sur K7. 2 logiciels en car- 
touche. 1 2 livre S (valeur 1 500F), 2 
joysticks, rames de listings. Irans- 
codeur pal/secam, 9O00F. Tel. (1) 
45 31 31 84 apres 19h45. 



ACHETE Commodore 64 peritel. 
magnetophone, prix inleressant. 
Tel. (16) 61 39 92 84 apres 18h. 



ORIC 



VENDS 10F ou echange plus de 
600 programmes, jeux et utilitaires. 
sur disquette ou K7, pour CBM 64 
(un maximum de nouveautes). Je 
donne 300 'program mes au choix 
contre un moniteur couleur Commo- 
dore. Je vend s un Commodore 64 
peritel, drive 1541 , joystick, 
manuels, 200 programmes sur dis- 
quette, sous garanti, 6000F (possi- 
bility de credit). Tel : (1) 42 93 60 50 
aux heures de bureau. 

VENDS CBM 64 peritel, garantie de 
mars 86. 1531, 160 jeux. 4000F Tel. 
(1) 39 59 61 37. 



ECHANGE ou vends 10F piece, 
nombreux programmes pour Atmos. 
Frederic Pommeret. 7 rue des Aca- 
cias, 60590 Trie Chateau. 



VENDS Atmos 48K, magnetophone, 
moniteur, syntheiiseur vocal . 20 K7 
(Ultra, Centipede, Assembleur, 
MARC, etc.), livres (manuel 
d'assembleur 8502, etc.), 2500F 
(valeur 4000F). Alain Marie, B6 les 
Arcades, 91160 Longjumeau. Tel. 
(1) 69 34 28 25. 



ECHANGE Oric Atmos 48K, 
manuel, peritel. logiciels, contre des 
K7 de matchs de loot de la CM 82 
en V2O00 Raoul Lobrano, quartier 
de la Merindole, 13110 Port de 
Bouc. Tel. (16) 42 06 61 55. 



Tl 99 



CHERCHE programmes des 
HHHHebdos 1 a 47 pour Ti 99/4a en 
BS et BE. Christophe Lejeune. 8 
impasse des Lilas. les Marlieres, 
62820Libercourt,Tel.(16)21 74 34 
93 apre s 18h30. 

VENDS Ti 99/4a penlel avec 
manuel, modulateur PHS 60, cor- 
don magnetophone. Basic etendu 
(manuel Irancais), adaplateur et 
manettes de jeu. modules Parsec. 
Ti Invaders, Echecs. Super Demon 
attack. Mash, Burger time. Micro- 
surgeon, Moonsweeper. Jungle 
hunt, cassettes Le Basic par soi- 
meme. Hebdogiciel Software No 4. 
Lunar lander 2. Lunar jumper, Solar 
system, Logilheque ordinateur No 5. 
Technique des programmes do jeu 
1 el 2 (K7 et livrets) , livres, revues 
informatiques, valeur 6300F. vendu 
3000F. Tel : (1) 30 62 02 79 apres 
16H. 



VENDS One Almos. 690F, impri- 
mante MCP 40, 600F, ou le tout 
1200F, Serge Gulllas , 36 rue des 
Basserons. 95160 Montmorency 
Tel. (1) 39 64 49 71. 



CHERCHE pour Ti 99/4a. lecleur do 
disquettes, modulo gostion de dis- 
ques, Achele ensemble Ti 99/4a si 
prix tros raisonnable . M.Jud au (1) 
37 31 67 57 aux heures do repas 



MSXENFETEH 

HYPER RALLY : 240 F. 

PHILIPS VG 8010:690 F. 

PHILIPS VG 8020: 1290 F. 

CANON V20: 1290 F. 

SONY HB-501F + CADEAUX : 
1990 F. 

PHILIPS VG80I0 
+ Monileur Vert : 1690 F. 
+ Moniteur couleur : 2990 F. 

CANON V20 ou PHILIPS VG8020 
+ Monileur Vert : 2290 F. 
+ Monitor Couleur : 3590 F. 

SONY HB-501F 
+ Moniteur Vert : 2990 F. 
+ Moniteur Couleur : 4290 F. 
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ACHETE syntnetiseur vocal pour le 
Ti 99/4a a prix modere Pascal au 
(1) 69 20 97 65. 



VENDS T. 99/4a. prise pentel. 
manuels d'utilisation, magneto- 
phone, cordon, 2 manettes de jeu. 
3 modules de jeu (Parsec, Ca r 
wars. Alpiners). K7de 15 jeux, 2 No 
de 99 Magazine. HHHHebdos du 1 1 
au 57. 1500F a debattre. Chnslophe 
Cassou. 25 avenue du Derby, 33320 
Eysines. Tel : (16) 56 57 74 96 a par- 
tir de 18H30. 



VENDS Ti 99/4a. modulateu r pen- 
tel/secam, extension 32K. Basic 
etendu, Mini memoire, manettes de 
jeu Ti, magnetophone, housse. Par- 
sec, Return to the Pirate's Island. 
Lunar lander. Lunar jumper. Solar 
syslem. Star treck. Jaw breaker. 
Pole position. Rubis sacre. nom- 
breux livres e t programmes. 3500F 
le tout ou I'article a moitie prix. Eric 
Queyssalier au (1) 39 97 32 19. 



VENDS ZX 81 Ires bon etat. sous 
emballage d'origine avec cordons, 
manuel, extension 16K, clavier 
mecanique, Ordi 5 No 1, 2, 3, 4 et 
11.4 logiciels (Tyrannosaure Rex, 
Coball, Chess. Vu-file). K7 de 
rHHHHebdo No 1 . le tout 1000F a 
debattre. Pascal Pierron, 4 rue des 
Dahlias, 57270 Uckange. Tel. (16) 
82 58 04 51. 



VENDS ZX 81. manuel, raccord, 
extension 16K, clavier Pro. 2 K7 de 
jeu. 4 livres. 1000F. Tel. (16) 93 73 
23 81. 



VENDS ZX 81. extension 16K, 9 
jeux en K7 (Subspace, Sphinx d'or, 
etc..) bref de I'aventure et de I'amu- 
sement, 350F le tout en partait elat. 
Cherche lecteur de K7 type 101 
pour Atari 800 XL. Didier au (1) 44 
08 92 91 vers 19h, 



THOMSON 



VENDS T07. manettes de jeu, con- 
troleur de jeu et son, cartouche 
Basic, magnetophone, extension 
memoire 16K. 3 livres. K7 e t car- 
touches de jeu. excellent etat. 
25O0F a debattre. Tel. (16) 55 66 43 
85. 



VENDS Thomson T07. clavier 
mecanique. cartouche Basic, car- 
touche Pictor, lecteur enregistreur 
de programmes, extension memoire 
16K. manettes de jou, modulaleur 
secam, 100 programmes sur K7, 
bon etat, 4000F. Tel. (16) 3 34 02 
53 apres I8h. 



VENDS K7 de logiciels pour M05. 
Possibility d'echange. Programmes 
originaux et de qualite. Paty Lau- 
rent. 5 chausseodeSellieres. 10100 
Romilly sur Seine. 



VENDS M05 avec lecteur de K7. 
crayon optique. interface musique 
et jeu. manettes, 10jeux, cartouche 
Piclor, 5 livres sur le M05, valeur 
4000F, vendu 2500F. Remi Ranguin 
au (1)46 30 67 53. 



VENDS des jeux sur Thomson a 
10F. Tel : (1) 64 04 03 06. 



VENDS T07, Basic. 16K. magnelo- 
phone, moniteur noir et blanc, 
manettes. interface son, 6 bouquins, 
4 K7 d'initiation au Basic, 34 jeux 
dont 1 7 copies. Intellevision secam 
avec 15 super cartouches. 5000F le 
tout. Fabio Chouraqui, 2 rue de Vil- 
lersexel. 75007 Paris. Tel : (1) 45 48 
78 66. 



ECHANGE logiciels pour T07 70 
(Aigle d'or, Minolaure 3D). Horve 
Deschamps, LEP Jean Rostand. 
Neufmesnil. 76550 Offranville. 



VENDS T07, Basic, exlension 16K. 
2 joysticks, extension musique. 
magnetophone. 2 cartouches (Tridi 
444, Pictor), 2 K7 Infogrames (Bidul, 
Chasseur Omrkja). 3 logiciels edu- 
cates, 3 K7 de programmes (de 
I'HHHHobdo et d'autres), photoco- 
pies de programmes, valeur 6000F, 
vendu 2500F Tel : (1) 32 55 76 82 
apres 17H30. 



VENDS Thomson T07 22K. clavier 
mdcanique, magnetophone, inter- 
face et manettes de jeu, Basic, 
Trap, Pictor, Androlde, Les dieux du 
stade, 50 jeux et utilitaires. 3 livres 
(initialion et jou), 3000F. M. Marin, 
257 grande rue. 69600 Oullms. Tel : 
(16) 78 51 94 20. 



VENDS nompreux logiciels pour 
TO7.TO7 70 Tel (16)79 64 15 64 
Chrislophe Didier. 414 ruedu Mou- 
lin des Pres, 73300 St Jean de 

Maurienne 



VENDS.plus de 250 jeux et auires 
pour M05. Das prix. Pierre Leger. 

Viliejesus. 16140 Aigre. 

VENDS M05, magnetophone pour 
M05. 2 manettes, iransformateur. 
interface (jeux et syntheiiseur 
vocal), 10 jeux (Blitz l. Blitz 2, Sor- 
ciere. Echecs. Pengo. Bombe H. 
Thorn pouss. Strip 21. Voiture ex. 
Golf, Espace explosion), 6 casset- 
tes vierges. 5 revues Micro 7. 2 
livres MOS. initiation gratuile. dis- 
quettes vierges. valeur 4350F. 
vendu 3000F. Vends Donkey Kong 
1. 100F. adaplateur CBS. 150F. 
M.Chautemps. 25870 Geneuille. 
Tel: (16) 81 57 70 01. 



VENDS Thomson M05. crayon opli- 
que. lecteur de cassettes, contr&leur 
musique el son avec les deux 
manettes, achete en Decembre 84. 
valeur 3500F, vendu 2500F. Franck 
Rebrere, cote du Caral. Camblanes. 
33360 Satresne. Tel : (16) 56 20 74 
93 apres 18H. 



VENDS M05, lecteur de cassettes, 
crayon optique. deux joyslicks. 
synlhetiseur de parole, deux 
manuels d'utilisation. 7 mois. valeur 
4200F. vendu 3000F. Stephane 
Mary, 3 allee de la Meuliere. Col- 
gnieres. 78410 Maurepas. Tel : (1) 
30 62 86 79. 



ECHANGE logiciels pour Thomson 
T07 70 et M05. Numero 10 et Cin- 
quieme Axe contre Beach Head et 
3D Fight ou autres. Pas de copies. 
J.P.Zanier. 1 avenue de I'Hiron- 
delle, 93380 Pierretitte. Tel. (1)4 8 
21 33 82. 



VENDS T07 bon elat. exlension 
musique et jeu (manettes). exten- 
sion 16K, magnetophone. Fox, 
Labyrinthe survie, Les dieux du 
stade, PV 2000. Androide, logiciels 
educalifs (7), cartouche Basic, 
1900F le lout. Tel. (16) 34 7 5 58 45. 

VENDS T07 70 de decembre 84, 
Memo 7 Basic, magnetophone, 
manetles de jeu et imprimanle ther 
mique 40 colonnes. 3500F a debat- 
tre. Tel. (1)46 68 44 30 apros 18h30. 



VENDS M05. LEP, crayon oplique, 
2 K7 d e jeu. quelques programmes 
de jeu, 2000F (valour 5400F), Ires 
bon etat. Tel. 55 35 59 1 1 



VENDS M05, magnetophone pour 
M05, interface avoc 2 manetles de 
jou, 9 K7 (Aiglo d'or. Super lennis, 
Tyrann, ...). 2200F. Tel. (16) 72 37 
04 69 le soir apres 19h. 



DIVERS 



VENDS Sharp PC 1402 avoc 
manuel. etflt neuf. 1200F Tel (16) 
78 08 63 17 A partir de 18h30 



VENDS Console CBS Colecovision, 
Super Roller Contrdlor. modulo 
Turbo, 9 cartouches de jeu, adap- 
lateur pour television PAL/SECAM. 
Prix a debattre Tel (1) 47 02 85 24 



VENDS ordinateur do pocho PB 700 
Casio, etnl neuf. 1 100F, oxtensio n 
memoire 7K. livre. listings de jeux 
Tol. (16) 38 84 21 84 apros t7h 
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VIE DE FAMILLE 

L'homme est I'element fondamen- 
tal de la famine. Lorsqu'il n'existe 
pas ou lorsque la femme porte la 
culotte. un desequilibre nail por- 
teur a terme cie nevrose voire de 
crime (extrart du Traite du Manage 
ou la femme et comment s 'en ser- 
vir du Df Homofocus, edition de La 
Tarentule, I'an de grace 1667). 



ADIEU LA VIE 

Sene Noire de Maurice Dugow- 
son avec Jean-Claude Dauphin, 
Fabrice Luchlni, Benoit Regent, 
Jean-Pierre Bisson. Laure Killing 
et Anne Letoumeau. 




Clovis. c'est un gentil, pas le genre 
a casser le vase de Soissons 



quand il pique une colere. Et pour- 
tant, il enrage souvent a catee de 
sa femme. Enfin pas vrairflfent a 
cause de son epouse, bien qu'ii 
soit cocu, mats a cause de sa 
belle-famille qui s'amuse a le bai- 
tre, a le lerroriser, bref a lui pour- 
nr la vie. 

Un soir ou lout va plus mal que 
d' habitude, Kowal debarque dans 
sa vie. Evade de prison. Kowal 
(Luchini) vient de piquer une 
superbe collection de bijoux avec 
Lisa et Malard (Regent), ses com- 
plices. Blesse par un gardien que 
Lisa (Laure Killing, ca ne s'invente 
pas) a flingue, Kowal se retrouve 
sur la route dans I'ambulance de 
Clovis qui, petit a petit, gagne leur 
con fiance. 

Bien manipules. ces bandits et les 
affreux qui lui tiennent lieu de 
famille vont s'entretuer pour la 
plus grande joie de Clovis qui 
comptera les cadavres a la fin : 14. 
pas un de moins. 

Enfin une Serie Noire morale ou 
les gentils Iriomphent. les bons 
sentiments remportent et les pau- 
vres deviennent riches. Attention, 
le telefilm ne s'inspire pas de la 
serie Harlequin, mais d'un polar, 
synonyme du SMIG (standard 
minimum d'ignonimies garanties). 



Diffusion le samedi 25 a 20h35 

sur TF1. 

Photo TF1-C. Fister 



Film de Robert Aldrich (1963) 
avec Joan Crawford et Bette 
Davis. 

Jane Hudson (Davis) fut I'enlant 
cheri du cinema americain, le 
temps que durent les couettes. 
Riche et adulee, elle entretint et 
tyrannisa sa famille avant de dis- 
paraitre dans les oubliettes du 
box-office. Sa sceur ainee. Blan- 
che (Crawford) devint en revanche 
une grande aclrice. Par espril de 
famille, elle procura des roles a 
Jane, pourtant nullissime. 

Au faite de la gloire. un accident 
de voiture met fin a sa carriere. 
Alors que Jane qui conduisait s'en 
sort indemne, Blanche reste 
paralysee. Le duo sororal va 
s'enfermer dans un isolement 
moral puis materiel, la mine poin- 
tant le bout de son nez. L'heure 
des reglements de comples. des 
frustrations mal digerees, des res- 
sentiments refoules arrive. Place 
a la haine : Jane, ma scaur Jane, 
ne vois-tu rien venir ? 

Ambiance morbide. tortures mora- 
les, decheances physiques (miroir. 
mon beau miroir. dis-moi quelle 
est la plus laide ?), rien ne vous 
sera epargne. Les deux stars vieil- 
lissantes s'en donnenl a cceur 
joie. Crawford et Davis ont bati leur 
carriere avec des rdles de matro- 
nes. de garces aux caracteres 
execrables. La confrontation 
tourne a i'apotheose. 
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G^fe 



La veine comique du cinema fran- 
cais ne lient pas la grande forme. 
Afin d'entretenir la souplesse mus- 
culaire de voire zygomatique voici 
quelques redifs passables (quand 
le critique bailie, le fou-rire 



LE GRAND BLOND AVEC UNE 
CHAUSSURE NOIRE 

Film d'Yves Robert (1972) avec 
Pierre Richard, Bernard Blier, 
Jean Carmet, Jean Rochefort. 
Mlrellle Dare, Colette Castel et 
Robert Le Person. 

Francois Perrin (P Richard, moms 
nul que F Perrin) debarque a Orly, 
chausse de deux escarpins 
(godasse souple et vemie qui evite 
les escarres aux pinceau* pour 



ceusses qui jactent pas le Fran- 
cois) de couleur differente. 

Pris pour un dangereux espion 
inlernational. il est I'objet d'une 
surveillance sans Faille de la part 
des services secrets qui decou- 
vrent... Rien, evidemmenl. On 
emploie alors les grands moyens, 
Christine (Dare) la superbe 
espionne et son arme secrete. 



JE VAIS CRAQUER 



ser qu'a la lilterature, c'est trop 
pour un seul homme. II va craquer. 

Bande dessinee moyenne de Lau- 
zier, 'Je vais craquer'' n'est guere 
meilleur a I'ecran Chaque acleur 
y va de son numero. certains drc- 
'es. d'autres (Clavier a) pedalenl 
dans le yaourt. 



LA FEMME DE MON POTE 

Film de Bertrand Blier (1963) 
avec Coluche, Thierry Lhermitte 
et Isabelle Huppert et Farid 
Chopel. 

Je vous dis pas ou ca se passe. 

vu qu'on vous montre quinze fois 
les panneaux de cette station de 





Film de Francois Leterrier f 1980) 
avec Christian Clavier. Nathalie 
Baye, Anemone, Maureen Ker- 
wln et Marc Porel. 

Jeromo Ozondron a irois femmes 
dans sa vie La mere do ses 
enfants. Brigilto (N. Bayo) dont les 
seins son! admirablos, Natacha, 
une top-model qui no vit quo la nuit 
et Liliane (Anemone), la marginalo 
qui fail une fixation sur lui Sans 
compter quo Jerome rove d'ecriro 
un roman depuis des anneos 
Habiler Parly II. bossercho; Bolm, 
courir apres trois nanas el ne pen- 



sports d'hiver chicos On y voit 
Bernard (Lhermitte) sortir de sa 
coquille pour draguer Viviane (I 
huppee). Patron d'un magasin de 
sports, il domando a son meilleur 
ami Micky (Coluche) de la distraire 
pendant la journeo. Et comma lo 
loisir prefrjre de Viviano {huppo en 
I'air) se passe dans un IK, Micky, 
la mort dans I'ame mais la main 
aux fosses, succombe a la tonla- 



Vaudevillo navrant malgre des 
aclours a I'aise dans la baiso. 



Diffusion le mardl 21 n 20h35 sur 
Canal +. 
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A moi les hommes. les vrais, ceux 
qui aiment la sueur et le sang, 
ceux qui ne craignent pas les 
bourrades musclees, les bouteil- 
les vides et les femmes de mau- 
vaise vie. L'amitie virile entre 
mecs. y a que ca de vrai. Elle sub- 
lime les mauvais instincts et per- 
met a I'homme de se surpasses 

LA BANDERA 

Film de Julien Duvivier (1935) 
avec Jean Gabln, Annabella, 
Robert Le Vigan, Pierre Renoir, 
Aimos el Viviane Romance. 




Pierre Gilieth {J. Gabm) assassme 
une fille dans les rues de Mar- 
seille. Traque par la police, il se 
refugie a la Legion Etrangere. 
Mais I'inspecteur Lucas {R. le 
Vigan) s'acharne a le poursuivre 
et s'engage lui aussi. Sous les 
ordres du capitame Welter (P 
Renoir), un dur qui aime ses hom- 
mes. Gilieth decouvre un univers 
inconnu ; le desert. I'exotisme 
colonial, les femmes mauresques 
Lorsque les rebelles encercleronl 
le bataillon, il saura mounr en 
heros. 

Avec ce film. Gabin. deja vedatle. 
balade ses yeux pales avec nos- 
talgie et donne corps au mythe du 
i garoon au cceur pur, mar- 



que par la fatalite Le recit net, 
sans bavures. superpose un decu- 
menlaire sur la Legion a una intri- 
gue policiere banale. La magie 
lyrique de Duvrvier transforme par 
instants ce melo en tragedie anti- 
que. Un classique a comparer 
avec LE GRAND JEU de J. Fey- 
der a la meme epoque. 

Diffusion le dimanche 26 a 
22h30 sur FR3. 
Photo FR3. 

LES GLADIATEURS 

Film (peplum) de Delmer Daves 
(1954) avec Victor Mature. 
Susan Hayward, Debra Paget et 
Anne Bancroft. 

Demetrius (Mature), un esclave. 
detient la lunique du Christ. Arrete. 
conduit au cirque, il fait I'interes- 
sant en refusant de tuer des 
humams. Pas chien. Caligula lui 
donne des tigres a affronler que 
Demetrius terrasse. La copine de 
Caligula, Messaline (Hayward) 
met son lin et met le pauvre Deme- 
trius dans sa poche. Abandonnant 
sa foi chretienne. tl tue cinq gla- 
dtateurs, devient tribun, amantde 
la Iribade et malgre les ab|urations 
du portier (St Pierre) livre la tuni- 
que a Caligula. 



Un peplum. un vrai de vrai. 
etouffe-cti-etiens el tout at tout 
avec des efleis de pedoraux. des 
effets de luxe (toge. tunique. robe, 
velum. . ) 

Diffusion le lundl 20 a 16h07 sur 
Photo FR3. 

RIO BRAVO 

Film de Howard Hawks (1957) 
avec John Wayne. Robert Mil- 
chum. Ricky Nelson, Angie Dic- 
kinson et Walter Brennan. 





Le shenl de Rio Bravo, John T 
Chance (Wayne) a empnsonne 
par malchance Joe Burdette pour 
meurtre Nalhan. le frangin a Joe. 
cerne la viile avec sa bande et va 
I'onvahir lo londemam. John va 
defendre la viile avec pour seul 
aide Stumpy (Brennan moubliable 
ronchon). le vioil ad|Oint, Dude 
(Mitchum dans son role de predi- 
lection) I'alcolo romantique ot 
Colorado (Nelson le jeune premier 
crooner) nomme suppleant parco 
qu'il etait au chomage. 

Mitchum boil et titube avec lo plus 
grand nature!. Wayne gueule et 
tinit aux pieds des jambes 
d'Angie, Brennan marmonne a 
ravir sur le bon vieux Ouost. AprGs 
quinze dilfusions, j'on redomande 
encore. Le moillour weslorn do 
Hawks. 

Diffusion >e vertdredi 24 a 23hOO 
sur A2 en V.O. 




A NOS AMOURS 



Certains jeunes n'arnvent pas a 
vivre. a aimer, a communiquer 
meme. lis so jettenl a cceur perdu 
dans le sexo et/ou dans son desir. 
L'assouvissement des sens est a 
sens unique et n'apaise pas la soif 
d'amour (a la clairo fontaine, 
jamais je ...•). Le philosophe grec 
avail beau alfirmer a son giton "jo 
baise, done je sue", cela ne suffil 
poinl pour vivre. 

Afin de prevonir le flot de letlres 
d'injures m'accusanl d'etre un 
obsede sexuel suite a I'edito de la 
semaine derniere. voici un limi- 
naire de haute tenue qui illumine 
d'une aura spirituolle mes elucul- 
vibrations (promis. |e le ferai plus) 
hebdomadairos 

Film de Maurice Plaint (1983) 
avec Maurice Plaint. Snndrlno 
Bonnaire et Dominique Besne- 
hard, Cyr Bollard, Anne-Sophie 
Mallle et Mnite Mallle. 

Ouverture ; uno jeune dllo on cos- 
tume anonne lo loxto d'On no 
badmo pas avec I'amour de Mus- 
sel Suzanne (Bonnaire), Iyc6en- 
no, ropoto uno piece avec des 
camarados Co prologuo annonco 
lo sujol : I'Amour aujourd'hui. ii 



Suzanne a bon air : 1 5 ans. belle, 
intelligent et adulto. Mais elle 
n'arrive pas a aimer. Elle sait (aire 
I'amour. elle aime ca. Suzanno 
(Bonnard), elle s'y donne a tort ot 
h Iravers (sein) pour se sontir vivre 
A la fois innoconte et perverse, elle 
echange son corps contre dos ins 
tantanes de tendresso. Car seuls 
los corps parlent encoro, la discus- 
sion debouchant sur I'echec, les 
coups (la famille. les amis. ...). 
1'agression. 

Pialal qui joue aussi le role du pore 
dime le malaise, le rxuds des 



quo dans la guoulo, au promior 
degre. Le meilleur Pialal et puis 
Sandnno, un bonheur 

Diffusion le jeudl 23 a 20h35 sur 
FR3. 



L'HOMME BLESSE 

Film de Patrice Chereau (1983) 
avec Hugles Anglade. Vlttorlo 
Mezzoglorno, Roland Bertln, 
Claude Bcrri el Gerard Desarthe. 





maux. lo choc dos corns lAsmor- 
suros du cceur. I'ecorcho vil Du 
cinflmn Iros fort parco quo Pialal, 
tol un vnmptrn. traquo I'humnm 
dans los Olros ot donno corps a 
lours emotions Du cinocho pri- 
mairo tx prondro comme uno clo- 



Menrr. 1 H .ins, U'guo sa lamillo el 

■.r 'i univt" 1 , !■ I'll"' .■, i"l :i!p'-.!ii» ri' 

Attire par los lumieres de la viile, 
il tlasho dans los toilettos do In 
Garo du Nord sur Joan, individu 
au chansmo plus quo louche. 
Joan (Mozzogiorno) mMrafiquanl, 
mi-indicaleur. mi-policior profilo do 
cotte fascination malsaino du 
jouno paumrj pour I'uliliser, le 
manipulor. lo marionnottisor loul 
on so rolusant a lui 

Altornanco do lomps mods (los lot- 
tros pnrlont d'orranco) ol d'oxplo- 
sions violenlos. ce film poto n In 
guoulo, vous prond aux Irtpos ot 
Inisso un gout amor dans lo bou- 
cho. Dos dobnts ol des corps suin- 
lent uno emotion llournnr bon lo 
desospoir Uno domnrcho diflicilo 
a suivro co|)ondnnt 



LE LOGICIELDE LA SEMAINE 



THE BARD'S TALE 

d'Electronic Arts 

pour APPLE 



Skara Brae ' Ville maudite. ville tan) 
dAsiree Voila hinl mois que noire 
petite troupe s'est mise en route 
avec I'espcr d'atteindre, un jour, 
cette metropole de I'eirange et du 
lantastique De nos longues stapes 
de marche nous ne gardons qu'un 
souvenir brumeux maintenant que 
nous sommes face a 1'antique cite 
Ses fortifications dominant la route 
de ptusieurs dizaines de coudees, 



nous barrani la vue des bailments 
qu'elles abritenl. 

Photem. notre barde demi-elte, nous 
presse d'entrer dans la ville : son 
gosier se desseche et une veritable 
cervoise dans un vrai bock terait le 
plus grand bien a noire ami. Gorling 
et Fasling, le nain et le gnome, 
s'accordent a merveille avec Pho- 
lem, lorsqu'il s'agit d'ingurgiter 
drverses bolssons alcoolisees Aussi 



prennent-ils lous Irois !a direction de 
I'auberge ne regardant meme pas 
si Fnorstalt. notre specialist hobbit 
des missions dangereuses, Harillo, 
notre samt paladin humain, et moi- 
meme suivont leur volonte 




II laul savoir se montrer conciliant 
avec ses compagnons de route. 
Apres les avoir presses fiuit mois 
durant dans les montagnes et les 



plaines. les riches vallees el les 
deserts, je me dois de leur accorder 
repos el plaisirs Ainsi prendront-ils 
avec plus de calme la decision de 
s'altaquer aux racines du mal qui 
ronge ce joyau de I' architecture du 
Haul-Royaume Harillo montre une 
certains nervosile a 'ouler les paves 
disjoints des rues de Skara Brae 
Son intuition le irompe rarement, 
aussi me preparais-je a subir un 
assaut dans les secondes a venir. 
Loue soil le dieu de cet humain ! Sa 
nervosile a trahi a mes yeux la pre- 
sence des cinq loups affames qui 
viennent de jaillir d'une antique 
construction abandonnee. 
Pholem subil une premiere artaque. 
heureusement sans gravite. Gorling 
et Fasling. notre inenarrable duo 
echappe des mines profondes du 
Nord se ruent sur la meute la hache 
haul levee. A grands coups tour- 
noyants. ils tracenl deux sillons 
paralleled de sang, de chairs dislo- 



quees el d'os broyes Meme s'lis 
reslont d'lnsupportabtes vantards. 
ces deux energuroenes transper- 
cent la troupe des loups, la redut- 
sani rapidement a fetal d'un seul 
indrvidu, halelant, vacillant, les yeux 
tous, qui fimt par expirer de peur 
Apres une rapide inspection des 
environs, nous reprenons finale- 
men! notre destination initiate 

Premier logiciel de la saga Takes Of 
The Unknown, The Bard's Tale 
reunit en un seul soft lous les avan- 
tages de productions lelles 
qu'Ullima ou Wizardry, mais en y 
apportant un plus indeniable 
L'auieur a longtemps du pratiquer 
les jeux de <o'-c pour colter a ce point 
a I' esprit des grandes aventures tol- 
kiennesques. Sa simplicity 
d'emploi, son humour, la qualite 
graphique et sonore en fonl I'un des 
cinq logiciels a posseder 
imperaiivement. 
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Monuel en Ironcais. Acces aux 32 Ka. Gere les j 
couleurs. lessprites. les peripher iquesSOO F □ 



Ce module ne se 
corrienie pes de 
vous offrli 4 Ko de 
me moire RAM (oli- 
meniee par pile) 
permettcrrt la scu- 
vegarde des pro- 
grammes el don- 
! nees lorsque vous 
i etelgnez rorrjinc- 
HW-, 
II a aussi : 
•4 Ko de memoire 
I mens (ROM) et 
l 6 Ko de memoire 
morle graphic, ue 
| (G-ROM) conle- 
norrt des ufilitaires 
iresinleTressonls: 
-oeces possible □ 
fexlenston 32 K en 
Tl basic; 

- ehangement rie 
programmes objets 
ecrits en assem- 
Weur, soil sur mlnl- 
memolre, sort sur 
extension 32 K , 

- utilisation de 
PEEK el POKE, oppei 
de sous-program- 
mes habitueilemeni 
nonaccessibJes. 
-progommede re- 
cherche tferreurs 
(Easy Bug-De- 
bual) Le modeic 
avec manuol + mo- 
nuel assemble ur 
sur mint-memoir e 

685FD 



■ 
Un nouveou basic 
elendu avec 35 
fonctions supple- 
meniaires permet- 
tant de tracer il- 
gnes, cercles. ellip- 
ses, axes, diagram- 
mes en bancs ou 
elrculorres. Ce ba- 
sic grophique pre- 
I sen!e2cofocierisri- 
| oues ires utiles: 
une copie decran, 
I gfophkjues et tnx- 
. les (cooes ASCII). 
; V poke e I Vpeex ac- 
| ces direct a 'n Ram 
de controle ecron, 
nficessrle lo me- 
moire 32 K 
1 200 F D 



MEUOttE 12* 

SC COUPCATE COM* 
UK EN5EUBU X A 
33%. UT1ISABJ.E lOUS 
BASIC ET£MOU. LOGO 
OU ASSEMOLEUR ST 
BRANCHE OICECtE 
«HT SUA It COTE 
OnOft OU TEXAS, VIVE 
WNT COMSEUEi: AJJX 
POSSESSEURS OE 
SYSTEMESAOISQUEr- 
IES, EN OUTRE CETTE 
MEMOIRE IJBK INTE. 
G«E UNE WTEWACE 
Cf HWOHKS PtPMlE 
LE 

pbomoton i no P 



Modules 
Extended oosio monuel 
Irancais 800 F □ 

Super extended basic 
graph monuel 
(rancois 1 200 F D 

EXTENSON EXTERNE I 750 F " 

Tl LOGO N° 2 monuel 
enlranccls 895 FO 

MINI MEMOIRE rrranuel 
en Irancois 895 F D 



Introduction ou Tl 99 n°l ef 2. les 
deux 100 FO 

Technique des 

programmes de 

jeux t el 2. les deux 100 FD 

Jeux et progammes pour 

te Tl (shift tome 2) 75 F □ 

Jeux el programmes pour 

le Tl (shift tome 3) 75 F □ 

Basic par soi-meme. . . 75FD 

se branche diredemeni 
sur le Tlet les irnprimanfes 
a sortie porollele 1 090 F D 
Imprlmcntc SEIK0SHA GP 500 
sortie porollele 2200FD 

Imprimante EPSON 
U( 80 friction 3660FD 

Tiocleur pour IX 80 285 F D 



se branche sur toute Imprlmanie 

surleTI99/4Aoyani 

une sorfle serle 1 090 F Q 

Machine o ecrire imprimante 
i d memoire 
■ BROTHER EP 44 2390FD 



■ f ttUI 
Monottes de jeux Texas USA. 

lo poire 250FD 

Interface Wko ovec manenes 

Ouickshotn ! -200FD 

Interface Wico avec manettes 
Ouickshotn ; , ,, 220FD 



"IT BASIC SUPEfiOftAPH 
CE Krr PERUE1 06 tRAMSfOftMEn LE 
BASIC ETENOU MECHATRONIC EM 
BASIC SUPEflGfUPH ■ CEUE TRANS 
FORMATION SE FAIT DWECIEMENI 
SUR VOtfiE MODULE b£ BASIC 
ETENOU 0U1 EST NCCESAAJFC DC 
RAWORIFR AU MAGASM 
LUTIISATION DE CE MOOULE 1RANS- 
FORME N-EST POSWHE CA/AVEC UWE 
EXTENSION MEMOIRE DE 37 K 




BON DE COMMANOE PROMO 
Valable jusqu'au 28/2/86. 



Porticipoiion express recommonoo jusqu/a 5 kg: 30 F 

LAREGIEACALCUL: 

65/67. bd Solnt-Germain. 75005 PARIS 

Tol. : 43.25.68.88 - Telex : ETRAV 220064 F / 1303 RAC 

Llvroison ties produils disponibtcs dons la I i mile 

des slocks rjisporti Wes sous 8 jours. 

parking proluil Mouher! Logronoo 



CONSOLES ET ACCESSOIRES 11 99/4 

Mte io- ordinal etir 

1I99/4APAI 1 100 FD 

Modulo tour Secom/ 

France 400 F o 

Mortulaleur 

P6rltel/Francc 500 Fn 

0DU1ES IEXAS OHGAfllSAltONS 



Ciibic lotHn magnelo/ 
cosscltos 95 F O 

Mognoto/cassettes 
LANSAY gorantl 

fomivitibie tl 

4 coWo 370 F a 



Moon mine 

Demon ntlack 

Sror tr«k* 
fiDasurii Itlana 



;'IQf i I Dftwidw 

21BFI i Pkuk PolanoW 

7501(1 honknyKona 

I50FII MISSPACMAN 



750 rn 

7MF1I 
7MH ! 
750 FtJ 



719M I 
750ft I 
7S0FII 

JMF! 



.ii'u. v..;.-,i ;■■ 
i The or ■ 



J son i 

l?0Ft I 
700FI I 

I, '1)1 I ! 



MOOULE BAMC ETENOU 

MANUEL HA.-jlCtTEWnUENrnANCAlS 

KrMEBOOOOELN*! 

L rVM SO PROGRAMMES DC JEUX 

LENSEWEKE r 



IIVRt TPflftlHTEIfNf 

Ouvtogo en anglais conlonanl lo listing do la ROM oVjsassembiee 195F LI 



LOThCJ 

F^OGnAMMAIKW 1000 
MOOULE Tl LOGO M EN FRANCAJS 
EXTCHSDM IW tMOrSPENSABLE 
UAHLlfL INITIATION EN FRANCAIS 
LENSfMRLE J300F 



HEBOOGC1EL SOFTWARf 

tlEBOOGCIEL N*I SO F 

lltHOOT,C*LN-7 9SF 

HE8DOGC«lN*J 95 F 

KCMOttOB. IT4 91 F 



A (Mi lion Sutn line (ton I 
AdilinonSiilnriotNonll 
AdO'lion Conon 
ravrtlon-oemoBNon 



120ft 



Olhello 
M until Man* 
Chaste am wumpus 
VWoo Choii 
Mimic moi<«( 

FRCOGEFI 

CI" i', holm tioit 
OBoil 



f oily fi iiiil.no 
Mot«ir mullipl 

■■'i. !!■;■: i 

AJI4qalol ■ ■ 



706f I I 
120ft"] 

.IMil: ■ 
750FM 



17UFI ! 
I20FI I 

IJOtl ■ 



• rjvFNlLI/IE P«A1E IMF 
VOODOO CASTEL KJ ISOF 
GLAOSI IOWNK/ IMF 



COUNtK/ ISOF ' 

HBTtm 1UN HOUSE IMF i i 
SAVAGE I5LAN0 K7 ISOF, . 

Fwjrrcichcide2mcdulei r un3*grrjtul!poirnli ■ 
'■ quM ;: i:m*":c«jI pour tos modules en prnmollonf) 50 F 



